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TEMEL MONTAJ İŞLEMLERİ
Birden fazla parçadan oluşan komple resimlerin 

Katı modelleri çizildikten sonra Assembly (Montaj 
ortamında) birleştirilmesi yapılabilir. Assembly 
ortamına girmek için File Menüsü /  Assembly 
bölümüne girilir.



Montaj işlemi 4 aşamada gerçeklerştirilir.
 Montaja dahil parçalar ekrana çağrılır (Companent)

 Parçalar birbirleri ile ilişkilendirilir (Mate)

 Patlatma işlemi yapılır (Exploded)

 İşlemin videosu oluşturulur.



Montaja dahil parçaların ekrana 
çağrılması (Companent)

Assembly montaj ortamına girildiğinde karşımıza

sol tarafta begin assembly paleti açılacaktır.

Buradaki browse bölümünden tek tek montaja dahil

olacak parçalar ekrana çağrılır.





 Burada ilk ekrana çağrılacak parça önemlidir. 
Bu parça diğer parçaları üzerinde bulunduracak 
taşıyıcı parça olarak kabul edilir ve fixlenir. Bu 
parça çağrıldırktan sonra orjin noktasına 
yerleştirlmesi daha sonraki işlemler için 
önemlidir. Orjine yerleştirmek için parça 
ekrana getrilip begin assembly penceresindeki 
ok basılır.

 Her yeni parçada begin assembly penceresinin 
kaybolmaması için bu penceredeki raptiye ile 
sabitlenir.



 Eğer aynı parçadan birden fazla kullanılacaksa 
ok basmadan istenen kadar tıklanarak ekrana 
getirilir.

 Ekrana çağrılmış parçaları hareket ettirmek 
için Mousenin sol tuşuna basılı tutularak 
parça ekranda hareket ettirilir. Mousenin sağ 
tuşuna basılı tutularak parça döndürülür. 
Mousenin orta tuşuna basılı tutularak tüm 
parçalar döndürülür.

 İlk ekrana getirilen parça taşınmaz ve 
döndürülemez fixlenmiştir.


