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TEMEL MONTAJ ISLEMLERI|

Birden fazla parcadan olusan komple resimlerin
Kati modelleri cizildikten sonra Assembly (Montaj
ortaminda) birlestirilmesi yapilabilir. Assembly
ortamina girmek icin File Menusu / Assembly
boliumune girilir.
[ Mew SolidWorks Document Iﬁw

% a 30 representation of a single design component
Part

g a 3D arrangement of parts and/or other assemblies

Azzembly

ol a 2D engineering drawing, typically of a part or assembly

Diravving

K ] [ Cancel ] [ Help




Montaj islemi 4 asamada gerceklerstirilir.

» Montaja dahil parcalar ekrana cagrilir (Companent)
» Parcalar birbirleri ile iliskilendirilir (Mate)

» Patlatma islemi yapilir (Exploded)

» Islemin videosu olusturulur.




Montaja dahil parcalarin ekrana
cagrilmasi (Companent)

Assembly montaj ortamina girildiginde karsimiza
sol tarafta begin assembly paleti acilacaktir.
Buradaki browse bolumunden tek tek montaja dahil
olacak parcalar ekrana cagrilir.
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Assembly

Select a component to insert,
then place it in the graphics
area or hit OK to locate it at
the origin.

Or design top-down using a
Layout with blocks. Parts may
then be created from the
blocks.

Create Layout ]

- Start command when
1 creating new assembly

[ V] Graphics preview




Ekrana getirmede dikkat edilecek
Hususlar

» Burada ilk ekrana cagrilacak parca énemlidir.
Bu parca diger parcalari Gzerinde bulunduracak
tasiyici parca olarak kabul edilir ve fixlenir. Bu
parca cagrildirktan sonra orjin noktasina
verlestirlmesi daha sonraki islemler icin
onemlidir. Orjine yerlestirmek icin parca
ekrana getrilip begin assembly penceresindeki
ok basilir.

» Her yeni parcada begin assembly penceresinin
kaybolmamasi icin bu penceredeki raptiye ile
sabitlenir.




» Eger ayni parcadan birden fazla kullanilacaksa
ok basmadan istenen kadar tiklanarak ekrana
getirilir.

» Ekrana cagrilmis parcalari hareket ettirmek
icin Mousenin sol tusuna basili tutularak
parca ekranda hareket ettirilir. Mousenin sag
tusuna basili tutularak parca dondurulir.
Mousenin orta tusuna basili tutularak tim
parcalar dondurualar.

» Ilk ekrana getirilen parca tasinmaz ve
doéndurilemez fixlenmistir.




