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Yeni bir ylizey sayfasinin agiimasi

o

L|CATIA ¥5 - [Parti]

Insert Tools  Window Help

IE - it vew
I B8 pozembly Design
= @ Part Design

& Generative Shape Design

ZiPe Tliere ==

1-Yeni bir ylizey calisma sayfasi acmak icin Start meniisiinden Shape
meniisii altindan Generative Shape Design komutu segilir.

I- Infrastructure

Mechanical Design

I E:-:- Shape

2-Yeni bir part dosyasi acilir ve yiizeyle ilgili komutlar gelir.

I\/ 1 Partl

[$]catia vs - [Part1] == x|

1 GettingSta. . Part
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Tel kafes geometri olusturma; Point(coordinates) Eﬂdem

Wireframe

| /,5" ;."‘:aﬁ% @ | O, f:}. 1-Nokta olusturmak icin Wireframe arag cubugunda Point komutu kullanihir.
21
Point type: [Coordinates =] 2-Point type secenegiyle nokta olusturma yontemi belirlenir. Koordinat girilerek

nokta olusturulmak isteniyorsa Coordinates yontemi segilir.

QN curve
odon plane
on surface
o Circle center
Tangent on curve
Reference {Between

0T Ig il Crefault (Origind

@ ok I - Cancel] Presvie l

v

3-Coordinates yonteminde x, y ve z degerleri girilerek
noktanin koordinati verilir.
Reference Point noktasi x, y, z mesafelerinin referans

alinacagi noktadir, deger olarak orijin
noktasidir, istenirse degistirilebilir. X,Y,Z yonlerini ve
_ orijin noktasini aktif olan almaktadir.

Point bype: ICoordinates

¥ = I 30mm

¥ = I 40

= | S0rmm

Reference

@ oK ] 3 Cancell Preview l
o

- DCA TiA %
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Tel kafes geometri olusturma; Point(on curve)

o

Point Definition il b
Point Eype: IOn curve LI
(ISP [0 selection

Distance to reference
@ Distance on curve
J) Ratio of curve lenath
Length: IDmm =

@ Geodesic ) Euclidean

[earest extremit l Middle point I

Reference
Point: |Default (Extremity)

Reverse Direction I

[ repeat object after Ok

- a IE

Frewview l

1-Egri lizerinde nokta olusturmak igin Point type seceneginde On curve kullanilir.

2-Curve secenegiyle egri secimi yapilir. Bu egri herhangi bir egri olabilecegi gibi sketch ya da bir
yiizeye ait kenar(edge) olabilir. Egri iizerinde mouse hareket ettirildikce noktanin yeri
degisecektir. Tekrar tiklandiginda noktanin yeri belirlenmis olur.
Distance to reference kisminda olusan noktanin
girilebilir.
Distance on curve secenegi aktifse Length mesafesi kadar oteye nokta atilir. Geodesic segili ise
Length mesafesi egri boyu iizerinden mesafedir. Euclidean segili ise Length mesafesi

olan minimum yaricap mesafedir.
Ratio of curve length secenegine tiklanirsa egri 0-1 arasinda orantilanir.
Nearest extremity secenegine tiklanirsa nokta en yakin extremum noktasina gelir.
Middle point secenegi egrinin orta noktasini verir.
Reference Point mesafe bilgisinin hesaplandigi
bir nokta segilebilir.
Reverse direction segcenegi Reference Point iizerindeki okun yoniinii degistirerek noktanin
atilacagi yon degistirilir.
3-Egri secildikten sonra egri lizerinde olmayan bir nokta secilerek normal izdiisiimii alinabilir.

olan mesafesi mm olarak

noktadir, istenirse egri iizerinde farkl

Point Definition

Foink type: IOn curve ;I

Curve: [Sketch.1
Distance to reference

® Distance on curve

() Reatio of curve length

Length: I 119,061mm E

@ Geodesic ') Euclidean

Mearest extremity I Middle point I

Reference

Poink: IDeFauIt (Extremity)
Reverse Direction I

[ Repeat object after Ok

‘0 CE ] @ Cancel l

Preview ]

CATIA
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Tel kafes geometri olusturma; Point(on plane)

Paint bype: IOn plane ll

Plane: Mo seleckion

W |E-I2Imrn

Reference
Point: |DEFauIt (Qrigin

Projecktion
Surface: |DeFault (Mone)

|ﬂ (8] I - Can-:ell Preview l

1-Diizlem(plane) iizerinde nokta olusturmak igin Point
type seceneginde On plane kullanilir.

2-Plane segenegi ile noktanin atilacag: diizlem segilir. H

ve V degerleri yatay ve dikeyde olan

mesafedir.

Reference Point mesafe bilgisinin hesaplandigi
noktadir, farkl bir nokta segilebilir.

3-Projection Surface secenegi ile bir yiizey segilirse
noktanin ylizey lizerine izdiisiimii alinir. Nokta yiizey
iizerinde olusur, mesafe bilgisini plane lizerinden almis
olur.

ot Dermton T

Paoink bype: IOn plane :I
Plane: Ixy plane

PR - - SR~
'8 |46J268mm =

Reference
Poink:  [Default (Origin)

Projection

surface: |Default (Mone)

@ ok I ) Cancell Preview I
-

Point Definition

Paint bype: |On plane =
Flane: xy plane

CATIA




Tel kafes geometri olusturma; Point(on surface)

(atem

Poink bype: (g

surface kullanihr.
Surface: QW= STeaely)

Direction: |I"-.I-:| selection

Distance: |191295mm E
Reference
Paoint:  |Default (Middle)

@ Ok I = Can-:ell Brewisw I
-

\

Point Definition 2l
Paint type: |On surface 'I
Surface: |Sweep,l
Direction: [Components
Distance: | 16,303mm E

Reference

Point: Default (Middle)

] @ cancel | preview |

1-Yiizey(surface) iizerinde nokta olusturmak igin Point type seceneginde On

2-Surface secenegi ile noktanin atilacagi yiizey
secilir.
Direction segenegi ile bir dogrultu verilir ve nokta
gecerek o dogrultunun

belirttigi yon boyunca hareket eder.

direction iizerine alinirsa nokta o dogrultu
lizerinde atilmis olur.
Distance mesafesi yiizey iizerinden

olan mesafedir.
Reference Point mesafe bilgisinin hesaplandigi
noktadir, olarak yiizeyin orta

noktasini alir, farkh bir nokta segilebilir.
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Tel kafes geometri olusturma; Point(circle center) Eﬂﬂﬂﬂ

21xl 1-Cember merkezinde nokta olusturmak igin Point type seceneginde Circle
= center kullanilir.

Point bvpe: ICirn:IE cenker

Circle: e iy 2-Circle secenegi ile cember secilerek merkezine nokta atilmis olur. Cemberin

@ Ok l - Caru:ell Frewview I kapali olmasi gerekmez.

Point Definition

Fainkt bvpe: ICirn:Ie cenkter

Circle: |Circle.2

& 0K I - Cancell Presvie I
-




Tel kafes geometri olusturma; Point(tangent on curve) mﬂ

aall ol aNel-H | T angenk on curve

1-Egri lizerinde verilen bir dogrultuya teget nokta olusturmak icin Point type
seceneginden Tangent on curve kullanilir.

CUrvE!: Mo selection
Direction: [Mo selection 2-Curve secenegi ile egri secimi yapilir.
: Direction segenegi ile dogrultu segcilir. Egrinin diizlemsel olmasi gerekir. Dogrultu
_ﬂ‘_ o | @ caneel | _previen | olarak linc ya da secilebilir.
Direction segimi iizerinde mouse sag tiklandiginda stack menii karsimiza
gelecektir. Stack meniiden yada in belirttigi yon segilebilir.
21| 3-Egri iizerinde birden fazla teget nokta ¢oziimii olabilir.
pain type: [Tangznt on curve = Boyle durumlarda OK secildiginde karsimiza Multi-Result
iy L— Management diyalog kutusu gelecektir.
TETTE s NO secilirse ¢oziimler birbirinden ayrilmamis olur.
[ st Point olarak bir obje vardir, secildiginde biitiin
S cbziimler secilmis olur.
222:::; 4-YES secilirse Near Definition komutu gelecektir.
Egr Conponerts Reference element olarak herhangi bir obje segilebilir.
Secilen objeye yakin olan nokta ayriimis olur.

¥ Axis
Z Axis

Compass Direction

Mear Definition

Mulkiple Elernent:  |Paoint. 3

|
The resulting geometry of this element is made of I'_ Reference Element: ISkEtCI'I. 1I|,"."ErtEX 2
3 sub-glements that are not connected,

Do you want ta keep only one sub-element 7 - i
d Bl s 2
e B e e & Ok I & Cancel I Preview I




Tel kafes geometri olusturma; Point(between) m

Foink tvpe: |[EELIE=y

1-Belirtilen iki nokta arasina nokta olusturmak igin Point type seceneginden
Between kullanilir.

[=lallp R ['/0 selection
Point 2: |No selection 2-Pointl ve Point2 olarak iki nokta secilir. Nokta secilirken point, egrilerin son
Ratio: |0 = noktalan (vertex) ya da ylizeylerin iizerindeki noktalar secilebilir.
— . - Ratio secenegine 0-1 arasinda bir deger girilerek iki nokta arasindaki mesafe
Rewverse Direction l Middle Paoint l
orantilanmis olur.
_‘I‘ ot | & caneel | _previen | Reverse direction segilir ya da nokta iizerindeki ok isaretine tiklanirsa ratio orani

icin referans nokta degistirilmis olur.
Middle point secenegi ile iki noktanin ortasina bir nokta atilir.

Point Definition

Paint tvpe: IEetween

Paoint 1: [Point.2
Point 2: |Point.3

Reatio I 0,3

Reverse Direckion I Middle Poink I

@ Ok I - Cancell Presiew l
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Tel kafes geometri olusturma; Points & Plane Repetitions Eaﬂem

Wireframe

1-Egri iizerinde birden fazla esit aralikli nokta ve diizlem olusturmak igin Points and
Planes Repetition komutu kullanilir.

Points & Planes Repetition [ <]

Farameters: I Instances 3 I

Ingtance(s]): |5—E

Spacing: O

Second point: W
Heverse [irection I

[ with end points
[ Create narmal planes also

& Create in a new Open Body

@ Ok I ‘Eancell

2- Points and Planes Repetition komutu iki sekilde kullanilabilir. Birincisi sadece egri
secme durumu, ikincisi egri lizerinde bir nokta secme durumudur.

3-Egri secildigi durumlarda parameters kisminda sadece instances aktif olabilir. Instance(s) nokta
sayisini belirler, girilen sayi kadar esit aralikla nokta olusur.

With end points secenegi aktif hale getirilerek egrinin son noktalarina da nokta atilabilir.

Create normal planes also secenegi aktif hale getirilirse noktalarla birlikte egriye o noktalarda dik
diizlemler olusur.

Create in a new Open Body secenegi aktif hale getirilirse nokta ve plane grubu yeni bir

icersinde olusturulur.

4-Egri lizerinde bir nokta secildigi durumlarda parameters kisminda instances segili ise bu
noktadan itibaren girilen sayi kadar esit aralikta nokta olusur.

Second point secenegi ile egri lizerinde bulunan baska bir nokta segilirse, olusacak noktalar bu iki
nokta arasinda olusur.

Reverse Direction komutu veya secilen nokta lizerindeki ok isaretine tiklanarak noktalarin egri
ilizerinde atilacagi yon degistirilebilir.

5-Parameters kisminda instances & spacing segilirse spacing kismina verecegimiz mesafe ve
instances degeri kadar nokta olusur.

18



Tel kafes geometri olusturma; Extremum Eﬂﬂﬂﬂ

Wireframe =l

1-Egri, yiizey ya da kati geometriye ait belli bir yondeki maksimum ya da minimum
.| elemani bulmak igin Extremum komutu kullanilir.

2-Extremum komutuyla elde edilecek eleman nokta ya da egri olabilir.

Element segeneginde extremumu bulunulacak eleman segilir. Egri, yiizey ya da kati olabilir.
Direction segenegi extremumun hangi yonde hesaplanacagini belirtir. Line ya da plane
secilebilir.

zixi| Max ve min segenegi belirtilen yonde hesaplanacak extremumu belirtir.

Element: IN-:: selection

Direction:'-— @ i - = . . - o . - agm - - -
Opmna,“d'fr:ft'fn“:” R e 3-Belli bir yonde uzatiimis yiizeye ait extremum degeri bir line olabilir. Optional directions

prection 2: o selerron @ max Omin | | KISMINda Direction 2 segenegi ile ikinci bir yon secilerek nokta elde edilebilir.

Direction 3: IND selection W@ Max ) Min

L _ieven || 4-Kapah bir yiizey ya da katiya ait extremum degeri bir yiizey olabilir. Optional directions
kisminda Direction 2 ve Direction 3 yonleri kullanilarak nokta elde edilebilir.

Element: [Skatch.i

Direction: [plane 2 @ Max O Min

Element: [Extrude.1 tremum Definition I 21x|

Direction: [Fang. z @ Max O Min

Optional directions —————————————————— nal directions —————————————————— N e @ max O i
Direction 2 [ selection @ Max O Min 2: [No selection @ Max O Min :
O Max @ Hi
Direction 3 (Lo selection @ Max 0 Min ! [Ma selection @ Max O Min 5 > o
Max O Min
S ok | S cancel | _preven | ® ot | 8ol | previen |

Extremum Definition

Extremum Definition x|

Element:

21

Element: [CloseSurface. 1
CloseSurface. 1
irectio -

inition 3
Closesurface, 1

O Max @ M ——— Drection: [y plane  (CiMax @ Min
o ;s Di [vpeme " OMax @ Hin Optional directions ————————————————
Direction 2 [up selection | @ Max (O Min ’;lrectlun 3 [fosledon | @ Max OMn Direction Zi [ plane | () Max @ Min
Dirsction i [yg selection | @ Max O Min @ ok Direction 3: . O Max @ Min

OK I & cancel | preview |
—

% 19




Tel kafes geometri olusturma; Polar Extremum

o

Wireframe

Polar Extremum Definition

Type: IMin radius j

Contour: [hn selection

Support: o selection

gl et

s
rigin |Mo selection
Reference direction: [Na selection

Analysi

Radius(mm]l:l 1e+005

Pressiew I

Polar Extremum Definition

Type: IMin radius j

gl .4

Conkour:
|Max radius [—
Support: |y angle
fods —{Max angle | R o

Igrigin:

Irn zelartinn

1-Diizlemsel bir kontiiriin belli bir noktaya olan maksimum ya da minimum noktasini
bulmak istedigimizde Polar Extremum komutu kullanilr.

2-Polar Extremum komutu segcilen orijin noktasi ve referans yonii icin yaricap ve aci
taramasi yaparak extremum noktalar bulur.

Type kisminda hesaplanacak olan yontem segilir.

Min radius, secilen orijin noktasina olan minimum radius mesafesindeki noktadir.
Max radius, segilen orijin noktasina olan maksimum radius mesafesindeki noktadir.

Min angle, Reference Direction ile verilen yondeki minimum aci degerindeki noktadir.Max

angle, Reference Direction ile verilen yondeki maksimum aci degerindeki noktadir.

3-Contour secenegi ile extremumu bulunacak kontiir secilir. Sketch, egri ya da yiizeye
ait kenar(edge) olabilir, diizlemsel olmasi gerekir.

Support kisminda calisma diizlemi segcilir. Kontiir, orijin noktasi ve reference direction
calisma diizleminde olmahdir.

Origin secenegi ile hesaplamanin yapilacagi orijin noktasi segilir.

Reference direction ile acinin hesaplanacagi gerekli yon verilir.

Analysis Radius(mm) kisminda noktanin bulundugu mesafe bilgisini verir.

Polar Extremum Definition
Type: IMin radius 'I

Contaur: E

il b

Support: PR

fxis
origin Qink. 2
Reference direckion: ISkBtch.4

Analysi

Radius(mm):l 149,88
@ oK ] - Cancel] Preview l
7 .
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Tel kafes geometri olusturma; Line(Point-Point)-1 Eﬂﬂem

Wireframe s x|
i g‘ Z 3 f_@l' i 1-Cizgi olusturmak icin Wireframe ara¢ gubugunda Line kullanilir.
+ 2-Line type secenegiyle cizgi olusturma yéntemi belirlenir. Iki nokta
kullanilarak cizgi olusturulmak isteniyorsa Point-Point segilir.
Line Definition - 2l x| 20 x|
Line type {PantPant | Line type :[Point-point ~| | 3-Point-Point seceneginde Pointl ve Point2 olarak iki nokta segilir, olusan
| e | cizgi bu noktalardan geger.
support: [T suner |G Start ve End degerleri artirilarak cizgi noktalardan itibaren istenilen
= Bl || st [SRRE mesafede uzatilabilir. Negatif deger girilemez.
= B Lenght type kisminda Lenght aktif olursa Start ve End degerleri kullanilir.
@ Length O Infinie Start Point Infinite secilirse sonsuz ¢izgi olusur. Infinite Start Point kullanilirsa sadece
Sl S ilk noktadan itibaren sonsuza gider. Infinite End Point kullanilirsa sadece
fB o | ®caesl| _preven | ikinci noktadan itibaren sonsuza gider.

Mirrored extent secenegi Start dlgiisiinii deaktif yapar, ikinci noktanin
Olciisiinii simetri olarak kullanir.

v

ition 21x|
o :" 4-Cizgi olusturulurken segilen noktalar bir ylizey tizerindeyse ve Support
G olarak yiizey secilirse olusan cizgi diiz bir ¢izgi olmaz, yiizeyi takip eden bir

| egri olusur. Noktalar yiizey lizerinde degilse hata verir.
T F - |

Length Type
@ Length O Infinite Start Point

O Infirite ! Infinite End Point
[ Mirrared extent

@ ok | @ canes | Preview |

Line Definition ] i |
Line type :IPulnt—Polnt =
Point 1 [Point.+
Point 2 [Point.5

18&"’ Support: (el
ot 2 sty [Z5nm =]

End: Ilem =3}

Length Type
@ Length ) Infinite Start Point

O Infinite (21 Infinites End Point

Line Definition 2l
Line type :[Point-Point =

Point 1:  |Point.4

pontz: [Ponts
support: TN

Stark: 25mm E
O —

Length Type
@ Length O Infinite Start Poink

C Infinite O Infinite End Point

II 13 S
Y oot 2
-

[ Mirrared extent i —rrE [ Mirrored extent

@ ok | @ cancel | preview | ] @ concel | preview |

&



Tel kafes geometri olusturma; Line(Point-Point)-2 Eﬂﬂem

Wireframe

=l

| £ 53 | O R

x| 5.l ine komutuna cift tiklandiginda komut a geger, her OK secildiginde
Line type :|Point-Point [ komut tekrar galisacaktir. Reselect Second Point at next start segenegi aktif yapilirsa
Paink 1:[Paint.2 yeni olusacak Line ilk noktasini bir onceki Line nin ikinci noktasindan alir.

Paink 2:  |Foint. 1

Support: BRI

Not: Her komut icin repeat mode gegerlidir.

Start:; | Omm e

End: | Omm =

Length Type

@ Length O Infinite Start Poink

) Infinite ) Infinite End Point

[ Mirrored extent

[ reselect Second Point at nesxt start I
Preview I

- DCA TiA %



Tel kafes geometri olusturma; Line(Point-Direction)

(atem

Direction: |N0 selection

Suppork: |DeFauIt (Mone)

Skark: IDmm =l
End: | 2omm =4
Length Type

@ Length O Infinite Start Paink
O Infinite ! Infinite End Poink
[ Mirrored extent

Reverse Direckion I
@ oK l - Cancell Freviews I
-

Line Definition x|
il

1- Bir nokta iizerinde ve belli bir yon boyunca cizgi olusturmak icin Line type seceneginde
Point-Direction segilir.

2-Point segenegiyle nokta segilir.

Direction segeneginde noktanin uzatilacagi dogrultu verilir. Dogrultu olarak line ya da diizlem
secilebilir. Diizlem secilirse yon olarak diizlemin normali kullanilir.

Start ve End degerleri secilen noktadan itibaren mesafe girmemizi saglar. Mesafeler negatif ya
da pozitif olabilir.

Lenght type kisminda Lenght aktif olursa Start ve End degerleri kullanilir.

Infinite segilirse sonsuz gizgi olusur. Infinite Start Point kullanilirsa sadece ilk noktadan
itibaren sonsuza gider. Infinite End Point kullanilirsa sadece ikinci noktadan itibaren sonsuza
gider. Mirrored extent secenegi Start dlciisiinii deaktif yapar, ikinci noktanin dlgiisiinii simetri
olarak kullanir.

Reverse Direction segenegi nokta iizerinde belirtilen yonii degistirir ya da nokta iizerindeki ok
isaretine tiklanarak yon degistirilir.

Line Definition ] cd |
Line type :IPnint-Directinn LI
Paint: IPDint.S

Direction: Iyz plane

Support: (R lgl=N)

Start: | 19mm

kBl b

End: |5tmm

Length Type
@ Length O Infinite Start Point

O Infinite ) Infinite End Paint

Line Definition i
Line bype :IPointhiraction
Point: IPoint.S

Direction: ILiI‘IE.2

Support:

[ mirrored extent

Reverse Direction I

@ ok I - Cancell Freview I

Skart:

End:

Sweep, 1/Open_body, 1/Partl

Length Typs

3-Support kisminda yiuizey segilerek gizginin yiizey iizerinde

olusmasi saglanir. Noktanin yiizey iizerinde olmasi gerekir. Yiizey

iizerinde Start - End degeri ile verilen uzunluk egri uzunlugu

& Length O Infinibs Start Poink
) Infinite ) Infinite End Point
[ Mirrored extent

Reverse Direction I
Olarak allnlr- @ oK l & Cancel l Freview l .
“catia 23



Tel kafes geometri olusturma; Line(Angle/Normal to curve) -1 Eﬂdem

ine Defnion Y

Line type :IAngIe,l’NormaI ko curve ;I

LTSN -HI [0 selection

Suppork: IDeFauIt (Flane)

Paint:  [Mo selection

Angle: I 45deg
Skark: I Qrnm =)
End: I 20mm E

Length Type
@ Lenath ) Infinite Start Point

O Infinite ! Infinite End Point
[ Mirrored extent
O Geometty on support

Norm_al to Curve |

R.everse Direction l

[ repeat object after CK

@ oK l e Cancell Preyviet l

3-Curve olarak yiizeye ait bir kenar kullanildig: durumlarda
Support olarak yiizey segilirse, aci degeri icin yiizey iizerindeki
tegeti kullanilir. Geometry on support segilerek gizginin yiizey
iizerine izdiisiimii alinabilir. Olusan cizgi artik bir egridir.

1-Egri iizerinde belli bir noktada egriye acili gizgi olusturmak icin Line type seceneginde
Angle/Normal to curve segilir.

2-Curve secenegi ile egri secilir. Egri diizlemsel ise Support olarak egri diizlemi olarak
alinir. Farkh bir diizlemde segilebilir.

Point olarak bir nokta segilir, egri iizerinde olmasi gerekmez.

Angle degeri girilerek istenen aciya getirilir. Aci degeri secilen noktanin egri iizerindeki tegeti ile
yaptigi acidir. Start ve End degerleri ile gizginin uzunlugu ayarlanir.

Lenght type kisminda Lenght aktif olursa Start ve End degerleri kullanilir.

Infinite segcilir ise sonsuz gizgi olusur. Infinite Start Point kullanilirsa sadece ilk noktadan itibaren
sonsuza gider. Infinite End Point kullanilirsa sadece ikinci noktadan itibaren sonsuza gider. Mirrored
extent secenegi Start Olciisiinii deaktif yapar, ikinci noktanin dlgiisiinii simetri olarak kullanir.
Geometry on support aktif hale getirilirse olusan gizgi Support iizerinde olusur.

Normal to Curve secenegi aci degerini 90’ a getirir, o noktada cizgiyi tegetine dik yapar.

Reverse Direction segenegi nokta iizerinde belirtilen yonii degistirir ya da nokta lizerindeki oka
tiklanarak yon degistirilir.

Line type :| angle/Mormal to curve

Curve;  [Sketch.?
Suppart; [Default (Plane)

Point: Point.19

P e —
B . —
O E—

Length Type
@ Length O Infinite Start Point

art: 17mm E
End:  [-37mm =)

Length Type
® Length O Infirite Start Poink

O 1nfinite O Infinite End Point
[ vrrored extent
[ Geometry an support
Normal b Curve: |
Rewerse Direction [
[ Repeat object after 0K

[ Repeat obisct after GK

I e | OCancell Preview |

_ 2
2

CATIA
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Tel kafes geometri olusturma; Line(Angle/Normal to curve) -2 M

1-Komuttan ¢ikmadan 6nce Repeat object after OK aktif
yapilirsa, komuttan giktigimizda karsimiza Object
s P Repetition komutu gelir.

ngle:

N " | - — e
= 0Object Repetition 7 [ x|
End: Frim et =
Length Typg———————————————
@ Length O Irfinite Start Paint 1

nstancels): |M E

O Infinite O Infinite End Point ( j

[ mirrored extent

& Create in a new Body

ﬁ_ - OK I ﬂCanceII

Chiject: Line 90

S s

Instance(s): M E

& Create in a new Body

‘f\ @ oK I gCanceII

2-Instance(s) kismina deger girilerek, ilk gizgi icin secilen aci degeri
referans alinarak gizgi gogaltilir. Create in a new Body aktif ise olusan
cizgiler yeni bir Open BEody igersine alinir.

—
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Tel kafes geometri olusturma; Line(Tangent to curve) -1

o

(N T=Ra%el=M (Tangent to curve

Tangent to curve segilir.

Curve:

Element 2: |Mo selection

2-Curve secenegiyle egri segilir.

Suppork: |Default (Mone)

@ ot | @ cancel | preview | kullanir.

1 -Egri lizerinde belli bir noktada egriye teget cizgi olusturmak igin Line type seceneginde

B e Element 2 segenegi ile nokta segilirse o noktada tegeti bulunur. Noktanin egri iizerinde olmasi
Type: [Mono-Tangent =l | gerekmez. Support olarak diizlem segcilirse gizgiyi diizlem iizerine tasir.

Start; [ L7mm = Start ve End degerleri secilen noktadan itibaren mesafe vermemizi saglar. Verecegimiz mesafe
End: [-Z6rm negatif ya da pozitif olabilir.

S S — Lenght type kisminda Lenght aktif olursa Start ve End degerleri kullanilir.

Ot Ol Infinite secilirse sonsuz ¢izgi olusur. Infinite Start Point kullanilirsa sadece ilk noktadan itibaren
[ wirrored extent sonsuza gider. Infinite End Point kullanilirsa sadece ikinci noktadan itibaren sonsuza gider.
ﬁ‘ Mirrored extent secenegi Start dlgiisiinii deaktif yapar, ikinci noktanin dlgiisiinii simetri olarak

- Reverse Direction segcenegi nokta iizerinde belirtilen yonii degistirir ya da nokta lizerindeki oka

¢ tiklanarak y6n degistirilir.

Line kype 1| Tangent to curve i

Curve: Sketch.S
Element 2: |Point.25

IR Of il (fone)

—Tangency options

Type: [Mono-Tangent |
Start: [37mm =
End: [-27mm =]

Length Type

@ Length 0 Infinite Start Paint
O Infinite ) Infinite End Paint
[ Mirvored sxtent

[ext solution l

S ok | @ concel | _preview |

3-Tangency options kisminda Type secenegi icerisinde iki secenek
vardir. Element 2 olarak nokta segilirse Mono-Tangent aktif olur.
Element 2 olarak baska bir egri segilirse Bi-Tangent aktif olur ve iki

Reverse Direction I »

O gt e Il

Curve:  [Sketchas

Element 2: [Sketshm
efaul (Plans)

Support:

—Tangency options

Type: |BiTangent LI
e 7 = |
e o = |

Length Type
@ Length O Infinite Start Paint

v o= - - - s am O Infirite ) Infinite End Point
egri arasinda cizgiler bulmaya calisir. Birden fazla ¢6ziim Elstretoi
bulunabilir Next solution secenegi ile diger ¢éziimler segilebilir. e

7 @ oK | u‘lc.ancell Preview |
DCATJA
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Tel kafes geometri olusturma; Line(Tangent to curve) -2

mw

CATIA

2]

Curve: ISketch. 11
Element 2: IPoint.SD

Support:  (eEEETN el

— Tangency options

Line bype :ITangent ko curve LI

Type: IMonofTangent LI
Stark: |28mm
End: |736mm E
Length Typ

@ Length O Infinite Start Paint
O Infinite ) Infinite End Point
[ mirrored exrent

Rewverse Direction I

[iexk calution ]
—

@ CK l - Cancell Preview l
[ -

(RpT=R el | T amgent bo curve

Curve: ISketch. 11
Element 2: IPoint.SD

Suppotk:

— Tangency options

Type: IMonofTangent

Start: I 28mm

23 W3RN

End: |-36mm

Length Type
@ Length O Infinite Start Paint

O Infinite ' Infinite End Point
[ Mirrored extent

Reverse Direction I

[exk solution l
e

@ oK I - Cancell Preview I
-

4-Element 2 olarak yiizey lizerinde bir

nokta secildigi zaman o noktada teget
olusacaktir.

5- Support olarak yiizey segilirse gizginin

izdusimii yiizey lizerine alinir.

27



Tel kafes geometri olusturma; Line(Normal to surface)

o

Line Definition

Line tvpe :INormaI to surface

TRl [0 seleckion

Foirk:  [Mo selection

Start;  |17mm

End:  |-26mm

Length Tvpe
@ Length O Infinite Start Paint

) Infinite ) Infinite End Poink
[ Mirrored extent

Reverse Direction I
- oK ] & Cancel ]
—

Preyisn ]

1-Yiizeye belli bir noktada dik ¢izgi olusturmak icin Line type seceneginde Normal to
surface segilir.

2- Surface segenegi ile yiizey segilir.

Point segenegi ile nokta segilir. Noktanin yiizey iizerinde olmasi gerekmez.

Start ve End degerleri secilen noktadan itibaren mesafe girmemizi saglar. Negatif ya da
pozitif olabilir.

Lenght type kisminda Lenght aktif olursa Start ve End degerleri kullanilir.

Infinite segilirse sonsuz gizgi olusur. Infinite Start Point kullanilirsa sadece ilk noktadan
itibaren sonsuza gider. Infinite End Point kullanilirsa sadece ikinci noktadan itibaren sonsuza
gider. Mirrored extent secenegi Start dlciisiinii deaktif yapar, ikinci noktanin dlgiisiinii simetri
olarak kullanir.

Reverse Direction segenegi nokta iizerinde belirtilen yonii degistirir ya da nokta lizerindeki
oka tiklanarak yon degistirilir.

Line Definition

Line tvpe :INormaI to surface LI

-

t surface f 3

-
Star};

Surface: [Sweep.1

Point:  [Paint.30

Skark: | L7mm

End:  |-26mm

Length Tvpe
@ Length O Infinite Start Point

) Infinike ) Infirite End Paint
[ Mirrored extent

Reverse Direction I
@ oK I & Cancel l
-

Prewigi l |




Tel kafes geometri olusturma; Line(Bisecting)

o

Line Definition

Lire type :

21|

Line 1:

Line 2:

[Mo selection

Poink: |DeFauIt {Intersection)

Support: |Default (Mone)
| Lozmm

Stark:

k]

End:  |-2émm

Length Twpe
@ Length O Infinite Start Point

() Infinite () Infinite End Paink
[ Mirrored extent

Reverse Direckion l
Mext solution I

@ ok l & Cancell
i

Frewvieys I

1-1ki cizgi arasina aciortay bir cizgi olusturmak igin Line type seceneginde Bisecting secilir.

2- Line 1 ve Line 2 olarak iki cizgi segilir. Iki cizgi arasindaki aci degeri ikiye boliinerek
aciortay olusturulur. Birbirine dik iki ¢6ziim bulunur.

Point olarak aciortay cizgisinin gececegi nokta segilir. Bu sekilde cizgi farkli bir yere tasinabilir.
Support seceneginde yiizey ya da plane secilerek aciortay cizgisinin izdiisiimii alinabilir. Start
ve End degerleri secilen noktadan itibaren mesafe girmemizi saglar. Mesafeler negatif ya da
pozitif olabilir.

Lenght type kisminda Lenght aktif olursa Start ve End degerleri kullanilir.

Infinite secilirse sonsuz ¢izgi olusur. Infinite Start Point kullanilirsa sadece ilk noktadan
itibaren sonsuza gider. Infinite End Point kullanilirsa sadece ikinci noktadan itibaren sonsuza
gider. Mirrored extent secenegi Start dlciisiinii deaktif yapar, ikinci noktanin dlgiisiinii simetri
olarak kullanir.

Reverse Direction segenegi nokta iizerinde belirtilen yonii degistirir ya da nokta lizerindeki
oka tiklanarak yon degistirilir.

Next solution secenegi ile istenilen ¢oziim elde edilir. Mouse yardimiyla istenilen ¢éziim
iizerine tiklanarak da segim yapilabilir.

Line Definition

Line type :|Bis=cting -
tine 1: [Sketch.13
Line 2 [Sketch.12

Line type :|Bisecting Ad
Lne 1t [Sketch.13

Line 2:  [Sketch.1z

Poirt:  [Point.32

Foink;

Suppo

efault (Mone)
Stark: 7mm E
End; -38mm =

Length Type
@ Length O Infinite Start Point

O Infinite O Infinits End Point
[ virrored extent

Start:

End:

Length Type
® Length (' Infinite Start Paint

O Infinite O Infinite End Paint

Reverse Direction

Mext solution |

gmr’ff & oK | w.ic.ancewl Prewiew |

3-Line 1 ve Line 2 de segcilen iki gizgi birbirine acili diizlemler lizerinde olabilir. Bu

durumda aclortay cizginin gegecegi nokta secilmesi gerekir.
% 29



Tel kafes geometri olusturma; Axis-1 w

Wireframe

1-Bir geometriye ait eksen gizgisi olusturmak icin Wireframe ara¢ gubugunda Line-
Axis igersinde Axis komutu kullanilir.

2-Element secenegiyle ekseni olusturulmak istenen geometri segilir. Geometri olarak
daire, ellipse, slot ya da bir eksen etrafinda gevrilmis yiizeyler segilebilir. Kapali
geometri olmasi gerekmez.

3-Element secenegiyle daire secilirse Direction secenegi aktif hale gelir. Olusacak eksen icin
Direction ile yon verilir.

Axis type secenegi ile eksen tipi segilir. Aligned with reference direction aktif yapilirsa eksen verilen
yone paralel olur. Normal to reference direction aktif yapilirsa eksen verilen yone dik olur. Normal to
circle aktif yapilirsa yone gerek kalmaz dairenin normali yoniinde eksen olusur.

SIS [0 selection

’“a t"Z’ 'Mm'”f = - 4-Element secenegiyle elips segilirse Axis type secenegi aktif olur.
i-—' E— Axis type seceneginde Major axis segilirse, elipsin biiyiik olan capindan gegen eksen olusur. Minor

axis secilirse elipsin kiiciik olan capindan gegen eksen olusur. Normal to ellipse segilirse elipse dik
eksen olusur.

Element: [Sketch.14
Direction: [Sketch. 13

rocs vemion T

Element: |Sketch.14

Axis Definition

Element:  [Sketch.14
Direction: [Sketch.13

Axis by

Direction: |Sketch. 13

Axis bype: INormaI to reference direction LI

@ oK ] - Cancell Preview l
-

Acxis bype: INormaI ko circle j

@ oK ] OCanceII Presiss I
—

axis Definition 2=l
Element: ISketch. 14

Axis bype: |([EggevE

oo permmon TR

Element: |Sketch.14
Aixis bype: IMajor axis LI

Axis Definition

Elemnert: [Sketch.14

o ] e l D l Axis bype: INormaI to ellipse

- :
@ ok l GCancel_I Preview I
, -

30




Tel kafes geometri olusturma; Axis-2 M

5-Element secgenegiyle slot segilirse Axis type secenegi aktif olur.
Axis type seceneginde Major axis segilirse, slot’a ait maksimum uzunluk iizerinde olusur. Minor axis segilirse slot’a ait
minimum uzunluk lizerinde olusur. Normal to oblong segilirse slot’a dik eksen olusur.

Element: [Sketch. 14 Element: [Sketch. 14 - Element: [Sketch.14

Axis bype: IMa]’or axis = : Axis bvpe; |Gl Aixis bype: |(Eh o oblong

@I Eﬂ] .ml " 1 & oK ] Cancel_l Preview l i i @ 0k @ cancel | preview |
rl r.l )

6-Element secenegiyle bir eksen etrafinda gevrilmis yiizey (revolution
surface) secildiginde cevirme ekseni elde edilmis olur.

Element:  [Revoluke. 1

Axis bype: IRevqution axis LI

@ oK I - Cancel' Preview_‘
-

7-Element segenegiyle bir kiire segilir ve Direction ile bir yon
verilirse eksen elde edilmis olur.

Elerent: |Sphere.l

Direction: |Sketch,12

Axis bype: IRevqution axis j

» @ oK I_! Cancil Preview |

B;Shape design 31



Tel kafes geometri olusturma; Polyline Mﬂ

Wireframe

1-Diizlemsel olmayan coklu cizgi olusturmak icin Wireframe arag gubugunda Line-Axis
icerisinde Polyline komutu kullanilir. Ozellikle boru profil hatti olusturmada ¢cok
kullanilan bir komuttur.

2-Uc boyutta noktalar secilerek cizgilerle birbirine baglanir. Istenirse her nokta icin
Radius degeri girilerek koseler yuvarlatilabilir.

Close polyline secenegi ile egri kapatilir.

Replace secili noktayi baska bir nokta ile degistirir.

Remove segcili noktay: kaldirir.

Add en son noktadan itibaren yeni nokta ekler.

Add after segili noktadan sonra araya nokta girmemizi saglar.

FEmp—— — Add before segili noktadan 6nce araya nokta girmemizi saglar.

Femoyve
—_—
Add

Add After

Add Before
——

Radius: T

_> Polyline Definition : ilil
[ Clase polyline
| # | Point | Radius | Rieplace
Pl | Ereviei I
— 1 Pa.. Remove |
2 Po...  30mm
3 Po.. 40mm P e |
4 Pa... add afker |
5 Po.. &dd Befiore |
) Po...
Radius: |4Dmm E
[ Clase polyline
@ ok I & Cancel I Preview I
CATIA %



Tel kafes geometri olusturma; Plane(Offset from plane) Eﬂdﬂm

=l

(Yzneloo

-

Wireframe

1-Diizlem olusturmak igin Wireframe arag cubugunda Plane komutu kullanilir.

2-Plane type secenegiyle diizlem olusturma yontemi belirlenir. Mevcut bir diizleme

L paralel diizlem olusturmak istersek Offset from plane segilir.
2] —_— 3- Reference secenegi ile bir plane, yiizey ya da kati bir
geometriye ait diizlemsel bir yuizey secilir.
Plane twpe: I.ﬂngle,l'Nu:urmaI ko plane LI SEREN =T (O Fsek from plane offset deﬁel‘i “e 6te|eme mesafeSi girilir.
RoEatoN 34 orallzl through point it ":' b - Reverse Direction secenegi ile 6teleme yonii degistirilir.
Ref s [AanglefM | ko pl Offset: mrm . . - -
St T,?E'Dﬁgﬁ{,ﬁ“r; Sl — IV!_t)t_J_se ya_lrdm_nyla_olusanuduzlem _u_zerl_n_dekl yazisindan
Anglei |Through two lines —l_ suriiklenirse istenilen degere getirilebilir. yazisi
Through poink and line [] Repeat object after Ok I . . = - o o e e e
Mmouﬂ planar curve —~ i'n l l suriiklenirse degeri degismez diizlem goriintiisiiniin
| | i - v =
[ Repeat i datsce | m— S L yeri degisir.
R st points Repeat object after OK segenegi aktif yapilir ve OK segilirse

Object Repetition komutu gelir. Instance(s) sayisi girilerek
offset degeri kadar esit araliklarla diizlemler olusturulur.

Plane Definition

Plane type: IOFFset from plane ;I

Reference: |><y plane

Offset: I 15mm E
Rewerse Direction I 21x
[ Repeat object after OF mstanceex [ &

'd Create in a new Body

@ oK I - Cancell Prewview I @ ok | @ cand |

- DCA TiA %
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Tel kafes geometri olusturma; Plane(Paralel through point) Eﬂdem

S ET Rt (P ar allel Ehrough poink

Reference: Q=g ity

Paint: [N selection

- Ok l - Cancell Prewvien l
-

@ oK

1-Mevcut olan bir diizleme belli bir nokta lizerinde paralel diizlem olusturmak igin Plane
type seceneginde Paralel through point segilir.

2-Reference secgenegi ile bir plane, yiizey ya da kati bir geometriye ait diizlemsel bir yiizey

segilir.

Point secenegi ile diizlemin olusturulacagi nokta segilir.

Plane Definition

21

Plane tvpe: IF‘araIIeI through point LI

Reference: [z plane

Poirit |Paint. 1

I & Cancel I

Previgw I

P
_F

Fiane efrotionNNETT

Point:

Plane Definition e |
Plane bype: IParaIIeI through paint LI
Reference: [Pad.1|Face. 1

[Paint.z -
& Cancel I Presie I

—r

Plane type: IParaIIeI through poink LI

Reference: IPad.l'tFace.l

,/—/' Create Endpoint

@ Create Intersection

=
= Create Projection

3-Point secenegi iizerinde iken mouse sag tiklandiginda stack menii
karsimiza gikacaktir. Stack meniiden nokta olusturmak igcin mevcut
seceneklerden yararlanilabilir. Herhangi bir komut segilirse Running
Commands komutu gelecektir. Ust iiste calisan komutlan
gostermektedir. Midpoint komutu icin mouse ile bir egri lizerine
gelindiginde egrinin orta noktasini sececektir. Secim yapildiginda
tekrar Plane komutu gelecektir. OK secilirse referans diizlem o
noktaya tasimis olur.

T

& Plane.1— = Midpoint

2

CATIA
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Tel kafes geometri olusturma; Plane(Angle/Normal to plane) mﬂ

1-Mevcut bir diizleme acili diizlem olusturmak i¢cin Angle/Normal to plane segilir.
Plane type: I.ﬁ.ngle,l'NDrmaI to plane LI
Rokation axis: [elal== = a(ag] . . I . . . . e e
e WNo solection 2-Rotation axis segenegi ile diizlemin gevrilecegi eksen segilir. Eksen ya da olabilir,
Angle: [0deg = diizlem lizerinde olmasi gerekmez. Eksenin diizlem lizerine izdiisimiiniin diizlem ile aci
Normal to plane | yapmamasi gerekir.
L] Repeat object after OK Reference segenegi ile diizlem secilir. Plane, yiizey ya da kati bir geometriye ait diizlemsel

o | @ concet | _w=vew || bir ylizey segilebilir.
Angle secenegi ile aci degeri girilir.
Normal to plane secenegi referans diizlemine dik diizlem olusturur.
Repeat object after OK secenegi aktif yapilir ve OK segilirse Object Repetition komutu gelir.
Instance(s) sayisi girilerek angle degeri kadar esit acilarla diizlemler olusturulur.

Plane Definition e | :
=] R

Plane type: I.D.ngle,l'Normal to plane LI

Plane tvpe: I.ﬁ.ngle,l'NDrmal to plane

Rotation axis: |Sketch.z2

Raotation axis: [l Y=l

Reference:  |Plane.2
Angle: I 30deqg E

Mormal o Elane I

[1 Repeat object after Ok

Reference:  |Pad.1iFace
angle: |3':"2|E'§ =

Mormal ko Elane I

[] repeat object after oK

Preview I

& Cancel l Freview I
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Tel kafes geometri olusturma; Plane(Through three points)

[idem

Plane Definition |

Plane type; IThrDugh three poinks

Tl [0 seleckion

Point 2: |Mo selection

Paoint 3 [MNo selection

@ oK l - Cancel] P iew I

}

1-Noktalari referans vererek diizlem olusturmak igin Through three points segilir.

2-Point 1, Point 2 ve Point 3 secenekleriyle li¢c nokta secilir ve diizlem olusur.

Olusan diizlemin goriintiisii ilk nokta iizerindedir. istenirse

tasinabilir.

Plane Definition

Plane tvpe: IThru:uugh three points
Point 1: |Poink.&
Point 2: |Paink.7
Point 3: |Point.8

- oK

] & Cancel I

Presiew I

ile siiriiklenerek

CATIA
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Tel kafes geometri olusturma; Plane(Through two lines) w

= ETs =R | Thirough bwo lines

(=R o selection

Ling 2: |Mo selection

[] Forbid non coplanar lines

- OF I = Cancell Frevien I
-

|

Plane Definition

Plane tyvpe: IThrough v lines

Line 1: |Sketch. 13

Line 2: |Sketch. 12

[J Forbid non coplanar lines

& Cancel l

Presview I

Plane Definition ]

Flane type: IThrough two lines

Line 1: |Sketch.13

Line 2: |Sketch.14

[ Forbid non coplanar lines

@ oK _l QCancell

Preview I

1-1ki cizgi secilerek diizlem olusturmak i¢in Through two lines secilir.

2-Line 1 ve line 2 secenekleriyle iki gizgi segilir ve diizlem olusur.
Olusan diizlemin goriintiisii ilk ¢izgi lizerindedir. Istenirse ile
siiriiklenerek tasinabilir.

Forbid non coplanar lines aktif yapilirsa gizgilerin ayni diizlemde
olup olmadigini kontrol eder, ayni diizlemsellige sahip degilse
uyari verir.

3-Cizgiler farkh diizlemlerde ise secilen cizgi lizerinde diizlem
olusacagi icin paralel iki coziim mevcuttur.

Plane Definition

Plane bype: IThrnugh bwo lines j
Line 1: [Sketch, 14
Line 2: |Sketch.13

[1 Forbid non coplanar lines

@ ok | @ cancel |
-

Prewiem I
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Tel kafes geometri olusturma; Plane(Through point and line) m

Planc SEEE | 1-Iki gizgi ve bir nokta secilerek diizlem olusturmak istersek Through point and line
secilir.

=N a= T hrouah point and line

2Tl o selection

2-Point secenegi ile nokta, Line secenegi ile cizgi segilerek diizlem olusturulur. Diizlem
olusmasi icin ii¢ nokta gerektiginden iki noktay: gizgiden digerini segilen noktadan
almaktadir. Diizlem goriintiisii nokta uizerinde olusur.

Line: |Mo selection

oK @ cancel | preview |
- |

Plane type: IThru:nugh point and line ;l

Paoint: |Paoint.33

Wp=H Sketch, 13

| w Ok I - Cancell Prewview I
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Tel kafes geometri olusturma; Plane(Through planar curve) Eaﬂem

2l 1-Diizlemsel bir egri lizerinden gegen diizlem olusturmak istersek Through planar
Plane tvpe: IThrDugh planar curve ;I curve segilir.
(U HH [0 seleckion

2-Curve secenegi ile egri secilir. U¢ noktadan olusan spline ya da iizerinde en az ii¢
@ or | @cancel | _reien | | nokta olan sketcher geometri olmasi gerekir.

}

Plane Definition

Plane type: IThrDugh planar curve j
Curve: |Sketch.13

@ oK I - Cancell Prewiem l
—
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Tel kafes geometri olusturma; Plane(Normal to curve)

[idem

Plane type: INDrmaI ko curve ;I

(IR o selection

Poink:  |Default (Middle)

» K _I - Can-:ell Presyiey I
[

1-Egri lizerinde belli bir noktada egriye dik diizlem olusturmak istersek Normal to

curve segilir.

2-Curve secenegi ile egri segcilir.

Point segcenegi ile nokta secilerek diizlemin yeri belirlenmis olur.
egrinin orta noktasini alir. Noktanin egri iizerinde olmasi gerekmez.

Plane Definition

Plane type: INormaI ko curve

Curve: |Sketch, 13

Defaulk (Middle)

@ oK l - Cancell Preview ]

Plane Definition ) el |
Plane tvpe: INormaI to curve LI

Curve: [Sketch.13
Paoint:  [Point, 35

[ e l - Cancell Presiew l
-

Plane Definition N

Plane tvpe: INu:urmaI ko curve
Curve: [Sketch, 13
Point:  |Point, 36

@ oK l - Cancel_l
-

Preview l

deger olarak
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Tel kafes geometri olusturma; Plane(Tangent to surface) mﬂ

1-Yiizey uizerinde belli bir noktada yiizeye teget diizlem olusturmak istersek Tangent
Plane kvpe: ITangent ko surface ;I to surface segilir.

Surface: [REEE=Siaalay]

Paint:  |Mo selection 2-Surface segeneﬁi ile yiizey segilir.
Point segenegi ile nokta secilerek diizlemin yeri belirlenmis olur. Noktanin egri
lizerinde olmasi gerekmez.

- Ok I - Can-:ell Prewism I
s

Plane Definition

Plane tvpe: ITangent to surface ;I

Surface: |Sweep.1

Point:  [Point.37

@ Ok I o Cancell
—

Preview I

Plane Definition

Flane tvpe: ITangent ta surface LI

Surface: [Sweep.1

Paint:  |Point.33

@ oK l < Cancell
o~

Presview I
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Tel kafes geometri olusturma; Plane(Equation) M

Plane Definition 21xl
Flane type: [EETE N ~ |

1-Diizlemin olusturdugu denklem biliniyorsa Equation segilir.

4

::HB"]EQ:D = 2-Ax+By+Cz=D denklemini gercekleyen diizlemi verir.

B [0 Point segenegi ile nokta secilirse D mesafesi deaktif olur ve diizlem o nokta iizerinde
e = olusur. D mesafesi orijin noktasina olan mesafedir.

o = 3-Normal to compass segilirse compass 1n gosterdigi »y diizlemine ait A,B,C,D degerlerini
Point: Jia= Ciaataiy]

e alarak diizlem olusturur. Nokta segilirse compasin xy diizlemine paralel nokta uizerinde

Parallel ko screenl dijz'em OIusturur' i . ag = = m v -
Ty Paralel to screen segcilirse ekrana paralel diizlem olusturur. Mesafe bilgisini D degerinden

- alir. Noktada segilerek ekrana paralel o nokta iizerinde diizlem olusturulabilir.

4

piane perinition AR Fiome permiion TR
Flane type: IEquation LI Flane bype: IEquation ;I
Ax+By+Cz =D Axt+By+Cz =D
2 |n, 120486779 = A |0, 120486779 =
E: | 0,860787695 =3 B |0,860787695 =
¢ [0,494497199 c: [o494497199 =
o [47z4mm = o [#724mm

el 1o selection Paint: EEEEE]

Mormal ba compass I Hormal ko compass I
Farallel ko screen I Parallel ba screen I

@ oK _l - Cancel] Prewview _l @ oK I - Cancell Preview l
- -

Plane Definition i

Flane type: IEquation
Ax+By+Cz =D

Plane Definition N

Flane type: IEquatinn
Ax+By+Cz =D

A ID,641?90823 A |-0,995945905
B [D,668535% B:  |-D,076649604
c:  |0,047080708

& | 0,3751 84067

il @) (Bl [l |_I|:
i) [l @l |_I|:

D | 16,092mm
aTlp il [ seleckion

el o selection

Mormal ko compass I
Farallel bo screen I

@ ok I ‘Cancel_l Preview l &OK l S Cancell

Preview _I

42



Tel kafes geometri olusturma; Plane(Mean through points)

[adem

Paints:

Plane Definition il S|
Plane bype: IMean through points LI

Mo selection

Remoyve l Replace ]

l & Cancel ]

Prewvien I

l

1-Ug veya daha fazla noktadan gecen diizlem olusturmak isteniyorsa
Mean through points segilir.

2-Noktalar secilerek diizlem olusmasi saglanir. Diizlem hesaplanirken noktalarin

diizleme olan mesafelerinin karelerinin toplami minimum olacak sekilde olusturulur.

Remove komutu listeden istenilen noktayi cikartilir.
Replace komutu listedeki bir noktayi baska bir nokta ile degistirilir.

Plane Definition

Plane type: IMean through points ;I
Poinks:

Poink. 37 |

Poinkt, 32

Paint. 35

Remove ] Replace _I

& Ok I - Can-:ell
.

Presvigw l

CATIA
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Tel kafes geometri olusturma; Projection-1

o

Wireframe

=l

Projection Definition ]

Projection bype INormaI

Projected: JRlgE Fiaalaly}

Suppork: |No selection

A Mearest solution

Smoathing
@ rone Oe1 DGz
Deviation : | 8,001mm
I lml Brewview ]

- Ok
[ -

Tools Palette |

R

eeeee

Projection type @ INormaI 'I
Projected: ISketch.lS QI

Support: |Sweep. 1

A Mearest solution

Smoothing
@ rone DGl DGz

Deviation : ID,DDlmm E
F‘ & Cancel I Preview ]

1-Wireframe bir geometrinin bir yiizey iizerine izdiisiimiinii almak istersek Wireframe
arac cubugunda Projection kullanihr.

2-Projection type secenegiyle izdiisiim egrisini olusturma sekli
belirlenir. Normal segili ise izdiisiimii alinacak geometrinin ylizeye
olan normal dogrultusu dikkate alinir.

Along a direction segili ise Direction ile verilen yonde izdiisiim
ahnir.

Projected olarak izduiisiimii alinacak geometri segcilir. Nokta, line,
spline gibi wireframe geometri olabilir. Birden fazla segim
yapilabilir. Projected seciminin yanindaki bag komutuna tiklanirsa
Tools palette ve Projected segcili elemanlarin listesi gelir. Tools
palette yardimiyla coklu secim kolay bir sekilde yapilir ya da liste
yardimiyla segili elemanlar eklenip cikartilabilir.

Support olarak yiizey segilir.

Nearest solution segili ise birden fazla ¢éziim oldugu durumlarda
Projected geometri igindeki yiizeye en yakin olan elemanin ¢goziimii
ahnir.

CATIA
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Tel kafes geometri olusturma; Projection-2 Eﬂﬂﬂn

[warning 3-Smoothing kisminda None segili ise izdiisiim egrisi iizerinde
yumusatma yapmaz. G1 secili ise Deviation degeri ile verilen
toleransta egri lizerindeki gegisler teget(tangent) siirekli yapilir. G2
secili ise gegisler egrisel(curvature) siirekli yapilr.

Egri lizerindeki biitiin noktalarda verilen toleransta yumusatma
saglanamazsa uyari verir. Deviation ile verilen degerde yumusatma
saglanirken, egriye ait segment sayisi azalacaktir, izdiisiimiinii
aldigimiz egriden de o kadar sapma yapacaktir.

Curvature discontinuities are detected,
The curve could not be tatally smoathed.

Projection Definition X

Projection bype @ INormaI 'l
Projected: ISketch.lS &I

Suppork: ISweep. 1

4 nearest solution

e 4-Projection type seceneginde Along a direction segilirse,
o P8 Direction ile verilen yénde izdiisiim alinir. Yon olarak line,
yada yonii secilebilir. Stack meniiden hizli se¢cim

@ 0K I ) Cancell Preview l i
yapilabilir.

Projection Definition il |

Projection type : IAIUng a direction 'I
Projected: |Sketch.13 QI

Support: | Sweep, 1

Projection Definition 2=l

Projection type : Inlong a direction 'I
Projected: [Sketch.13 QI

Support: ISweep. 1

Direction: SR

IS Nearest solution

Smookhing
@ none Ol O G2

Direction: |SEEE

e / e Deviation ;ID,DDlmm E

i Mearest solution =

Smaookthing——————— =7 Create Plane @ 0K I ¥ Cancel l Preview l

@ Nore D61 O G2

— Edit Compaonents
Deviation :ID,DDlmm E_ ;
W & Cancel I P

Projection Definition il |

Projection type : INormaI 'l
Praojected: ISketch.lS QI

Support: |Sweep. 1

Z

Compass Direckion

[ Nearest solution

Smoothing
@ none O Gl DG

Deviation :IEI,EIEIImm E
.a Ok I - Cancell
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Tel kafes geometri olusturma; Combine Eﬂﬂﬂﬂ

1-1ki egrinin belli yénlerdeki kesismesini almak istersek Wireframe arag gubugunda Combine
komutu kullanihr.

2- Combine egrilerin uzatilarak olusturduklan yiizeylerin verdigi ara kesittir.

Combine type secenegi ile egrilerin kesisme tipi segcilir.

Normal secili ise egrilere ait normal yon alinir.

Along directions segili ise belirtilen yonlerde kesisim hesaplanir.

Curve 1 ve Curve 2 secenekleri ile egriler segilir.

Nearest solution aktif ise birden fazla ¢éziim oldugu durumlarda segcilen ilk egriye yakin olan
¢o6ziim alinir.

Combine Definition 7] =]

Combine type ; II"-.In:urmaI ;I

IV o seleckion

Combine Definition
Combine type ; INormaI LI

Curvel: [Sketch.14
Curvez: |sketch.15

Curves: Mo selection

I3 Mearest solution

w oK l - Cancell Prewiew l
-

4 Mearest solution

@ Ok I QCanceIl Preview l

3-Along directions segili ise Direction 1 ve
Direction 2 olarak yonler verilerek
istenilen yonde kesisme saglanir. Curve
olarak segilen egriler diizlemsel olmayan
iic boyutlu egrilerse Along directions
secenegi aktif yapilarak yon verilmesi
gerekir.

Combine Definition

Combine bype ; I.O.Ic-ng directions ;I
Curvel:  [Skekch.i4
CurveZ:  [Skekch.15
Direction1: [Skekch, 17
Direction2: |Skekch.16

I3 Mearest solution

@ ok I - Can-:el] Presview I

_ 2
DCA TiA
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Tel kafes geometri olusturma; Reflect Line Eﬂdﬂm

200

Reflect Line Definition

Support: (RS Taataly]

1-Belli bir yon icin yiizey iizerinde ayni aci degerini veren hatti bulmak istersek Wireframe arag
cubugunda Reflect Line komutu kullanilir.

2-Reflect Line belli bir yon icin her noktasinda yiizeye ait normalinin ayni aci degerini verdigi
egrisel hattir. Ozellikle kalip ayirma yiizeylerini bulmakta kullanishdir.

Support ile yuizey segilir.

Direction ile acinin hesaplanacagi referans yonii segilir.

Angle ile aci degeri girilir.

Direction ile kalip igin pres yonii, aci icin 90 derece girilirse kalip ayirma hatti bulunmus olur.
Normal secenegi aktif ise aci degeri verilen yon ile ayirma hatti iizerinde yiizeyin normali arasinda
yaptigi acidir.

Normal aktif degilse acl degeri yiizey lizerindeki tegetlik ile yon arasidir.

2]

Reflect Line Definition: 21

Support: |Sweep 1
Direction: |Line .1

Direction: |N|:| selection

_’ angle:  |90deg =)
F\I'IglE: I‘m E I Mormal
- ] repeat object after CK
‘o Marmnal
@ 0K I & Cancel l Preview l
[] Repeat object after OK
Frewvie l

|ﬂ (8] I liliiaru:ne:ll

Reflect Line Definition

Suppork: |Sweep. 1

el e

Direction: |Line. 1
Angle;  |46deq =]
I3 rormal

[ Repeat object after Ok

@ oK l - Cancell Preview I
o

CATIA
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Tel kafes geometri olusturma; Intersection-1

mw

Wireframe

el 3

Intersection Definition

Mo seleckion

First Element :

& |&

Second Element : [Mo selection

Curves Intersection With Common Area
Result: @ ciurve O Foints
Surface-Part Interseckion

Result: @ contour (0 Surface

Extrapolation options

(| Extrapolate intersection on First element

[ tntersect non-secant ling segments

_LGOKl

Freview I

Intersection Definition x|
First Element :  [Jgin.1 EI

[JExtend linear supports for intersection

Second Element ¢ |Extrude. 1 EI

[CJExtend linear supparts For inkersection

Curves Intersection With Common Area
Result: @ Curve O Points
surface-Part Intersection

Result: @ contour O surface
Extrapalation options

[ Extrapolate intersection on firsk element

O tntersect non coplanar line segments

@ Ok I 3 Cancell

1-Geometriler arasi kesisimi bulunmak istersek Wireframe arag gubugunda Intersection
komutu kullanihr.

2-First Element ve Second Element olarak geometriler secilir. Bag ikonuna tiklanirsa coklu
secim yapilabilir. Secim yapilirken nokta, egri, yiizey ya da kati secilebilir. Secilen
elemanlara gore nokta, egri ya da yiizey elde edilir.

3-1Iki yiizeyin kesisimi alindigi durumlarda Extrapolate intersection on first element aktif
olur. Secilirse First Element olarak secilen elemanlar lizerinde ara kesit uzatilmis olur.

First Element ¢ [Join.1 QI

[ Extend linear supports For intersection

Second Element : [Extrude. 1 QI

[ Extend linear supports For intersection

Curves Inkersection With Commaon Area
Resuli @ curve O points
Surface-Part Inkersection

Resul @ contour O Surface

Extrapolation options

I3 Extrapolate intersection on first element

[ Intersect non coplanar line seqments

= @ oK I 3 Cancell

4-Yiizey ile katinin kesisimi alindigi durumlarda Surface-Part intersection kisminda Result olarak Contour segilirse
kesisim hatti elde edilir. Surface secenegi ile kesisim yiizeyi elde edilir.

Intersection Definition

Curves Inkersection With Commen Area
Result: @ curve O Paints

2lx

First Element :  [Jain.1 3|

[ Extend linear supports For intersection

Second Element : [Pad.1 3|

[ Extend linear supparts For intersaction

Q ok | @ concel|

—
urface-Part Intersection —————————————
esult: @ Contour () Surface

el

[ Extrapolate intersection on firsk element

[ intersect non coplanar line segments

C Previen ]

Intersection Definition x|
First Element :  [Jain.1 EI

[ Extend linear supports For intersection

Secand Element : [Pad.1 3|

[ Extend linear supports for intersection

Curves Intersection With Common Area
Result: @ e O Points

urface-Part Intersection ——————————————
esult: ) Contour @ Surface
Crapoiation OpLions

[ Extrapolate intersection on First element

[ Inkersect non coplanar line segments

@ oK I & cancel | preview |
-




Tel kafes geometri olusturma; Intersection-2

mw

5-iki egrinin kesisimi alindigi durumlarda Curves Intersection with Common Area kisminda Result olarak Curve segilirse
egrilerin kesisimi bir egri veriyorsa egri elde edilir. Points segilirse sonug olarak nokta elde edilir, birden fazla ¢éziim

olabilir.

Inters Del n 21x
First Element :  [Join.2 B|
[ Extend linear supports For intersection
Second Element : [Jain.3 |

[ Extend linear supports For intersection

Curves Intersection With Common Area
Resul: @ curve O paints
Surface-Part Inkersection

Resuk: O contour @ surface
Extrapolation options

[ Extrapolate intersection on first element

[ tntersect non coplanar line segments

@ ok | @ cancel | _preview |
—

5- Ayni diizlemdeki iki dogrusal egrinin birbirini kesmedigi durumlarda Extend linear supports for intersection secenegi
aktif hale getirilerek iki dogrultunun uzatilmasiyla olusan kesisim noktasi elde edilir.

First Element ;| Sketch, 11 QI

I3 Extend linear supports for inkersection
Second Element : Wﬁ
I3 Extend linear supports For inkersection
Curves Intersection With Common Area

Result: @ curve O Points

Surface-Part Intersection

Result: (3 Contour @ Surface

Extrapolation options

[ Extrapolate interssction on first element

[ 1ntersect non coplanar line segments

@ oK I L) Cance\l

Intersection Del on 2lxl

Interse Del n 21x|
First Element : B

[ Extend linear supports For intersection

Second Element : [Tain.3 @)

[ Extend linear supports For intersection

Curves Intersection With Common Area
Result: O curve @ Foints
Surface-Part Intersection

Resulti O contour @ Surface
Extrapolation options

[ Extrapolate intersection on First element

[ tntersect non coplanar line segments

@ ok | @ cancel | [CHreview ||

5-Birbirine acil farkl diizlemlerdeki iki dogrusal egri icin Intersect non-coplanar line segments secenegi segilirse, iki
dogrultu arasindaki minimum mesafenin orta noktasi elde edilir.

Intersection Di ll ﬂ
First Element :  [ketch.11 3|

I3 Extend linear supports for intersection
Second Element : [Sketch, 12 |

[ Extend linear supports for intersection

Curves Intersection With Common Area
Result: @ Curve O Paints
Surface-Part Intersection

Result: O contour @ surface
Extrapolation options

[ Extrapolate intersection on first element

I3 Intersect non coplanar line segments

@ ok I ) Cancell

Measure Between

-~ Defirition

E&Zal =

Selection 1 mode:| Any geametry E
Selection 2 mode: | Any geometry -

W

O other axis : [tio selection
Calculation mode:[Exact else approximate

~Resuits

Calculation made:  Exact

Selection L: Line on Sketch.11.. PartL

Selection 2: Line on Sketch.12... Parkl

Minimum distance:  [43,33mm

Angle: 65, 085de0

[xeep measure _Create geomstry Customize... |

@ o |[f c

e

2l
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Tel kafes geometri olusturma; Paralel Curve &ﬂem

W =

L& /g\g; £)O. o

Parallel Curve Definition d |

(TP o seleckion

Support: INn selection

Constant: IM E Law, .. I
Poink: |N0 seleckion

—Parameters

Parallel mode: Euclidean > I
Parallel corner type: |Sharp "I

— Smoothing
@ Mone DGl DGz

Deviation | |UJUUImm

Rewverse Direckion I

[ Both Sides
[ repeat object after OK

@ oK l - Cancell Prewvie l

1-Bir egrinin bir yiizey ya da diizlem iizerinde paraleli alinmak istenirse Wireframe
arac cubugunda Paralel Curve komutu kullanilr.

2- Curve secenegi ile egri segilir.

Support secenegi ile yiizey ya da diizlem segilir.

Constant secenegi ile offset degeri girilir. Constant seceneginin yaninda bulunan Law
komutuna tiklanirsa kural tanimlama meniisii gelir. Law ile sabit bir deger yerine
degisken bir offset degeri tanimlanabilir.

Point segenegi ile offset degeri yerine paralel egrinin gececegi nokta secilir. Noktanin
Support lizerinde olmasi gerekir.

Parameters kisminda Paralel Mode secenegi ile hesaplama metodu segilir. Euclidean
segili ise Support iizerinde minimum mesafe hesaplanir.

Paralel corner type segenegi ile iizerinde kdse bulunan egriler icin Sharp segili ise kdose
kalir, Round segili ise offset degeri kadar koselere radius atilir.

Paralel mode seceneginde Geodesic segilir ise paralel egrinin offset degeri yiizey
ilizerinden hesaplanir. Yiizey iizerinden mesafe bilgisi hesaplandigi igin paralel egri daha
yakinda olusur.

3- Smooting seceneginde None segili ise egri igin herhangi bir yumusatma olmaz. G1 segili
ise Deviation ile verilen toleransla tangent gecisli egri olusur, G2 segili ise curvature
gegisli egri olusur.

Reverse Direction ile egirinin olustugu yon degistirilir.

Both Sides segenegi secilir ise egrinin her iki tarafina paralel egri olusturulur.

Parallel Curve D 2l Parallel Curve De ; 21

Curve:  Join.1 Curve: IJUi!‘I‘ 1

Suppott: [Sweep. 1

Constant: | 35mm E Lav.., I
Point: Mo selection

—Parameters

Parallel mode: IEucI\dean o I
Parallel corner bype: IRnund 'I

— Smookhing
@ jone OG1 OGz

Deviation :IDJUDImm E
Reverse Direction I

[ Both Sides
[ Repeat obiect after 0K

@ ok | @ cancel | Freview |

Support: Sweep.l

Conskant:  35mm E Law .. I

Point: i selection

—Parameters

Farallel mode: Euclidean 'I
Parallel corner type: |Sharp 'l

—Smookhing
@ none O a1 O Gz

Deviation : B,001mm
Reverse Direction I

[ Bath sides

[ repeat object after Ok

@ ok | @ cancel | Preview |
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Tel kafes geometri olusturma; 3D Curve Eﬂﬂﬂﬂ

Wireframe

3D Curve Offset Del

Curve: Mo seleckion

Direction: IND selection

Offset: I Ornri [

1-Bir egrinin bir yiizey ya da diizlem iizerinde paraleli alinmak istenirse Wireframe arag
cubugunda Paralel Curve komutu kullanilir.

2- Curve secenegdi ile egri segilir.

Direction segenegi ile yon ya da diizlem segilir.

Offset segenegi ile offset degeri girilir.

Reverse Direction ile egirinin olustugu yon degistirilir.

Egriye ait egrisellik radiusu offset degerinden kiiciik oldugu durumlarda 3D curve
lizerinde bosluklar olusur.

3D Corner Parameters kisminda olusan bosluklar verilen Radius degeri ile kapatilir.
Radius degeri artilarak gecisler yumusatilir. Tension degeri ile olusan Radius a ait gegis
degeri verilir. Artirilirsa olusan radiuslar egriyi daha sert takip eder.

Rewverse Direction l
S0 Corner Parameters

Radius: |1mm E

Tension: I 0,5 E

@ ok I o Cancell Presyisn I
i

@ 0K I - Cancell Preview I
-

2lx

Curver  [Spline. 1

Direction: [xy plane

OFfset: IZDmm E
Reverse Direction I

3D Corner Parameters
Radius: | Smm

Tension: IDJS E
@ Ok I - Cancel_l Preview _I

3D Curve Offset Def 2=l

Curve:  |Spline.1

Direction: [xy plane

Offset: |2U|'ﬂ|'ﬂ E
Rewverse Direction I

3D Corner Parameters

Radius: | 1mm

Tension: IUJ5 E

3D Curve Offset Definition el |

Curver  [Spline, 1

Direction: [y plane

Cffset: |20mm E
Reverse Direckion I

30 Corner Parameters

Radius: |5mm

Tensiun:l1 E
@ oK l ) Cancel] Presview I
—
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Tel kafes geometri olusturma; Circle (Center and radius) Eﬂdem

Wireframe

Circle Definition 2l

Circle bvpe ICenter and radius 'l

center: T Center and radius Circle Limitations ————

Center and point
Support: [MdTwo points and radius Iq @ |Q |L)|

Three paints

Radius: | 20gitangent and radius | Skart: IUdEG E
Bitangent and poink
[ eometry Tritangent End: |180deg =3

Center and tangent

@ oK I - Cancel] Freyview ]
.

1-Telkafes geometri olarak gember olusturulmak istenirse Wireframe arag
cubugunda Circle komutu kullanilir.

2- Circle type ile gember olusturma yontemi belirlenir. Merkez ve yaricapi belli
durumlar igin Center and radius segilir.

Center ile cgemberin merkezi segilir. Merkez noktasinin support tizerinde olmasi
gerekmez.

Support ile gemberin olusacagi diizlem ya da yiizey segilir.

Radius ile yaricap degeri girilir.

Circle Limitations kisminda olusan gembere ait farkli durumlar arasindan uygun
secim yapilir.

Part Arc secenegi Start ve End degeri ile girilen acilar arasinda gember olusturur.
Whole Circle secenegi ile kapali bir gember olusturur.

Circle Definition 21xl
Circle bvpe : ICenter and radius "I

Bl W Circle Limitations —— |: P ;
— Circle Uimitations
Support: [= @] >

Radius: |2Dmm

[ ] Geometry on support

Start: |0deg 3| _’Il',:j— {_:,l |-{J
End: |180deg E

[— @ Ok I & Cancel I Preview I Start: IDdEg E
3- Geometri on support aktif yapilirsa gember support iizerinde End; | 180d40 =

olusur. Merkez noktasinin support iizerinde olmasi gerekir.
Support olarak yiizey segilirse gember yiizeyin seklini alr.

Circle tvpe ¢ IW Circle type : lm

Center: 2 e B S e i -] Circle Limitations ———————
Support: [Sweepl | l/QIGEI lel Support: W QIQ Olbl

Radius: | 37mm = - [odeg Radius; | 57mm B |start: [od=a

[ Geometry on support End: m IS Geometry on support End: m

@ oK I 9 Cancell Presiew l

@ oK I 3 Cancell Preview l
e~
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Tel kafes geometri olusturma; Circle (Center and point) M

21 . - . . - . o
G EET | 1- Merkez ve gemberin gececegi nokta belli durumlar icin Center and point segilir.

(=T 1o selection circle Limitations

Pat:_[No sefecion 2o Dl | 2- Center ile gemberin merkezi segilir.

Suppork: IND selection : |od : - - - wm T
oo e [ = Point ile gemberin gegecegi nokta segilir.
W 0N SUppork End: I 180deg

Support ile gemberin olusacag diizlem ya da yiizey segilir.

@ ok I - Cancell Prieswiew I

Circle Definition
Circle bype ¢ ICenter and point Vl

Eenter: IW Circle Limitations —————————
Paint: IW QI@ lel

Suppork: |Hea|ing.1 Skark: Igdeg

[~ ] Geometry on suppork End: m

@ oK ] & Cancel I Preview I L@
Circle.3: Circle operatar:

e Circle can not be builk on shell.

Use an infinite plane as suppart,

Ok

i

3-Noktalarin ayni diizlem iizerinde olmasi gerekir. Support
olarak yiizey secilirse noktalarin ayni segment iizerinde olmasi
gerekir. Farkli segmentler iizerindeki noktalar igin hata verir.

Circle Definition

Circle type : [Center and point =
Certer: [Pont.13 Circle Limitations
Pairk:  [Paint.12 ql@ le

Support: [Healing. 1 Start: Igdeg

O faeometry on support End: 180deg
7 @ ok | @ Cancel | Preview |
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Tel kafes geometri olusturma; Circle (Two points and radius)

o

Circle Definition 71|
Circle tvpe : ITwo poinks and radi. VI
[ellpl R ix selechion Grells Umlk=ions
Poinkt 2: INo selection q I@ Q |L)|
Suppork: |N0 selection Stark: Igdeg E

1- Cemberin gegecegi iki nokta ve yarigapi belli durumlar icin Two points and radius
secilir.

2- Point 1 ve Point 2 ile gemberin gececegi noktalar secilir. Noktalarin ayni diizlemde ya
da ylizey lizerinde ayni segmentte olmasi gerekir.

R - L e e Support ile gemberin olusacagi diizlem ya da yiizey segilir.
[ Geometry on support Radius ile yaricap degeri girilir. Radius degeri iki nokta arasindaki mesafeden kiigiik ise
Mext solution | hata verir.

-— 2 o | Scaed] 2o | ki farkh gember olusur, renkle gosterilen ¢oziim aktiftir. Diger ¢éziimler mavi
renkle gosterilir. Next solution ile diger ¢6ziim segcilebilir ya da ¢éziimiin iizerine
tiklanarak da secim yapilabilir.

Circle Limitations kisminda olusan cembere ait farkli durumlar arasindan uygun segim
yapilir. Part Arc secenegi aktif degildir. Whole Circle segenegi ile kapali bir cgember
olusturulur. Trimmed circle aktif yapilirsa cgember noktalardan kesilir. Complementary
circle, Trimmed circle ile verilen ¢oziimiin tamamlayanidir.
2]
e e 3- Geometri on support aktif yapilirsa cember support iizerinde
e CQII%HQIQ olusur. Coziimlerin segilebilmesi icin aktif olmamasi gerekir.
Support: [Extrude. 1 Seart: [Oded =]
Radus: [Somm | :Wg
[] Gecmetry on suppart
Mext solution |
— [@ ok | @ cancel | preview | |

Circle Definition 2=l Circle Definition 2=l

Circle byvpe : ITwo points and radic ‘l Circle bype : ITWD points and radic ‘I
Point 1: [Point.12 B o — Poirt 1: [Point.12 B, 27
Paint2:  [Point.13 ql@lq L,-l Point 2:  [Point. 13 Fﬂ@l@lb
Suppork: |Extrude.1 Start: Indeg E Suppork: |Extrude.1 Start: Indeg E
Radius: ISDmm E End: I 1e0deq E Radius: ISDmm E End: I 1e0deg E
[} Geometry on sUppork 1 Geometry on sUppork

TWexk solution ] et solution l

@ oK I & Cancel I Preview I @ oK I @ Cancel I Prewview I
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Tel kafes geo

metri olusturma; Circle (Three points)

[idem

=lalip TSl /0 celection

Poink 2: IND selection

Circle Definition
Circle bype : IThree points 'I

—Circle Limitations —————

24| 1. cemberin gececegi iic nokta belli durumlar igin Three points segilir.

2- Point 1, Point 2 ve Point 3 ile gemberin gececegi noktalar secilir. Noktalarin ayni

point 3 [N selection Stert: [H320 support iizerinde olmasi gerekmez.
DO(';:::W I Enc: [T00863 Circle Limitations kisminda olusan gembere ait farkli durumlar arasindan uygun segim
cuport: [vossleton | yapilir. Part Arc secenegi aktif degildir. Whole Circle secenegi ile kapali bir cgember
@ o |[@cme] e | | Olusturur. Trimmed circle aktif yapilirsa Pointl ve Point 3 noktalarindan kesilir.
¢ Complementary circle, Trimmed circle ile verilen ¢éziimiin tamamlayanini verir.
Circle bype : IThree points 'I Circle bype & IThree points 'l
point 1: [Font.4 — Circle Limitations ———————— Point 1: W — Circle Limitations
o e 2] [O) ) (8 S o 2] (O] [P1Y
Poink 3 IPoint.S ShisiPbs Igdeg—E Paint 3: |P0int.5 Start: Iudeg
Optisnt End: [l80deg e End: [180deg
[ Geametry on support : — [ ceametry on support : L
Support: |No selection SUpporE: |N0 selection
@ ok | @ cancel | Preview | @ ok | @ cancel | preview |
Circle byvpe & IThree points ‘I Circle bype ¢ IThree poinks 'I
point 1: [Font.4 — Circle Limitations ————— Point 1: [Pont.4 — Circle Limitations ——————
point 2: [Point.& ﬂ|®|0|p Poirt 2: [Pairt.6 ml@ lel
Point 3 IPoint.S Skart: Igdeg—E Paint 3: [Point.5 Stark: Iudeg
Optional . =09 Cptional o IlBDdeg
| Geametry on support ki I — = Geometry on suppork L —
Suppork: |N0 selection Suppork: |Sweep.1
. @ oK @ Cancel | preview | @ cK & cancel | preview |

3- Geometri on support aktif yapilirsa cember support uizerinde
olusur. Support olarak yiizey secilirse, noktalardan gegen
cemberin izdiisimii ylizeyin iizerine alhnir.

&
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Tel kafes geometri olusturma; Circle (Bitangent and radius) Eﬂdem

Circle Definition el |
Circle bype : IBitangent and radius 'l

Circle Limitations ———————

olmasi gerekir.

_o QO l - Cancell Presyiew l

1- Iki elemana teget yaricapi belli cember olusturmak icin Bitangent and radius segilir.

SETNE S B o selection

Horent 2 lessbeon 1 | @ D] 2- Element 1 ve Element 2 ile gemberin teget olacagi elemanlar segilir. Egri ya da nokta
5“:”“’ 'El’e“"“'t — Start: [0 H|  secilebilir. Elemanlarin ayni support iizerinde olmasi gerekir.

Radius: mm n:le—E - v [ - mgm ST - - - == v
—— End: S Radius degeri ile yarigap girilir. Coziim elde edilebilmesi igin yarigapin uygun degerde

Circle Limitations kisminda olusan gembere ait farkli durumlar arasindan uygun segim

olusturur. Trimmed circle aktif yapilirsa gember teget noktalarindan kesilir.

l yapilir. Part Arc secenegi aktif degildir. Whole Circle secenegi ile kapali bir cgember

Complementary circle, Trimmed circle ile verilen ¢éziimiin tamamlayanini verir.

Circle Definition x|
Circle type : [Bitangent and radius *

Element 1: [Sketch.z Circle: Limikations

[ Trim Element 1 £2) [@ Dl

Element 2: [Sketchl g [0000 =]
O Trim Element 2 end: [180deg =]

fale R Defsult (Plane)

Radius: 20mm E
Mext Solution I

[

D ok | @ cancel | praview |

Circle Definition x|

Cirele type : [Bitangsnt and radius ¥
Blemert 1: [Gakhz | [ Circle Limkations

IS Trim Element 1 Mg

Element 2: [Sketch. T start: [Odea B
S Trim Element 2 o |

Support:

Radus:  [20mm =
Next Solutian |

@ ok | @ cancel | Proview |
-

Circle Definition 2l
Circle bype IBitangent and radius 'l

Elemert: 1: [Fpine 2 —ircle Limitations

[ Trim Element 1 Mgl

Elemnent 2: ISpIine.S Start: Iudeg E
[ Trim Element 2 el |_180dag =
Suppork: ISweep.l

Radius: I Semm E
MNext Solution I

@ oK I - Cancell Freview l
[ .

3- Trimmed circle aktif iken Trim Element 1 ve Trim
Element 2 aktif yapilarak secgilen geometriler kesilir ve
tek bir geometri elde edilir.

4- Support olarak yiizey secildigi durumlarda egrinin
yiizey iizerinde olmasi saglanabilir.

&
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Tel kafes geometri olusturma; Circle (Bitangent and point) Eﬂﬂem

Circle Definition ) d |

Circle bype IBitangent and point ‘I

ST o selection - Gliels Lol sstitams

Curve 2 |N0 selection q | @ |O Ib

Point: INo selection Skark: Iudeg E

Support: IDeFauIt {Plane} end: [Te0deg

Mext Solution I
@ Ok ] & Cancel l Breviey l

—

1- Iki elemana teget ve belli bir noktadan gecen cember olusturmak icin Bitangent and

point segilir.

2- Element 1 ile gemberin teget olacagi eleman segilir.

Curve 2 ile cgemberin gececegi egri segilir.

Point ile nokta segilir. Nokta Curve iizerinde olmalidir. Degilse secilen noktanin Curve
lizerine izdisimi alinir.

Support olarak diizlem ya da diizlemsel yiizey segilir.

Circle Limitations kisminda olusan cembere ait farkli durumlar arasindan uygun se¢im
yapilir. Part Arc secenegi aktif degildir. Whole Circle secenegi ile kapali bir cgember
olusturur. Trimmed circle aktif yapilirsa cember teget noktalarindan kesilir.
Complementary circle, Trimmed circle ile verilen ¢gé6ziimiin tamamlayanini verir.

Circle Definition 2%

Cirde typs ;[atangent and port |51 3- Trimmed circle aktif iken Trim Element 1 ve Trim

Element 2 aktif yapilarak segilen geometriler kesilir

e Circle Limitations

Dmmﬂemlen“ @ 9 ve tek bir geometri elde edilir.
Curve 2: |5ketch.3 Start: IDdeg E

[ Trim Element 2 End: |18Ddeg E

Paint: |Polnt-l

Suppart: m

[k Solition I

e Cance|| Preview l

Circle Definition 2=l

Circle bype : W
Elerent 1 W r—Circle Limitations
IS Trim Element 1 q ® IO El

teh.3 Start: IUdEQ—E

5 End: |L80deg E
Point: Point.1

Support:  [EEEVEEESIN
[t Solution I

@ ok ) Cancell Presien ]
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Tel kafes geometri olusturma; Circle (Tritangent) Eﬂdﬂm

Circle bype ITritangent 'l

Element 1: [[TESS—" Circle Liritations

Element Z; W QIQ lel

Element 3: [No selection | |gpare: lgdeg—E

Suppark ! |DeFauIt (Plane) end: [To0dea
IMext Solution I

@ ok l ] Cancell Erevien l

1- Uc elemana teget cember olusturmak icin Tritangent segilir.

2- Element 1, Element 2 ve Element 3 ile gemberin teget olacagi elemanlar segcilir.
Support olarak diizlem ya da diizlemsel yiizey secilir. Segilen elemanlar ayni diizlemde ise
support olarak diizlem Default(plane) olur.

Circle Limitations kisminda olusan gembere ait farkli durumlar arasindan uygun segim
yapilir. Part Arc secenegi aktif degildir. Whole Circle secenegi ile kapali bir cgember
olusturur. Trimmed circle aktif yapilirsa gember teget noktalarindan kesilir.
Complementary circle, Trimmed circle ile verilen ¢éziimiin tamamlayanini verir.

Circle Definition 2=l

Circle bype : ITritangent 'I Circle bype ¢ | Trikangent 'I
Element 1¢ I—Sketch.l Circle Limitations T I—Sketch . e rrle limicatians
[ Trim Element 1 (_j I@ 0 |L,°| 'S Trim Element 1 q | @ IQ .
Element 2: [Sketch.5 start: [03ea E Element 2: [ketch 5 Stark: lgdeg—E
Element 3! ISketch.E :

: Fnd: [100deg Efment 3 ISketch‘s end: [150958
[ Trim Element 3 e A Trim Element 3

Default (Plane)

ek Solution I
-

Support:

Circle Definition 2lx|

Support:  [REEWA(ENE]

[iext Solution I

S ok | @ Cancel | Freview |

i @ Cancel] Preview I

3- Trimmed circle aktif iken Trim Element 1 ve Trim
Element 2 aktif yapilarak segilen geometriler kesilir ve

tek bir geometri elde edilir.

Circle Definition 21|
Circle type ITritangant 'l

Element 1: I—Sketch.l —(Circle Limitations
" Trim Elernent 1 ] @ IQ {Jl . _—
Tt T 4- Element olarak nokta secilebilir.
: . Start: IUdED—E
Element 3: ISketch.S £nd: [To0deg
'S Trim Elernent 3
Support:  [EERNCES
flexck Solution I

@ oK I @ Cancell Preview I
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Tel kafes geometri olusturma; Circle (Center and tangent)

o

Circle Definition .
Circle bype ICenter and tangent 'l

Center Element: |[ilag=] =i}

Tangenk Curve: |N0 selection q I@ Q |b|

|DeFauIt {Plane)

2]

Circle Limitations

Support: Start: |Odeg

[20mm =] End: [T80deg =

Radius:

Mexk Solution I
—

@ Ok l - Cancell

Frewvie l

)

Circle Definition |
Circle tvpe : ICenter and tangent VI

Center Element: |Sketch.3

Tangent Curve: |Sket-:h.4

Suppork:

Default (Plane

Radius:

Circle Limitations ————

DS
Start: IDdeg E
|28mm E End: m

ed

Mexk Solution I

@ oK l aCancell

Preview l

)

1- Merkezi ve teget olacagi eleman belli gember olusturmak igin Tritangent segcilir.

2- Center Element ile cgemberin merkezi segilir. Egri ya da nokta segilebilir.

Tangent Curve ile cemberin teget olacagi eleman segilir.

Support olarak diizlem ya da diizlemsel yiizey segilir. Secilen elemanlar ayni diizlemde
ise support olarak diizlem Default(plane) olur.

3- Center Element ile egri segilirse radius degeri aktif
olur. Girilen radius degeri ile Tangent Curve arasinda
uygun ¢oziimler bulunur. Radius degeri ile yaricap
girilebilir. Yaricap degerinin yeterli olmasi gerekir,
yoksa hata verir.

Circle Limitations kisminda olusan cembere ait farkli
durumlar arasindan uygun secim yapilir. Part Arc
secenegi aktif degildir. Whole Circle secenegi ile kapah
bir cember olusturur. Trimmed circle aktif yapilirsa
cember teget noktalarindan kesilir. Complementary
circle, Trimmed circle ile verilen ¢oziimiin
tamamlayanini verir.

21 x|| 4- Center Element ile nokta segilirse radius degeri
oo o torer W d_(_aa'l_(tlf olur. Nokta ile Tangent Curve arasinda uygun
Conter Element: T . | "l Uimkations cozimler bulunur. Sadece kapali gember olusur.
Tangent, Curve: |S]<etch.5 /?j I@ Q '\._;'l
Suppart: [Default (Plane) il Indeg
Radius: IZU”'""" E End: Ilagdeg
exk Salution I
@ ok | & cancel | Preview |
- Arce eV IS
2
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Tel kafes geometri olusturma; Corner-1 Eaﬂem

Wireframe

=l 1-Telkafes geometri olarak elemanlar arasinda kose yuvarlatma yapilmak istenirse
J.. e g‘ =S X ‘ O~ Wireframe arag gubugunda Corner komutu kullanihr.

o ety fone R S SENEEN. A

2- Corner type ile yuvarlatma yontemi belirlenir.

Corner On Support yontemiyle yuvarlatma bir support iizerinde olusturulur.
Corner On Vertex aktif iken lizerinde kdose bulunan geometri segilmesi gerekir.
Element 1 ile nokta, cizgi ya da egri segilebilir.

T Element 2 ile gizgi ya da egri segilir.
Support ile yuvarlatmanin olusacagi diizlem ya da yiizey segcilir. Secilen elemanlarin ayni
E cooronsinot I support iizerinde olmasi gerekir.
'i;:;:elr.o T:Iilln element secenekleri ile elemanlar temas noktalarindan kesilerek tek bir obje elde
e edilir.

[ Trirn element 1

Element 2: |Mo selection

Radius ile yaricap degeri girilir.

i s Next Solution ile farkh ¢o6ziimler arasindan segim yapilir.

Support:  |Default (Plane) Corner Definition d |
Radius: I 1mm E Carner Type: ICorner On Suppork LI
. [ Corner On Wertesx
Mext Solution I
Element 1: [Point.S
@ ot || cancel I preview | [ Trim element 1
— Elernent 2: [Sketch.4

I Trim element 2

Support:  [xy plane
Radius: |1U|Tll'ﬂ =

Mextk Solution l

@ oK I - Cancell Presvisw l
s

Corner Definition 21|

Corner Type: ICnrner On Support LI
[ Corner On vertex

Corner Definition il |
Corner Type:! ICnrner on Suppork 'I

[ Corner On Yerkex

Elerment 1: |Sketch.4

IS Trim element 1

Elzment 2: ISketch.S

I3 Trim element 2

Supporkt: IDeFauIt (Plane)
Radius: |6mm =

Mext Solution ]

@ oK & Cancel P
l ance l revien l

Element 1: |Sweep.1\Edge. 1

IS Trim element 1

Element Z: |Sweep.1\Edge.?

IS Trim element 2

Support: ISweep.l—
Radius: [ 11mm =

[exk Solution l
=

@ oK l - Cancell Previsw l
——
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Tel kafes geometri olusturma; Corner-2

[idem

Corner Definition

IS Corner On vertex

2 x
corner Type: ICorner On Support 'l

Element 1: [Sketch.&

5 Trim elernent 1

Elzrment 2: INo selection

5 Trim element 2

Corner Definition i

& Corner on vertex

Element 1: |Polviine. 1

B Trim element 1

Element 2: INn selection

= Trim elemert 2

IS Corner On Werkex

2l Y
(I Ta |3D Corne: LI Corner Type: |3D Carner =l

Element 1: |Trim.3\Yertex. 15

[ Trirm element 1

Element 2: INo selection

IS Trim element 2

Support: (Rl A a e Direction: [xyplane Direction: W
Radius: |50mm = Radius: |50mm =) R aditic: |?mm =
[exk Solution l [iext Solltion | ek Salition |
& ok | @ cancel | Preview | -q. ok | @ cancel | Preview | -q. ok | @ cancel | roview |
3- Corner On Vertex secenegi aktif 4- 3 Boyutlu bir geometri igin Corner 5- Geometri lizerinde tek bir nokta icin
yapilirsa Element 2 secenegi deaktif Type kisminda 3D Corner segilir. yuvarlatilma yapilacaksa Element 1
olur. Element 1 olarak lizerinde kdse Direction ile diizlem ya da line segilir. olarak ilgili kose secilir.
bulunan geometri segilmesi gerekir. Yuvarlatmalar verilen yon
Diizlemsel bir geometri igin Support dogrultusunda hareket eder.
olarak ait oldugu diizlemi alir.
21xl| 6- 3 Boyutlu iki geometri arasinda Corner olusturulmak
5o oo =] | istenirse Corner Type kisminda 3D Corner segilir.
[ Corner On Vertex Element 1 ve Element 2 ile geometriler segilir.
Element 1: [Spine.1 Element 1 olarak nokta, line ya da egri secilebilir. Direction ile
i Trim element 1 yon segilir. Olusan yuvarlatmalarin baslangi¢ noktalar yone
S nine.2 teget olacak sekilde bicim alir.
S Trim element 2
Direction:  |xy plane
Radius: |30mm =
Mexk Solukion l
@ o | @ cancel | Preview |
_ 2
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Tel kafes geometri olusturma; Connect Curve-1

[idem

Wireframe

komutu kullanilir.

Conneckt Curve Definition

2 x|

Conneck bype INormaI

=

—First Curye:
Pk |Mo selection
Curve: |Mo selection

lZZDnI:inl.liI:w:ITangenq‘f vI

Tension: I 1

Feverse Direckion I

—Second Curve:

Foint: |Ma selection

Curve: |Mo selection

CD”ti”“itV:lTangency 'I

Tension: I 1

Reverse Direckion I

[ Trim elements

@ Ok l - Cancell
-

Breview l

Normal segili ise;

Ve o=

lizerinde olmasi gerekir.

Ve =

zaman egriler otomatik olarak segilir.

Connect Curve Defi i 3|

Connect bype @ INnrmaI i

—First Curve:

Pairit: |Sketch.2\\u'erte><

Curve: |Skatch.2

Cuntinuity:lpnint -

Tension: II—E
Reverse Direction I

—Second Curve:

Pairit: |Skatch. 1iVertex

Curve: |Sketch.1

Continuity:lpnint -

Tension: II—E
Reverse Direction I

[ Trim elemerits

@ ok | @ cancel | preview |
-

Connect Curve Definiti |

Connect bype : |Mormal 'l

—First Curve:

Point: IW
Curve: W
Cnntinuity:lm

Tension: II—E

Rewverse Direction I

—Second Curve:

Paint: [Sketeh tivertex
Curve: W
Cnntinuity:lm

Tension: II—E

Rewverse Direction I

[ Trim elements

@ ok | @ cancel | Preview |
—

1-1ki egri arasi bir egri ile baglanmak istenirse Wireframe arag gubugunda Connect Curve

2- Connect type ile baglama yontemi belirlenir.
First Curve kisminda Point secenegi ile ilk elemana ait nokta segilir. Segilen noktanin egri

Second Curve kisminda Point segenegi ile ikinci egriye ait nokta segilir. Noktalar secildigi

3- Continuity secenegi ile olusan egrinin
gegcisi ayarlanir. Point secenegi ile noktasal
gecis, Tangency ile teget gegis, Curvature ile
egrisel gecis elde edilir.

Conneck Curve >“‘ _7|5|

Conneck bype @ INDrma\ 'I

—First Curve:

Foint: IW
curvel  [Sketche
Conbinuity ! - v ature 'I

Tension: |1—E

Reverse Direction I

—Second Curve:

Paink: IW
Curve: W
Cnntlnu\ty:lm

Tension: II—E

Reverse Direction I

[ Trim elemerts

@ OK I ‘Cancell Preview I
-
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Tel kafes geometri olusturma; Connect Curve-2

Connect Curve Definition 1 =l |
Connect kype @ |Normal o

[ First Curve:

Point: W
Curve: W
Cuntinu\ty:m

Tensian: IZ—E

Reverse Direction I

[ Jecond Curve:

Point: W
Curve: W
Cuntlnu\tyzlm

Tension: IZ—E

Reverse Direction I

1 Trim elements

@ ok | @ cancel | preview |
-

4- Tensions degerleri ile egrinin gegis degeri
degistirilebilir.

Connect Curve Definition

Connect Curve Definition 2x|
Connect type ¢ [MNormal 'I

[ First Curve:

Point: IPO\nM—

Curve: W

Cuntinuity:m

Tension: IZJI—E
Reverse Direction I

Second Curver ————————————————
Point: 'W—
Curve: W
CDnnnuuty:m

Tension: IN—E

Reverse Direction I

IS Trim elements

2 ok | @ cancel | preview |

5- Reverse Direction ile gegisin yonii degistirilir. Trim elements
secenegi ile elemanlar noktalardan kesilebilir.

2lx

Conneck bype @ IBase Curve VI
Base Curve: ISpIine.l

—First Curve:

Continuity:l-rangency - l

Foinkt: Sketch, Zivertex. 1
Curver  [Sgetchz

Tension: II—E

Feverse Direction I

—Second Curve:

Curve: [T

C\Jntinuity:l-rangency - l

Paint: IW

Tension: II—E

Feverse Direction I

[ Trim elements

@ oK l - Cancell
[ -

Preview l

6- Connect Type kisminda Normal yerine Base Curve secilirse;
Base Curve segenegi aktif, Continuity secenegi deaktif olur. Olusan
egri egrisellik degerini Base Curve ile secilen egirden alir.

CATIA
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Tel kafes geometri olusturma; Conic-1 Eﬂdem

Wireframe

fissr
fasr

e T e

£l

‘O

Conic Definition

ELIUEU 1o selection

)

2l

—Conskraint Limits

Poinks Tangents
Start

Mo selection Start IND selection
End IND selection End IND selection
[ Tat Intersection Paint  Peink IND selection

—Intermediate Constraints

' parameter I 0,5 E

Point 3 [rin selection

Paint 1 [rin selection Tangent 1 [rg selection
Paint 2 [jio selection Tangent 2 [hg selection

@ oK l < Cancell

Frevien l

1-Conic egriler olusturulmak istenirse Wireframe arag cubugunda Conic komutu
kullanihr.

2- Conic egriler olusturabilmek icin 5 parametre verilmesi gerekir. Secilen parametrelere
bagh olarak farkh durumlarda Conic olusturulabilir.

Support ile Conic egrinin olusacag diizlem segilir.

Constraints Limits kisminda ilgili 5 parametre segilir.

Points kisminda Start ve End ile Conic igin baslangig ve bitis noktalar segilir.

Tangents kisminda Start ve End ile teget dogrultular segilir.

Tgt Intersection Point aktif yapilirsa, Point ile nokta segilir. Tegetlik degerini segilen
noktaya giden dogrultulardan alir.

3- Intermediate Constraints kisminda Parameter degeri ile egrinin konikligi degistirilir.

Parameter degeri 0,5 ise olusan egri parabol, 0,5 den biiyiik ise hiperbol, 0,5 den kiiciik ise

elipstir.

Conic Definition ) 2=l
Suppott va plane

—Constraint Limits

Points Tangents

Start  [Paint. 1 Start [tine-1
End IPoint.S End e

[ Tt Intersection Paink  Point INo selection

— Intermediate Constraints

& Parameter I 0,5 E

Poirt 1 [ro selection Tangertt 1 INo selection
Point 2 [rio selection Tangerit 2 |Nn selection
Point 3 g selection

@ oK l - Cancell Preview l

Conic Definition
SupRart [y plane

— Canstraint Limits

— Constraint Limits

Points Tangents

Start IPn\nt. 1 Start IND selection E?inis ;tangtants
At JPaint. 1 it [tire1
End IPn\nt.S End IND selection
End - [Park.3 End

'd Tat Intersection Paint  Point [Paint.5

— Intermediate Constrainks

i Parameter ID,S E

Point 1 [ro selection Tangent 1 1o selection
Point 2 [ro selection Tangent 2 [ra selection

it 3 [ro selection

[ Tt Intersection Point PNt IND selection

— Intermediate Constraints

4 Parameter ID,ESE\ISEQDS E

Point 1 [rig selection Tangert 1 o selection
Point 2 [rig selection Tangert 2 [0 clection

Mo selection

Point 3

@ K I - Cancell Preview l

@ oK l < Cancell Previaw I
. o

CATIA

&

64



Tel kafes geometri olusturma; Conic-2

i

— Intermediate Constraints

[ Parameter IUnset E
Paint 1 |Point.5

Foint £

LEELR o sclection

Tangent 2 g selaction

Mo selection

Foint 3 [no selection

@ oK I <9 Cancell
—

Preview l

Conic Definition i B
Support |xy plane
[ Consktraink Limits
Points Tangents
Start  [Paint. 1 Start ILlne.l
Erd  [Foint.3 il [Line.2
[1 Tt Intersection Point PNt INU selection

4- Conic’in belli bir noktadan gegcmesi istenirse
Intermediate Constraints kisminda Parameter deaktif
yapilir ve Point 1 ile bir nokta secilir.

BT
Suppart v plane
— Constrainkt Limits
Poinks Tangents
start  [Paint. 1 Start [re selection
End  [Point.3 End [Me selection
I3 Tgt Intersection Paint  Point [Points

— Intermediate Constraints

[ Parameter Iunset E :':.Q.;:a

Foink 1

Foint. 5 Tangent 1 |No selection
Foint 2 [ho selection Tangent 2 |No selection
Foint 3 [ho selection
@ oK I 3 cancel | Preview |
—

5- Conic’in belli bir noktadan gecmesi istenirse ve tegetlik icin
bir nokta secildigi durumda Tgt Intersection Point aktif
yapilir Point ile bir nokta segilir.

6- Conic in dort noktadan gecmesi istenirse Start ve End
noktalarindan baska Point 1 ve Point 2 ile 2 nokta ve
herhangi bir nokta icin teget secilir.

Support |xy plane Support |
—Constraint Limits — Constraink Lirnits
Points Tangents Poinks Tangents
P e nossenon | CE o a— N T —
End  [Pairt,3 End [Ma selection End  [Paint.3 End [Ha selection

[ Tgt Intersection Paoint  Point _ [ gt Intersection Paint  Peint |No selection
— Intermediate Constraints —Intermediate Constraints
[1 Parameter IUnset E [ Parameter [Dnset E :'.;.;;-.;.
Paint 1 [paing, 11 Tangent 1 [ig selection Point 1 [Foint, 11 Tangent 1 [fo selection
Paint 2 [paint 12 Tangent 2 Jiing g Paint 2 [point. 12 Tangent 2 [tg selection
Paint 3 1o selection Paink 3 [point, 13

@ Ok l & Cancel l Preview l @ 0K I & Cancel l Preview l
o [ .

7- Conic in bes noktadan gecmesi istenirse Start ve End
noktalarindan baska Point 1, Point 2 ve Point 3 ile 3 nokta
secilir.
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Tel kafes geometri olusturma; Spline-1 Eﬂﬂem

Wireframe

J._ ‘

komutu kullanihr.

2- Spline nin gececegi noktalar secilerek egri olusturulur. Listede secilen noktalar
gorilebilir.

Add Point After segili ise yeni olusacak nokta listede segili olan noktanin ardindan olusur.
Add Point Before segili ise yeni olusacak nokta listede segili olan noktanin 6ncesinde
olusur. Replace Point ile listedeki bir nokta baska bir nokta ile degistirilir.

Geometri on Support ile spline nin iizerinde olusacag yiizey segilir. Noktalarin yiizey
lizerinde olmasi gerekir.

‘ 1-3 Boyutta spline egriler olusturulmak istenirse Wireframe arag gubugunda Spline
43 f@ O

Spline Definition 2=l

Foinks | Tangents Dir. | Tensions | Curvature Dir, | Curvature F

« | 21| Close Spline ile egri kapah bir egri yapihr.
@ 4dd Point After O Add Point Bsfore O Replace Point Remove Point segenegi ile secili nokta listeden silinir.
[] Geometry on support IND seleckion ﬂll
[ Clase Spline =
= Poinks | Tangents Dir. | Tensions | Curvature Dir, | Curvature Radius |
Femoyve Point I Bemoyve Tak, I Reverse Tgk, _I Remoye Cur, _I Point.4
Paoink.5

Shaw parameters =2 l
[ Il l - Cancell Previsw ]

@ add Paint After ) Add Point Before ) Replace Point

[] Geometry on support INo seleckion

[ close spline
R.emove Point l Remove Tigk. l Reverse Tigk, l Remoye Cur. l

Show parameters =3 I
@ Ok I & Cancel l Previgw l

Spline Definition d |

Puoinks | Tangents Dir, | Tensions | Curvature Dir, | Curvature Radius |
Paink. 4
Foink.5
Paink. &

P,_Pointz

@ add Paint After ) Add Paint Before ) Replace Paink
& Geometry on support ISweep.l
4 Close Spline

Rermove Poink I Remove Tak, l Reverse Tk, l Bemove Cur, l

Show parameters == I
@ oK I & Cancel l Freview I

- DCA TiA b
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Tel kafes geometri olusturma; Spline-2

o

Spline Definition [ 2=

[Points [ Tangents Dir. | Tensions | curvature bir. [ Curvature
Point. 4

Point.&

4| I e

@ £dd Paink After () Add Point Before ) Replace Point
[ Geametry on support INn selection
[ Close spline

Rermoye Poink l Remove Tgk, l Rewverse Tagt, l Fermoye Cur, ]

Shaw parameters > I

@ oK l & Cancel l Preview l
[ .
BT

Painks | Tangents D, | Tensions | Zuryature Dir, | Curyvature
Faint . 4

Point.5  Line.&
Point.&

< |

@ add Paint After ) Add Point Before () Replace Point

2

Zonstraink bype: IFrom CUrvE 'l
Element: ILine.2 Tangent Tensiunl 1 E

Contnuty: [Tangency =]

Remave Point | Remave Tt | Reverse Tat, | Remove cur, I

Hide parameters <<

@ oK & Cancel I Preview I
- 4 '

4- Show parameters segilir ise ilgili nokta igin tegetlikle
ilgili bilgiler degistirilebilir.

Constraint type kisminda From curve segili ise tegetlik
degerini bir egriden alir.

Element ile teget olunan eleman segilir.

Tangent Tension ile tegetligin derecesi degistirilir.
Continuity kisminda Tangency segili ise tegetlik, Curvature
seﬁili ise egrisellik elde edilir.

3- Spline olusturulurken nokta sec¢imi yapildiktan sonra bir
egri secilirse o nokta icin tegetlik degerini secilen egriden alir.
Remove Tgt. ile ilgili nokta igin tegetlik kaldirilir.

Reverse Tgt. ile tegetligin yonii degistirilir.

Spline Definition X 2|

I Poinks | Tangents Dir, | Tensions | Curvature Dir, | Curyature
Point. 4

Direction 200mmm

Point.5  Direction
Point.&

KN |
@ Add Point After ) Add Paint Before ) Replace Paint

[] Geometry on support INo selection

[ Close Spline

Constraint type: IEpricit VI
Tangent Dir. ILine.Z Tangent Tension Il E

Curvature Radius I Z00mm E

remave Paint | Remove Tat, | Reverse Tat, | Remave cur, |

o

Hide parameters << |

[ S l ) Cancell

Prewiew l

5- Constraint type kisminda Explicit segilir ise tegetlik ya da
egrisellik icin bir gizgi ya da diizlem segilir.

Tangent Dir. ile teget olunan yon segilir.

Tangent Tension ile tegetligin derecesi degistirilir. Istenirse
Curvature Dir. ile egrisellik icin bir yon segcilir.

Curvature Radius ile egrisellik icin yaricap verilir.

2
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Tel kafes geometri olusturma; Helix-1

o

Wireframe

1-Helix olusturulmak istenirse Wireframe arag gubugunda Helix komutu kullanilir.

2- Start Point ile Helix in baslayacagi nokta segilir. Axis ile eksen secimi yapilir.
Type kisminda Helix in sekli belirlenir. Pitch ile adimlar arasi mesafe verilir. Heigth ile
yiiksekligi girilir. Orientation seceneginde Counterclockwise segcilir ise saat tersi yoniinde,
Clockwise segilir saat yoniinde Helix olusur. Starting Angle ile Helix in baslangig
noktasindan itibaren kag derece aci degeri ile baslayacagi belirlenir.

i iniki 2
- te
Starting Point: [g selection S IPDint.Z
Pixis: [Mo selection S JLine. 1
Type Type
Pitch: Trm Law Pitch: F— i
Eeillions II—E Revolutions: II—E
Crientation: (Counterclockwi - ; :
Ao Ang@ﬂ;ﬂ::“&g = Crientation: [0 nterclockwise =l
Radius variation Starting Angle: [Gdeg =
@ Taper angle: [0deg B ¥ [mward =l Radius variation
(1 Prafile: [Ma selection @ Taper Angle: IDdeg E Way:llnward LI
_Reverse Directin | 120 Profile: [Mo selection
_— @ o |[® concel | _frevien | Reverse Directionl
@ oK l & Cancel l Preview l
=
3- Law segilirse Law Definition clicCupee GEniiey . 2|
H Starting Paint: i
komutu galisir. Constant yerine Stype el T
= = f JLine.1
secilirse, Star value ve End value ile i
- a o -
girilen degerler arasinda Helix Fitch: ER Law
adimlarinin mesafesi orantilanir. Revolutions:  [15 =
g gy - :
Close secildiginde Revolutions Height: [T
v - - ) )
Segenegl aktlf °|ur, al‘tlk HE|IX Orientation: ICountercIockwise LI
% - H H"H Skarting Angle: =
yluiksekligi yerine adim sayisi girilir. 3 Andle: [
. e R adius variation
P | @ Taper Angle: IUdEEI = Way:llnward |
End vaiue: |3mm ) Praofile: [Mo selection
Saubn Reverse Direction I
) Constant # 5 bype
close_| ~ @ OK I & Cancel I Preview I
2.
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Tel kafes geometri olusturma; Helix-2

o

Helix Curve Definition |

Skarking Poink: |P0int.2

2]

Axis: |Line. 1

I 10mm E
Revolutions: I 1 E
Height: I S0rmm E

ICIockwise

Starking Angle: IQDdeg E

Radius variation
@ Taper angle: IZUdEQ E Way:llnward

) Profile: IND selection
Rewerse Direction I

Type
Pitch:

Orientation:

[~

=

@ oK I GCancell

Previgw l

Helix Curve Definition

Starting Point: [Foint, 2

i b

Aixis: |Line. 1

I 10rmm E
Rewvolutions: I 1 E
Height: I 110mm E

ICounterclockwise

Starting Angle: IDdeg E

Radius wariation
() Taper Angle: IUdEQ Wa*":llnward

@ Profile: ISketch.l
Reverse Direction I

Type
Pitch:

Orientation:

=

2

@ K l - Cancell Presview I

4- Radius variation kisminda Taper Angle ile helix icin dig
form agcisi verilir. Aci degeri negatif girilebilir.

Way seceneginde Inward segilir ise dis form pozitif aci icin
iceri, Outward segilir ise dis form disari agilir. Reverse
Direction ile Helix in olustugu yon degistirilir.

5- Yaricap degerinin havsa acisi yerine bir egriyi takip
etmesi istenirse Profile segcenegi ile bir egri secilir.

CATIA
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Tel kafes geometri olusturma; Spiral Eanem

Wireframe

x| 1-Spiral egriler olusturulmak istenirse Wireframe ara¢ cubugunda Spiral komutu

e -/.ﬂ‘ &, 53 *9-‘- O~ | kullanihr.

2- Support ile Spiral in olusacagi diizlem segilir.

x| Center point ile merkez noktasi segilir. Noktanin support iizerinde olmasi gerekmez.
| Y Reference direction ile Spiral baslangig ve bitis acilan igin referans yon segilir.
Start radius ile baslangig yaricapi girilir. 0 degeri igin merkez noktasindan baslar.
Orientation segeneginde Counterclockwise segilir ise saat tersi yoniinde, Clockwise segilir
saat yoniinde Spiral olusur.
il | Spiral Curve Definition 2|
Support: [Na selection Sl [z plare
Center paink: [N selection Center paint: [Paint.2
Reference direction: [Tin selection Reference direction: [[ine. 1
Start radius: o Start radius: O
Orientation: ICDuntercIDckwise &= IR |C0untertl0ckwise =l
Type Type
|angls & Radius = [angle & Radius =]
End angle: Iodeg—a Revolutions: II—E End angle: IUdEQ—E Revolutions: |4—E
Endradis: [Tomm [ Endradisi [S3mm [
Fitch: T Pitch: D
- @ ok | @cancel | Freview | — @ ok | @ cancel | Preview |
[soiral Curve pennion . 2% 3- Type kisminda Spiral i¢in hesaplanma yontemi belirlenir.
Support; T Angle&Radius segcili ise End angle degeri ile bitis noktasinin
;Ftpdtt LT verilen yonle agisi verilir.
S imen:—E End Radius ile bitis yaricapi verilir. Revolutions ile doniis sayisi
Orientation: [Counterdockuse =] verilir.
Type Angle&Pitch segcili ise End angle degeri ile bitis noktasinin
IR = s [ verilen yonle acisi verilir.
Rodios . P Pitch ile doniisler arasi mesafe verilir. Revolutions ile doniis
Fitch; iam—g sayisi verilir.
e e e Angle&Radius segcili ise End Radius ile bitis yaricapi verilir. Pitch
- ile doniisler arasi mesafe verilir.
_ 2
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Tel kafes geometri olusturma; Spine Eﬂﬂem

=l 1-Referans eleman olarak omurga egriler olusturulmak istenirse Wireframe arag

_J_ e ‘ x> f@ ‘ O~ | gubugunda Spine komutu kullanilir.

2- Spine komutunda iki sekilde omurga egrisi olusturulur.

Ilk yontemde Section/Plane kisminda diizlemler ya da diizlemsel geometriler secilerek
Spine egri olusturulur. Secilen geometrilerden dik gecen bir egri olusur.

Spine egrinin belli bir noktadan gecmesi istenirse Start Point secenegi ile nokta segimi
yapilir. Noktanin ilk segilen diizlemsel geometri iizerine izdiisiimii alinarak baslangig

2l noktasi hesaplanir. Herhangi bir nokta verilmezse baslangic noktasi otomatik hesaplanir.
I | SectioniPlane |
Spine Curve D =l | Spine Curve D i 21|
Me I Gl | [ | S;actlon,l’PIane I :I i | Section/Plane | ;I
z P:E:S _I 2 Plane.3 _I
i s Hi } Paet =
ne | Guide [ ne | Guide |

i3 Computed start poink

Start poink: |N0 selection

Beplace I Hemove I &dd

S Computed stark point [ computed start poink

RS DB l Start point: W Start point: {5lyle=)
@ or || @ cancel I previev | peplace. | Remove | Add Feplace | Remeve | Add
_S——— Reverse Direckion ] Reverse Direction l
@ ok l & Cancel l Preview l [ sl l & Cancel l Preview l
3-Ikinci yontemde Guide kisminda egriler secilerek Spine egri olusturulur. Ozellikle , gibi yiizeyler

olusturulurken Spine egrisi verilerek uygun sonuglar elde edilir.

Spine Curve

[ | SectionfPlane

| N°| Guide |
1 Join

= Computed start point

Start paint: INU selection

Beplace I Hermove | #dd

Reverse Direction ]

@ oK l -] Cancel]
-

[T peviation from guides): |1 01mm =]
B o] @ cares | ek |

Previgw l
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Yiizey olusturma; Extrude

o

Yo 2.

k tu kullanihr.
as omutu kullanilir

[a7g' | CHI o selection

Direckion: |N0 selection

Exkrusiaon Limits

Limit 1: | 20mm

=
Limit 2: | Omm =

Rewverse Direction I
- oK I - Cancell Breyisw l
e~

Profile:  [Sketch. 1

Direction:

Exkrusion Limits

Limit 1 | 40mm

Limit 2: | 20mm

[l bl

@ oK -
- l

Reverse Direction I

Cancel l

Preview l

1-Egrinin belli bir yonde otelenerek yiizey olusturmasi icin Surfaces arag cubugunda Extrude

2-Profile ile 6telenecek geometri segilir. Sketch, 3 boyutlu egri ya da yiizey secilebilir.
Direction ile yon segcilir. Diizlem, dogrultu ya da diizlemsel geometri secilebilir.
Limit 1 ile ok yoniinde, Limit 2 ile ok yonii tersine 6teleme saglanir. Negatif deger girilebilir.
Extruded Surface Defi 2|x| Reverse Direction ile Limit 1 yonii degistirilebilir.

2-Direction secimi iizerinde iken mouse sag tus tiklanirsa, Stack Menu ile yon secimi yapilabilir. Istenirse Compass
Direction kullanilarak Compas’ In belirttigi z yonii segilebilir.

Extruded Surface Definition 2lx|

Prafile: ISketch. 1
Direction: m

Extrusion Limits Center Graph

Limit: 1:'73”1"“— Reframe COn

Limit 2: IT Hide /Shav
Reverse Direction I Properties

1 @ cancel Other Selection. ..

/ Create Line

/=7 Create Plane

Edit Companents

i B
£ fxis

Compass Direckion

S fildimit 3

Extruded Surface Definition

21

Profile:  |Sketch,1

Direckion: |C|:|m|:n:|nents

Exkrusion Limiks

Limit, 1 | S6mm

Limit 2; | Ormm

=
=

Reverse Direction ]

|'; 88 I - Cancell Preview l

2
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Yiizey olusturma; Revolve Eﬂdﬂm

Sufaces A
| a S— — 1-Egrinin belli bir eksen etrafinda gevrilmesi ile yiizey olusturmak icin Surfaces arag
S @5 QL - % il cubugunda Revolve komutu kullanilir.

S e

Extrude-RevolutionF! o . . —
2-Profile ile cevrilecek geometri secilir. Sketch, 3 boyutlu egri ya da ylizey segilebilir.
Revolution axis ile gevirme ekseni segilir.

Angular Limits kisminda Angle 1 ve Angle 2 ile verilen acilar arasinda Revolve yiizey olusur.

Profile: T :
s Revolution Surface Definition 2 x]
Revolution axis; |ND celechion
imi Profile: Sketch.1
Angular Limits Sketch,
; : Rewolution axis: [i;
Anale 1: I 180deq E % ILII‘lE.l
Angular Limits
Angle Z: | odeg = angle 1: [ T50eg =

Angle 2:
@ ok | @ cancal | Freview | nde =i odeg =

@ K l - Cancell Prewvisw l
-

- DCA TiA %



Yiizey olusturma; Sphere Eﬂdem
Sufaces |

1-Kiire yiizey olusturmak icin Surfaces ara¢ gubugunda Sphere komutu kullanihr.

2-Center ile kiire merkezi segilir. Sphere axis deger olarak parcaya ait noktasini
Extrude-RevolubighE] alir. Istenirse farkli bir eksen takimi verilebilir.

Sphere radius ile kiire yarigapi girilir.

Sphere Limitations kisminda Paralel Start Angle ve Paralel End Angle ile paralel agilari
girilebilir. Meridian Start Angle ve Meridian End Angle meridyen acilari girilebilir. Kiirenin
meridyeni Spehere axis ile verilen eksen takiminin xy diizlemine, paralel acilan v diizlemine
paraleldir.

Kapali bir kiire elde edilmek istenirse 2|11plete sphere komutu segilir.

Sphere Surface Defin ~ ]

Cenker:

Mo selection

sphere axis: |DeFauIt { vz )
Sphere radius; |2E|mm E

— sphere Limitations
= 9

Parallel Start Angle: |—45deg

el 3|

Cenker: |Point.1

Sphere axis: | YRR

Sphere radius: I Z0mm E

—Sphere Limitations

Farallel Start Angle: |—45deg E
Farallel End Angle: |5?deg E
Meridian Skart &ngle: IDdeg E
Meridian End Anale: |235deg E

@ oK l - Cancel] Prewview l
e

Parallel End Angle: |45deg

Meridian Start Angle: IDdEg

[ (B Eb B

Meridian End Angle: I 180deg

& oK l o3 Cancell Presien I

sphere Surface Definitior 21|

Center: |Point. 1

Sphere axis: [T

Sphere radius: I 20mm E

— Sphere Limitations

oo
Parallel Start Angle: m
Parallel End Angle: m
Meridian Skart Angle: Iudeg—E
Meridian End Angle: m

@ oK I - Cancel_l Prewiew l
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Yiizey olusturma; Cylinder Eaﬂﬂm

1-Silindir yiizey olusturmak icin Surfaces ara¢ gubugunda Cylinder komutu kullanir.

2-Point ile silindir merkezi segilir. Direction ile silindir ylizeyinin ekseni verilir.

Radius degeri ile yarigap verilir. Length 1 ve Length 2 ile merkezden olan uzakliklar verilir.
Negatif deger girilebilir. Reverse Direction ile silindirin olusacagi yon degistirilir. Direction
iizerinde mouse sag tiklanirsa Stack menuden farkl yonler segilebilir.

Cylinder Surface Definition e |

Point:  [Point.1

Cylinder Surface Definition e B

Paink: Mo seleckion

Direction: IZ Ais

Direction: |N|:| selection

Parameters:

Parameters:

Radius: I 15mm

Radius: | 20mrm

Length 1: | 58mm
Length 1: | 20mm ath 1]

[ (] ER

1| -24mm
Length 2: |2I:Imm Length 2: I

S
= [ Reverse Direction
Reverse Direckion I

@ o | @ cancel | preview | - Jg Ok I < Cancell Preview |
i

Cylinder Surface

Point:  [Point.1

Direction; |>< Axis
Parameters; ——————— / Create Line

| I 15mim #—7 Create Plane
Length 1: |58mm Edit Components
Length 2: |—24mm % Bixis

Reverse Direction I

@ oK I ¥ Cancel I‘ Z fixis

i fuis (current)

i Ais (current)

2 Auis (current)

Compass Direction

- DCA TiA %



Yiizey olusturma; Offset Eﬂdem

L 1-Yiizeylerin offsetini olusturmak icin Surfaces arag gubugunda Offset komutu kullanilir.

2-Surface ile offset edilecek yiizey segilir.

Offset degeri ile mesafe girilir.

Parameters sayfasinda Reverse Direction ile offset yonii segilir.

Both sides secenegi ile her iki yon icin offset edilir. Repeat object after OK segilir ise verilen

Off <t SurfEctt 2| offset degeri kadar offsetleme tekrarlanir.
Surface: | Ege—
Offset: |4mm E
| Sub-Elements To Remave I t‘:'
Reverse Direction I ? Offset Surface Definition [waring . xj :
Ol Beth sides e e 7 a— offsct Surface Defmitie 2]

& Some sub-elements are erroneous:
IF you accept this offset without these sub-slements N ey a—
click VE Edocrilet

Offset: [gmm E

Parameters |Sub-Elments TaRe. 4 [ »

Offset: |6mm E

Parameters |Sub-EIements To R{ 4 | pl
Reverse Direction I

[ Bath sides

] Repeat ohiject after 0K

[ repeat ohject after oK

@ ok & Cancel l Fresie l fddMode | RemoveMode |
— @ ok | @ cancel | preview |
s & Cancel I Preview I

3-Secilen yiizeye ait

offset edilemezse hata mesaji verir.

Yes segilir ise offseti

gerceklestirilemeyen yiizeyler

cikartilir. Offsetlenemeyen
Sub-Elements To Remove

sayfasinda listelenir. Add Mode ve

Remove Mode komutlari ile

cikartilmasi veya eklenmesi istenen

secilebilir.
OK segcilir ise offset gerceklesir.

Surface: |EdgeFillet.2
Offsek; I amm E

Sub-Elements To Remove | 4 | 2 |

Add Mode Remaove Mode

@ oK ] <° Cancell Previgw l
—

CATIA % 77



Yiuizey olusturma; Sweep (Explicit - With reference surface) - 1

o

Surfaces

Segcilen bir profil egriyi, rehber egriler lizerinde siipiirerek yiizey olusturmak icin Sweep
komutu kullanilir. 5 tip Sweep yiizey olusturma durumu vardir. Profil bizim belirledigimiz bir
egri ise profil tipi Explicit olarak adlandirilir.

Profile type sekmesinde Explicit segilir. Explicit Sweep secenegi ile 3 farkl sekilde yiizey
olusturulabilir. Subtype secenegi ile yontem belirlenir. With reference surface segili ise

p— % profilin belli bir rehber egriyi takip ederken belli bir yiizeyle yaptigi aciy1 koruyarak Sweep
e ¢\l yluizey olusturur.
Subtype: |With reference surface j 21x
o Profile: Prafile bype: IF \1 |é|ﬁ@
ERAURE IND selection . Subbype: IWith reference surface =
Surface: IDeFauIt {mean plane) il EZ
Angle: IDdeg E Law, ., I ids curve: W
— Optional elements Default (mean plane)
[ Projection of the guide curve as spine Angle: |Ud99 E m
Spine: |N0 selection [~ Optional elements
Relimiter 1: IND selection [ Frojection of the quide curve as spine
Spine: [Defadlt (Shetch.2)
(el 24 IND seloction Relimiter 1: IND selection
SEalli S Relimiter 2: IND selection
[] Angular correction: I 15deg E Smaoth sweeping
[ meviation From guide(s): ID.DDlmm E [ angular correction: IlSng E
Positioning parameters [ Deviation from guide(s): IU-UUImm E
[ position profile Show parameters > I Positioning parameters
[ Position profile o parameters == I
: 8 Preview I — e l S l
Profile secenegi ile profil egri secilir. Guide Curve kisminda rehber egri segilir. Spine profil
egrinin dik olarak yerlestirilecegi egridir. Sweep islemi gergeklestirilirken Profile egri Spine
egri iizerindeki her noktanin normal diizlemine yerlestirilerek yiizey olusturulur. Eger
gerekiyorsa daha 6nceden hazirlanan Spine egri segilebilir. Eger bir segcim yapilmazsa ilk
secilen Guide Curve Spine egri olarak kabul edilir.
_ 2
DCATJ'A
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Yiizey olusturma; Sweep (Explicit - With reference surface) - 2 &ﬂem

Surface secenegi ile referans bir yiizey secilerek Angle ile verilen aci degeri igin; profil egri, ylizey tegeti ile yaptig: aciyi

korur. Guide egrinin yiizey ilizerinde olmasi gerekir. Yiizey secilmedigi durumda Default olarak mean plane segcilidir. Mean

plane Spine egriden gecen ortalama diizlemdir.

pmfﬂetype:lg{T (£ |
s [T o — |

Profile: Sketch. 1

ide curve: |Sketch.2
Wface: Extruds.1

hale: IUdBD E Law.., I

[ Projection of the guide curve as spine

Swept Surface Definition 2lxl

Profie typa:F A,
: Suhtypa:W
© N e —
Guide curve: IW
Sufsce:  [Erodet

angle: |45deg E Law...l

—Optional elements

— Optional elements
[ Projection of

& CLUPvE a5 Spine.

Spine:

Relimiter 1: [Na selection Relimiter 1: [No selection

Relimiter 2: [No selection Relimiter 2: [o selection

Smooth sweeping

[ angular correction: | 23d=a E
[[] peviation From guides): | 0.001mm

Positioning parameters

[ Position profile  Show parameters > I
@ oK I & Cancel I
e

Smoath sweeping

[ Angular correction: IZEdEg E
[ Deviation from quide(s): IU‘UUlmm E

Positioning parameters

[ Position profile  Show parameters =2 I
@ oK | & Cancel | T Breview

Surface secenegi ile secilir ise Projection of the guide curve as spine secenegi aktif olur. Aktif yapilir ise Guide
egrinin iizerindeki izdiisiimii Spine egri olarak kullanilir.

Law Definition

Law secenegine tiklanirsa Law komutu
calisir, gelen menuden aci degisimi igin

ere
¢| | kural tanimlanabilir.
Subtype: [with reference suface ]

Prafile; [Shetcht

Gude cwrves [Sketehz

suface:  [Extruded

angle: [15550 Law, I

Gwept Surface Definition i 3|

Profile bype: | gff

~Optional elements
[ Projection of the quide curve as spine

Spine: [Default {Sketch.2)

Relimiter 1: [lo selection

N
Start value: [45deg =]
End value: M E

Law element; [1io selection

Relimiter 2: [Wo selection

Smooth swesping

[ Angular correction:  |23deg ==
[ Deviation from quide(s): ~ [0.00Lmm B

Fositioning

[ Pasition profile _Show parameters == |
[ Irwverss law
—

: |@ ok | @ conesl | rovisw |
- dose_| [ .

Law typ
O Constant @ Linear O Styps O Advanced




Yiizey olusturma; Sweep (Explicit - With reference surface) - 3

o

Update Error x|

Sweep.2: Sweep or loft operator:

The spine is not continuous in tangency,
and the result sweep is invalid.

Use a spine that is continuous in kangency.

Tamam

: @ oK I & cancel I

Swept Surface Definition 2x|

Subtype: W
Profile: W
Guide curve: IW
Surface: lm

angle! IUdEG E L&) I

[ Frojection of the guide curve as spine

quns: IDsFau\t Skekch, 2

Profile bype: F ‘ﬁ; é f%”

—Optional elements

Relimiter 1; IPIans.ﬁ
Relimiter 2;

Smooth sweeping

[ angular carrection:  |[H.5d=g E
[ Deviation from guide(sy: | 0001 mm

Positioning parameters

[ Position profile Show parameters = I

Swept Surface De 2x|

Prafile type: F e ary

f Subkype: W
Profie:  [sketchs
Guide curve: lJo\nj—
Surface; W

Angle: IUdED E [ I

[ Projection of the guide curve as spine

— Optional elements

Spine: [Default {1oin.3)

Relimiter 1: [No selection

Relimiter 2! mu selection

Smooth swesping

[ ingular correction; {0500 =]
[ Deviation from quide(s): | 000100 =

Positioning paramsters

[ Position profile _Show perameters == |
. |° QK l & Cancel I Preview l

Relimiter 1 ve Relimiter 2 segenekleri ile diizlem yada
nokta segilerek Sweep yiizey sinirlandirilabilir. Nokta
secilmesi durumunda, noktanin Guide egri lizerinde

olmasi gerekir.

Swept Surface Definition [ 21|

Profile bype: I? \‘ dlf@

2 Subtype: IW
Profile: [Sketchs
cuidecurve: [Jon3

Surface: Default (mean plane)

angle: |Ud=g E Law..‘l

[ Projection of the guide curve as spine

—Optional elements

Spine: [Default (Jnin,3)

Relimiter 1: [Mo selection

Relimiter 2: [Mo selection

maokh swesping

|3 angular correction:  [0.5deq =]
|5 Devistion Fram guidets); | 0.1mm E

TERCTING PATSMErErs
[ position profile S parameters 5> I

@ ok | @ cancel | [ Freview |

Sweep yiizeyin hesaplanamadigi durumlarda hata mesaji verir. Angular Correction ve Deviation from guide(s) secenekleri
aktif yapilarak verilen tolerans degerleri ile egrilerden sapilarak yiizey olusturulabilir. Angular Correction secenegi aktif
yapilirsa gegis bozukluklari bulunan Spine egri ya da referans yiizeyden verilen aci degeri ile kacilarak islem
gerceklestirilir. Deviation from guide(s) secenegi aktif yapilirsa verilen toleransla Guide egrilerden sapilir. Olusan yiizeye

ait kontrol noktasi sayisi daha azdir ve daha basit yiizey olusur.

_ 2
2
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Yiizey olusturma; Sweep (Explicit - With reference surface) - 4 Eﬂdem

Swept Surface Definition ] 21x|

Profile type: I? o ||

Positioning parameters kisminda Position profile segilir ise profil

e T bulundugu yerden tasinarak baska bir yerde Sweep yiizey
" r— gergeklestirilir. Tasima islemini Guide curve uizerinde olusan
w5 B | First Plane axis system ile profil lizerindeki Profile axis system
oowo || cakistirilarak gergeklestirilir. Show parameters segilir ise
SE‘Z:ZMIii‘f::‘ififi“”z’ posizyonlama ile ilgili secenekler gelir.
D' - Origin in the first sweep plane kisminda Guide egri lizerinde
e oo = | bulunan First plane axis system tasinarak mavi gizgi ile gériinen
oo el || | Positioned profile tasinmis olur. Positioned profile Sweep start
~|Eo| plane iizerinde olusur. x ve y degerleri ile eksen sistemine ait
i orijin noktasi yerdegistirilir ya da Point secenegi ile nokta
i secilerek orijin verilebilir. Axis in the first sweep plane kisminda
e Rotation angle degeri ile eksenler gevrilebilir ya da Direction ile
o icin yon verilebilir. X axis inverted segenegi ile
Y axis inverted ile ters cevrilir.

8 ok | @ el | [rven |
-
Swept Surface Definition 21

Anchor elements on the profile kisminda Profile axis system
tasinir. Point ile orijin noktasi degistirilebilir. Orijin noktasi profil
= lizerinde bir nokta verilirse Positioned profile, First plane axis

B gystem merkezine tasinir. X axis direction ile icin yon
P secilebilir.

Relimiter 1: Jecti

Relimiter 2; [Mo selection

Stockh sweeping

[ Angular correction: | 16d=g E
[ Deviation From quide(s): | 0.001mm
o e e
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Yiizey olusturma; Sweep (Explicit- With two guide curves) - 5 Eﬂ[lem

Profile type: I? ‘Q‘ |d|.ﬁ|

Subtype: |With bwo guide curves -
il

Subtype secenegi ile With two guide curves segcilir ise profilin rehber iki egriyi takip ederek
Sweep yiizey olusturmasi saglanir.

TET . . . -
iioe [T F IR Profile segenegi ile profil egri segilir.
s iwomea=— =1 | Guide Curve 1 ve Guide Curve 2

Prifile: Sketch. 1

o — secgenekleri ile rehber egriler segilir.
pee E== | | Anchoring type kisminda Two points

T segili ise Anchor point 1 ve Anchor point

2 secenekleri ile iki nokta segilir.

Guide curve 1:

Anchoring bype: ITwo poinks 'I

- Anchor point 1; INU selection

- Anchor point 2 INO selection

e curve 1:

— Cptional elements

P

Spine: |No selection

Relimiter 1: |NU selection

Relimiter 2: [Mo selection Spine: Default (Sketch.2)

Smonth swesping

[ angular correction: | 16ded E
[ peviation From guide(s): IU.DDlmm E

Positioning parameters

[ position profile — Shov parameters == I

Relimiter 1; [No selection

Relimiter 2; [No selection

Smaooth sweeping

[ Angular correction: | 18dea =
[ peviation From quideds): |00 1mm =]

Fositioning parameters

[ Position profile  Show parsiisters = |
. 2 Cancel | _preview_|

“*|  Secilen bu noktalar Guide curve 1 ve Guide curve 2 nin
PmFlIEtype‘I?%a & | a .. . . .
baslangic noktalarina yerlestirilerek profil orantil bir sekilde
N e pozisyonlanir. Anchor noktalar profil iizerinde segilir ise profil
e e iki Guide egri arasina orantilanarak yerlestirilir.
- affchor point 1: [Sketeh. Tivertex
- ARchor paint 2: Sketch.ltvartex

—Optional elements

ECI ocfaut Setch2) |

Relimiter 1: [No selection

Swept Surface Definition 2=l

Profil type: I? W | s

Subkype: [With twe guide curves =]
Profile: [sketcht
Gudecurvel: [sketchz
Gude curvez:  [sketchs
anchoringtypsi [Twopores =]
- Ancher poink 1: [Sketch. Lertex.d |

- Anchor poink 2: [Sketch. 1Wertex5 |

Relimiter 2: [No selection
Smoath swee;
[ Angular corre

ection; | 16dea E
[ Deviation from guide(s):  |2.001mm E

Positioning parameter

[ Position profils _Sfing parameters == |
< 9 ok | @ canesl | [ Frevien

—Optional elements

ESIC ocfaul Sketchz) |

Relimiter 1: [Ho selection

Positioning parameters kisminda Position profile segilir ise
profilin pozisyonu degistirilebilir. Show parameters
secenegi ile ilgili secenekler goriilebilir.
Profile extremities inverted, First plane axis system
uizerindeki ters gevirir. Vertical orientation
inyerted ise ters gevirir.

2
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Relimiter 2: [Ho selection

Smaoth swesping

[ Angular correction; | 16d=a E
[ peviation from guide(sy: | 2.00%mm E

sitioring parameters

i Pasttion profile _Hide parameters << |

[ Profile extr

ies inverted

b Vertical orientation inverted

@ ok & Cancel Freview
-




Yiizey olusturma; Sweep (Explicit- With two guide curves) - 6 Em

Swept Surface Definition ) d |

v |||

Subkyvpe: [with bwo guide curves

Anchoring type kisminda Point and direction segilir ise Anchor point 1 ile nokta, Anchor
direction ile yon segilir. Segilen nokta Guide curve 1 lizerine yerlestirilir. Profil segilen
nokta ve yone olan pozisyonu ile Guide curve 1 in baslangic noktasina tasinir.

Prafile bype: I f’

-

 Frofile:

Guide curve 1: IND seleckion

Guide curve 2 Mo seleckion

Anchoring type: IPoint and direction 'I

- Anchar point 1: - [Mo seleckion

- Anchor direction: IND selection

T =]

profietype: | o | F | a0
Subtype: [With two guide crves -

—Optional elements

Spine: |Mo selection g Frofie: Sketch.1
Guide curve 1: Sketch, 2
Guide curve 2; Sketch.S
aAnchoring type:  [Point and drection | =

- Anchor point 1 [Sketch. 11vertex

- Anchor direction: |Line. 1

Relimiter 1: [Mo selection

Relimiter 2: |N0 selection

Smooth sweeping

[J angular correction: I l6deg E
[ Deviation from quide(s): IU.UUlmm E

Paositioning pararmeters

[ Position profile Show parameters == I
. @ o |

Optional elements

Relimiter 1: [N selection

Relimiter 2: [No selection

Staoth sweeping

[ Anguiar carrection: | 16920 =
[ Dssistion from quids(sy: [000mm 5

Positianing

[ position profile_Stiow parareters 55 |
. @ ok | @ caeel | Freview |

Fresyiew I

Profile type: F W |é #
Subtype: [With two guide curves =]
Prafile: W
Gudecurvel:  [Sketchz
Guide curve 2: Sketch 5

Anch@ving type:  |Point and direction j
- ancllor point 1: [Sketch. Tertex |

- Ancllar direction: lr

[ Cptional elements

Spine:

Relimiter 1: [lNo selection

Relimiter 2: [ho selection

Smooth sweeping

[ angular correction: | 16d=0 =
[ Deviation From guide(s): | ©.001mm E

Positioning parameters

[ Position profile _Show parameters == I
gl @]

- DCA TiA %
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Yiizey olusturma; Sweep (Explicit- With pulling direction) - 7

o

Profile type:lfn‘ Vé'i é f@

x|

Subtype: [Wwith pulling direction

Profile: Mo seleckion

Guide curve: IND selection
Direction: IND selection

angle: I Odeg E Lawy,..

[~

— Optional elements

[ Projection of the guide curve as spine

Spine: lNo selection

Relimier 1: [Mo selection

Relimiter 2: [N selection

Smooth sweeping

[ angular corveckion: I 16deq E

Positioning paramekers

[ peviation fram guide(s): IU.DDlmm E

[ Position profile Show parameters == I

3 >
— S o |

Erevie I

Swept Surface Definition i 2l x|

m’éw@

Subtype: [with puling direction

Profile byps

[sketch.1
GUllde curve; ISketchz
IL\neﬂ

Angle:

E Law,.. I

[~ Optional elements

Relimiter 1: {No selection

Relimiter 2: [No selection

Smooth sweaping

[ Angular correction: [ 16d=a =]
[ Deviation from guide(s): | 0.001mm

Posttioning parameters

[ Position profile  Show patamsters o I

\ @ oK I ) Cancell Presvisi I

Swept Surface Definition

Prafile bype: I? ‘ﬁi |é ﬂﬁgl

Subtype: IWlth pulling direction

Profile: |Sketch. 1
Guide curve: ISketch.Z
Direction: |Line.4

Aoe: ooer 8 s

- Optional elements

2 Projection of the guide curve as spine

pine: Projection {Sketch, 2)

Relimiter 1!

Relimiter 2: |No selection

Smooth sweeping

[ Angular correction: | 16d=d
[ Deviation from guids(s): IWE

Positioning parametets

[ Position profile Shovi parameters == |

~ @ oK I ) Cance\l

Subtype secenegi ile With pulling direction segcilir ise profilin rehber egriyi takip ederken
belli bir yonle yaptigi aciy1 koruyarak Sweep yiizey olusturmasi saglanir.

Profile secenegi ile profil egri
secilir. Guide Curve segenegi ile
rehber egri segilir. Direction ile
yon segilir.

Angle degeri ile aciI degeri girilerek Sweep yiizeye
ait kesitler bu yonle yaptigi aciy1 korur. Law
secenegi ile aci degisimi icin kural tanimlanabilir.
Projection of the guide curve as spine secenegi
aktif olur. Segcilir ise Guide egrinin diizlem
iizerindeki izdiisiimii Spine egri olarak atanir.

Optionals elements kisminda, Projection of the
guide curve as spine secenegi aktif yapilir ise
Guide egrinin referans diizlem lizerindeki
izdiisiimii Spine egri olarak atanir.
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Yiizey olusturma; Sweep (Line- Two limits ) - 8 Eanem

Swept Surface Definition [ 2l

=

Mandatory elements

Guide curve 1: m
Guide curve 2: |N0 selection

—Optional elements

Spine: |N0 selection

Relimiter 1: [MNa selection

Relimiter 2: |N0 selection

Length 1: |2Dmm E Law, ., I
Length 2: IDmm E Law. .. I

[ second curve as middle curve
Smooth sweeping

[ Angular correction: |15d39 E
[ peviation From quide(s): IU-UUII‘ﬂl‘ﬂ E

@ oK l <@ Cancell Breyien I

Ikinci tip Sweep yiizey olusturma ydntemi profilin bir Line oldugu durumdur. Profile type
sekmesinde Line segilir. Line sweep ile 7 farkh sekilde yiuizey olusturulabilir. Subtype

secenegi ile farkh durumlar arasindan secim yapilir. Two limits segilir ise iki rehber egriden
Line siipiiriillerek Sweep yiizey olusturulur.

Mandatory elements kisminda Guide Curve 1 ve Guide Curve 2 secenekleri ile rehber egriler
segcilir. Optional elements kisminda Spine egri secimi yapilabilir. Relimiter 1 ve Relimiter 2
ile ylizey diizlem ya da nokta ile sinirlandinilabilir.

Length 1 ve Length 2 degerleri ile rehber egrilerden itibaren yiizey uzatilabilir ya da negatif
deger ile kisaltilabilir. Law secenekleri ile mesafe bilgisinin sabit deger yerine degisken
olabilmesi igin kural tanimlanabilir. Second curve as middle curve aktif yapilir ise ikinci

rehber egri mesafe bilgisi icin orta eksen olur, birinci rehber egriye olan uzunluk kadar
yiizey diger tarafa uzatilir.

Swept Surface Definition 2ix|

Profile bype: ﬁlwﬁ é f@
btxﬁe: Tuwo limits el

landatary elements

ide curve 1: |Sketch. 1
ide curve 2: |Sketch.6

Profile bype: f‘l“i é m’,
Subtype: | Twa limits E

Mandatary elements
’;ulde curve 10 [Sketch. 1

Guide curve 2; |Sketch.s

— Optional elements

— Optional elements

Spini: Default (Sketch. 1)

Relimiter 1: [Mo selection

Relimiter 2: |No selection

Length 1: M E Law.‘.l
Length 2: |Omm E Law.‘.l

[ Second curve as middle curve

Second curve as middle curve

Smooth sweeping

[ Angular correction: m
[ Deviation From guide(s): IWE

mooth swWeeping

[ angular correction: | 9.6dea E
[ Deviation from guideds); | 0.001mm

@ ok | @ cancel | [ Preview |
-

@ ok | & concel | Preview |
-

Smooting sweeping kisminda verilen tolerans degerleri Spine ve Guide egrilerden kacilarak daha yumusak yiizey elde

edilir.
2

2
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Yiizey olusturma; Sweep (Line- Limit and middle) - 9 Eanem

Swept Surface Definition ! x|

uide curve 1: [ ]

;i
Guide curve 2: IND selection

—Optional elements

Spine: |N0 selection

Relimiter 1: |N0 selection

Relimiter 2; [MNo selection

4 second curve as middle curve
Sroath sweeping

[ Angular correction: IU-E‘dBG E
[ peviation from guide(s): ID.DDlmm E

- @ ok I d  Preview I

Subtype secenegi ile Limit and middle segilir ise iki rehber egrinden Line siipiiriilerken ikinci
rehber egri mesafe bilgisi icin orta eksen alinarak Sweep yiizey olusturulur.

Mandatory elements kisminda Guide Curve 1 ve Guide Curve 2 segenekleri ile rehber egriler
secilir. Ikinci rehber egri mesafe bilgisi icin orta eksen olur, birinci rehber egriye olan
uzunluk kadar yiizey diger tarafa uzatilir.

Optional elements kisminda Spine egri segimi yapilabilir. Relimiter 1 ve Relimiter 2 ile yiizey
diizlem ya da nokta ile sinirlandirilabilir.

Second curve as middle curve aktiflikten kaldirilirsa Two limits secenegine geri doniiliir.

Swept Surface Definition 2l

[ &lw
Subtype: Ilelt and middle 'I

" andatory elements

Swept Surface Definition 2lx|

Profile bype: Itzi é ﬂ?
Subbype: |Limit and middle 'I

Mandatory elements
’;Lude curve 1t ISketch‘l

Profile bype:

ide curve 10 ISketch.l
ide curve 2: ISketch.s

Guide: curve 2: ISketch‘s

—Optional elements

— Optional elements

ST Ccfaut Shetch ) |

Relimiter 1: [Ho selection

Spine: Defaulk (Skekch 13

Relimiter 1: |Nn selection

Relimiter 2 |Nn selection Relimiter 2: |Nn selection
4 Second curve as middls curve

9 second curve as middle curve
Smooth sweeping

[ angular correction;  |0.6d=0 E
[ peviation from guide(sy: | D.00Lmm

Smooth sweeping

[ angular correction: |0.6deg E
[ peviation from guidefs): | 0.001mm E

@ oK l ) Cancel] Presview I
—

@ ok | @ cancel | preview |

Smooth sweeping kisminda verilen tolerans degerleri Spine ve Guide egrilerden kacilarak daha yumusak yiizey elde edilir.
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Yiuizey olusturma; Sweep (Explicit- With reference surface) - 10

(atem

Profile type: @

Length 21 [20mm B .1 | icin kural tanimlanabilir.

Optional elements

Spine: |No selection

Relimiter 1; [Na selection

Smaath sweeping

[ angular correction: ID.Gdeg E
[ Deviation fram guids(s): IU-UUImm E

@ ok I JCancell Breview I

Swept Surface Definition ] 2x|

Profile type: Ef I‘ifg M

Subtype: |'With reference surface ﬂ

_ o Mandatory elements kisminda Guide Curve 1 ile rehber egri segilir. Reference surface ile

B —— yuzey segilir. Guiq‘e egrinin yiifey iizerinde olmasi gerekir. Angle degeri ile §weep ylizeyin
ook [T T o | referans yiizey tegeti ile yaptig: aci degistirilebilir. Length 1 ve Length 2 degerleri ile Sweep
ani: [ & ae.] | Yiizey icin mesafe bilgisi verilir, negatif deger secilebilir. Law secenekleri ile ilgili degerler

andatory elements

ide curve 1 Sketch.1
ference surface: |Extrude.2

Angle: IDdEg & Law. |
Length 1: | Omm E Law..‘l

Length Z: M E Law..‘I

COptional elements

Spine:

Relirniter 1: |No selection

Relirniter 2: |No selection

Smooth sweeping

[ angular correction:  [0.6d20 E
[ peviation from guidefs): IU‘UUIIWH E

@ ok | @ cancel | preview |

@ oK I & Cancel I

Profile type: g’ \;‘3 élp@

Sublbype: IWith reference surface j

Mandatory elements

gl |Guide curve 1; ISket:h.l
Reference surface: IExtrude‘Z

Swent SuiEE N 2 Subtype secenegi ile With reference surface segilir ise bir rehber egrinden Line siipiiriilerken
: referans bir yiizeyle yaptigi acly1 koruyarak Sweep yiizey olusturulur.

Optional elements kisminda Spine egri segimi yapilabilir. Relimiter 1 ve Relimiter 2 ile yiizey
Reliniter 2: [fo selechon diizlem ya da nokta ile sinirlandirilabilir.

Algle: I‘BUdeg E Law... I
Ldngth 1: IDmm—E Law, .. I
Langth 2: IBDW"‘—E La .. I
Optional elements
Spine: Default (Sketch.1)

Relimiter 11 |No selection

Relimiter 2: |No selection

Smooth sweeping

[ angular correction: | 0.6d=a E
[ Deviation From guide(s): IU‘UUImm E

Smooth sweeping kisminda verilen tolerans degerleri Spine ve Guide egrilerden kacilarak daha yumusak yiizey elde edilir.

_ 2
2
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Yiizey olusturma; Sweep (Line- With reference curve) - 11 &ﬂem

swept SRR 2xd|  Subtype secenegi ile With reference curve segcilir ise bir rehber egrinden Line siipiiriilerken
referans bir yiizeyle yaptigi acly1 koruyarak Sweep yiizey olusturulur.

Profile bype:

e Mandatory elements kisminda Guide Curve 1 ve Guide Curve 2 secenekleri ile rehber egriler
Y ,% segilir. Ikinci rehber egri aci bilgisi icin referans egri olur. Birinci rehber egri ile ikinci rehber
pode 0o B taw | egri arasindaki dogrultular verilen aci bilgisi ile birinci rehber egri iizerinde gevrilerek yiizey
egn [om @ ] | Olusturulur. Length 1 ve Length 2 degerleri ile Sweep yiizey icin mesafe bilgisi verilir,

Length 2: [ZEEY 5 =] | negatif deger secilebilir. Law secenekleri ile ilgili degerler icin kural tanimlanabilir.

Optional elements

Spine: |Ma selection

Relimiter 1: |No selection - - v = - - -y - - - - - s
Relmker 2: [Fo seloction Optional elements kisminda Spine egri secimi yapilabilir. Relimiter 1 ve Relimiter 2 ile yiizey
ANy diizlem ya da nokta ile sinirlandirilabilir.

[ angular correction: I 0.6deg E

[ beviation From guide(sy: | 0.001mm

@ ok l - Cancell Fresizw l

Swept Surface Definition 2lx|

Frofile type: ﬁli@" d f@

Subtype: |'With reference curve
landatory elements

ide curve 1! Skekch, 1
ference curve: |Sketch.&

swept Surface Definition |

Profile bype: (‘ Im! élﬁ
Subtype: [With reference curve x

Mandatory elements

Guide curve 1! Sketch. 1

Reference curve: |Sketch.e

angle: Law... | arfle: [-30deg =
Length 1: | Omm = Law.... | Leflath 1: | = Law.... |
Length 2: | 20mm E Law.‘.l Lefigth 2: | S0mm E Lawml

Optional elements Optional elements

EEUCT cfouk (ketch |

Relimiter 1; [Mo selection

Spine:

Relimiter 1: [No selection

Reeliiter 2: [N selection Resfiniter 2: [0 selection

Smoath sweeping

[ angular correction: [ U.6d=d E
[ Deviation from quide(s): IU‘UUlmm E

@ ok | @ cancel | Preview |

Smooth sweeping

[J angular carrection;  |0-6d=0 E
[ Deviation Fram quide(s): | 0002w E

[ - — e I a Can(ell T
Smooth sweeping kisminda verilen tolerans degerleri Spine ve Guide egrilerden kacilarak daha yumusak yiizey elde edilir.

2
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Yiizey olusturma; Sweep (Line- With tangency surface) - 12

o

Swept Surface Definition 21x|

uide curve 1t Mo selection

et
Tangency surface: IND selection

Optional elements T
Spine: |N0 selection o I u Sa bl I I r-

Relimiter 1: [Mo selection x|

Relimiter 2: IND selection

Profile bype: il\_‘élﬂ

[ Trirn with tangency surface

Subtype: IWith tangency surface A

Mandatary elements

ide curve 1: Sketch. 1
ngency surface: |Extrude,3

Solution{s): == Ilﬂ 1o = I
@ K I L] Cancell Freviem I

Optional elements

Spine: Default (Sketch. 1)

Relimiter 1: |Nn selection

Relirniter 2: |No selection
[ Trim with kangency surface
Solubion{sh == I ﬂ lo 5 I

@ oK ] ) Cancel] Preview l

Subtype secenegi ile With tangency surface segilir ise bir rehber egri ve bir referans yiizey
arasindaki yiizeye teget coziimler taranarak Sweep yiizey olusturulur.

Mandatory elements kisminda Guide Curve 1 ile rehber egri segilir. Tangency surface ile
referans yiizey segilir. Rehber egriden cikan dogrutular ile referans yiizeyin her noktasina ait
tegetleri arasinda cakisan ¢oziimlerin olusturdugu yiizey taranir. Birden fazla ¢oziim

Optional elements kisminda Spine
egri secimi yapilabilir. Relimiter 1
ve Relimiter 2 ile yiizey, diizlem
ya da nokta ile sinirlandinlabilir.

Trim with tangency surface aktif yapilirsa referans yiizey Sweep yiizeyle kesilir. Solution(s) secenegi ile farkh ¢coziimler

arasindan secim yapilir. Turuncu renkli olan ¢6ziim kullanillacak ¢oziimdiir.

[V &|m)

Subbype: IWith tangency surface j
Mandatory elements

Guide curve 1: IW

Tangency surface: W

Prafile bype:

Gl .~

Optional elements

Preview l

@ oK l 3 Cancell

2
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Yiizey olusturma; Sweep (Line- With draft direction) - 13

o

Swept Surface Definition x|

Profile type: &

Guide curve 1: RS

Draft direction: Mo selection

Draft computation mode: ‘@ Square O Cone

bl dEfII‘IEd“El ia1-Conskant | Location walues I

Angle! |'3UdED E Lav., I

Length kype 1

Length 1; |Omm E
Relimiting element 1; |Mo selection

Length type 2

Length 2: [80mm E
Relimiting element 2: |Mo selection

Smooth sweeping

1 angular correction: | D.odeg E
[ Deviation from guide(s): IU.UDlmm E

@ ok l < Cancsll Previy I

Subtype secenegi ile With draft direction segilir ise bir rehber egri ve belli bir yon icin verilen

I acida Sweep yiizey olusturulur.

Swept Surface Definition 2lx|

jide curve 1: [Combine. 2

ft direction: [Plane.33

ft computation mode: @ Square O Cane

Whaly cefined | G1-Constent | Lecation values |

ngle: |-45deg E Law.ul

Length type 1: @ I@

Length 1; TR =
Relimiting slement 1; [Ilo selection

Length 2: [40mm =
Relimiting slement 2; [1io selection

Smaoth sweeping

[ angular correction: | 2650 =]
[l mevistion from uids(se [T00i0m =

@ oK | n‘lc.ancell Preview |

Guide Curve 1 ile rehber egri segilir. Draft direction ile yon segilir. Draft computation mode ile yiizey hesaplama yontemi
belirlenir. Square segilir ise Guide egrinin verilen yone dik diizlem lizerindeki izdiisiimii spine egrisi olarak alinir. Cone
secilir ise Guide egri iizerinden referans yon ile verilen aciy1 koruyarak uzatilir.

Wholly defined sayfasi segili ise Angle ile verilen aci degeri tiim Guide egri boyunca kullanilir.

G1-Constant sayfasi segilir ise profil lizerinde teget gecisli alt segmentler icin farkh ac1 degerleri verilebilir. Bu durumda

Lenght type kisminda From / Up to ya da From extremum segenekleri kullanilabilir.

Location values sayfasi segilir ise profil iizerindeki her nokta icin farkh aci degeri verilebilir.

CATIA
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Yiizey olusturma; Sweep (Line- With draft direction) - 14

2l

Profile type QJIQ"Q &

Subtrype: [With draft direction 2
Guids curve 1: [Palyling. 1

Draft direction: [Plane.33

Draft computation mode: @ Square ) Cone

holly defined | G1-Canstart | Locabion values |

angle: [-G0deq B o]

Lenath type 1: @ I@

Lenth 1; [EEET =}
Reelimiting element 1: [fo sel=ction

Length type 2: & I@

Length 2; |20mm E
Relimiting element 2: [1o selection

Smooth sweeping

e |
[ Deviation from quide(s): | 2.00Lmm E

[ I3 | @ Cancel | _ Preview |

© ok | 9 cancal |

Swept Surface Definition 21x|

Profile type: algﬁ &\
| Subkype: |with draft direction -

Guide curve 1: [T

Draft direction: [Plane.33

Draft computation mode: ® Square O Cone

Whally defined | Gl-Constant | Location values |

ngle: |-30deg E Lawml

—
Length type 1: @

Length 1: |0, =]
Relimiting etement 1 [io slection

Length 2: |20mm =]
Relimiting element 2: [fUo selection

Smooth sweeping

[ Angular correction: | D.6dea —E
[ Deviation from guidets); |D.001mim E

Wholly defined sayfasi segili ise Angle ile verilen aci Guide egri boyunca aynidir. Law secenegi ile aci degisimi icin kural
tanimlanabilir. G1-Constant sayfasi kullanilirken profil lizerinde teget gecisli ayri bolgeler olmasi gerekir. Location values

sayfasi kullanilirken secilen profil teget gegisli olmalidir.

Profil bype: qfl\é & |

Subtype: [weh craft drection =]
Gudecurve 1: [Pobdire.d
Dvaft drection: [Plane.3

Draft computation mode; @ Square ) Cone

Length 1: |0, =]
Relimting element 1 [Flo selection
1

Length type 2:

Length 2; | 20mm =]
Relmiting element 2: [fo selection

Smogth sweeping

[ angular correction: | 0.6cen
[ Deviation from guide(s): |5.001mm

@ ok | @ cancal | preview |

owepesuface Demon ——————ETE

Profile typei @ I\»’ &\

subtype: [Wih draft drection ]
udecurve 1 [Spitt
Draft drection: [Plane.33

Draft computation mods:  Square O Cone

rhtudEFmEd | G1-Constant \ Location values |

[Rcation [ value | |

’ bint. 99 -10deg :‘

it 1\vertex 7 -Gldeq
i, 11V

) Remove current location

Clrent angle: |-90d=a E

—
Lencth type 1: (5 I@

Length 1: [0mm =
Relmiting element 1: [0 selzction

Length bype 2: @ I@

Length 2: |40mm E
Relimiting element 2: [0 selection

Smookh sweeping

[ angular correction: | 0.6e=0 E
[ peviation from guide(sy: | 0.001mm

@ ok | @ cancel | preview |

2
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Yiuizey olusturma; Sweep (Line- With draft direction) - 15 Eﬂdem

Lenght type ile uzatma yontemi segcilir. From curve segili ise ilgili yon icin uzatma yapmaz. Standart secenegi ise
Lenght deger kadar Guide egriden itibaren yiizey olusur. From up to ile Relimiting element ile segilen yiizey, diizlem
yada noktaya kadar uzatma yapar. Nokta secilir ise Draft Direction yoniine dik nokta lizerindeki diizlem kullanilir.
From extremum segilir ise Lenght degeri ile verilen uzatma sonucunda olusan extremum noktadaki Draft Direction
yoniine dik diizleme kadar yiizey olusur. Along surface segilir ise Guide egrinin verilen yon ve agida minimum paralel
egrisi bulunarak yiizey olusturulur.

Swept Surface Definition 21x]

Profile type: f‘l%’ lé ﬁl

Subtype: IWith draft direction j

Guide curve 1t JTREEIEAE

Draft direction: |Mo selection

Draft computation mode: @ Sgquare ) Cone

‘whally defined | G1-Constant | Location values I

angle: |-30deg E Law...l

Length type

Length 1: | Omm E
Relimiting element 1: INn selection

Length type

Length 2; | B0mm E
Relimiting element 2; INo selection

Smooth sweeping

[ angular carrection:  |0.6d2d E
[ Deviation from guide(sy; | D.001rmm E

@ oK l & Cancell Presien I
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Yiizey olusturma; Sweep (Line- With two tangency surfaces) - 16

o

T 21
Subtype: [With bwo kangency surfaces 'l
™

Mo selection
Second tangency surface: |Mo selection

Profile type: \'Q

Spine:

First kangency surface:

Optional elements
Spine:
Redimiter 1 |No selection

G¢Oziim olusabilir.

Redimiter 2: |No selection
[ Trim with first tangency surface

[ Trim with second tangency surface

Solution(s): << I ﬂ fo i |

sinirlandinilabilir.

Subtype secenegi ile With two tangency surfaces segilir ise iki yiizey arasinda belli bir
omurga egrisi icin teget coziimler taranarak Sweep yiizey olusturulur.

Mandatory elements kisminda Spine secenegi ile omurga egri segcilir. First tangency surface
ve Second tangency surface ile referans yiizeyler segilir. Spine egriye ait normal
diizlemlerin yiizeylerle olan kesitleri arasindan uygun teget ¢éziimler taranir. Birden fazla

Optional elements kisminda Relimiter 1 ve Relimiter 2 ile ylizey, diizlem ya da nokta ile

Trim with first tangency surface ve Trim with second

@ oK I 9 Cancell Frevien l
—
Profie bype: t!l\ﬁ élp@
E
Jain.1
Flt tangency surface: Extrude.4

tangency surface aktif yapilirsa referans yiizeyler Sweep
yiizeyle kesilir. Solution(s) secenegi ile farkl ¢coziimler
arasindan segim yapilir. renkli olan ¢6ziim

Optional elements
Spine:
Relimiter 1

Relimiter 2:
[ Trirn with First tangency surface

[ Trim with second tangency surface
Solution(s); =< Im—fU Z2 I

@ ok l - Cancell Presview I

kullanilacak ¢oziimdiir.

Swept Surface Definition x|
Profile type: Q! I %? é #
Subtype: IWlth two tangency surfaces j
Mandatory elements ————————————————
Spine: IJn\n.l
First tangency surface: IExtrude“l

Second tangency surface: IExtrude‘S

— Optional elements

Spine:
TSR Mo selection

Relimiter 2: |Nn selection

5 Trim with First kangency surface

3 Trim with second tangency surface

olution{s): << I H 1z =3

I...

@ oK & Cancel I

2
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Yiuizey olusturma; Sweep (Circle- Three guides) - 17 &ﬂem

Swept Surface Definition ] 2=

Uciincii tip Sweep yiizey olusturma yontemi profilin bir Circle oldugu durumdur. Profile type

sekmesinde Circle segcilir. 6 farkh sekilde yiizey olusturulabilir. Subtype secenegi ile farkl
durumlar arasindan segim yapilir. Three guides segilir ise lic rehber egriden Circle siipiiriilerek

Guide curve 1: [TEEESEREY Sweep yiizey olusturulur.

e P Mandatory elements kisminda Guide curve 1, Guide curve 2 ve Guide curve 3 secenekleri ile ii¢

~Optional eemerts rehber egri secilir.

2ene :::E Optional elements kisminda Spine egri secimi yapilabilir.

Reliriter 2t [io sefoction Relimiter 1 ve Relimiter 2 ile yuzey, diizlem ya da nokta ile sinirlandirilabilir.

Smooth sweeping

Profile type:

] g comectior:[FIEEER s 2
ngular correction: |0
[ Deviation From quide(s): ID.DDlmm E protete: of | of éﬁl profietyoe: o | of é@

Subtvpe: | Three quides fud - Subtype: |Three guides .2

landatory elements
ide curve 1: |Sketch, 12
Qide curve 2! |Sketch, 14

Qide curve 3; [Sketch, 13

Mandatory elements
Guide curve 1 [Fetehis |
Sude curve z: [Fetch Tt
Sude curve 3: Bt |

@ Ok l ] Cancell Preyiew l

Optional elsments

Optional elements

Relimiter 1; [No selection Relimiter 1: [No selection

Relimiter 2; [Na selection Relimiter 2; [No selection

Smooth swesping

[ angular correction;  |0.6d=0 =]
[ peviatian from guide(sy: | 2.001mm

@ ok | @ cencel | Preview |

smooth swesping

[ Anqular correction:  |0.6d5d =]
[ Deviation from quide(sy: | &.001mm E

< @ ok | & cancel | £

Swept Surface Definition 2lx

Profile bype: f! %“ Ié f@
Subtype: IThree guides ‘l

Mandatory elements
|;uide curve 1: ISketch.lZ

[

e | Section/Plane

M I Guide I Guide curve 2: ISketch.H
1 Sketch.13 Guide curve 3: IW

L o Qetinalclaner
3 Sketch. 12 ISpine: [Spine. 1 I
T Computed start poink Relimiter 1:

Relimiter 2: |No selection

Stark poink: INo selection

| Heplace l Hemoyve l fdd ]|

Smoath sweeping

[ angular correction: | 0.6deg E
[ Deviation from guideds): | 200

~ @ oK I & Cancel I
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Yiizey olusturma; Sweep (Circle- Two guides and radius) - 18 &ﬂem

2

Swept Surface Definition

Profile bype: @! k\ '-.;::

Subtype: ITwo guides and radius ‘l

Mandataory elements

Guide curve 1 [T
Guide curve 2: IND selection

Radius: IZDmm E Law... I

4 subtype secenegi ile Two guides and radius secilir ise iki rehber egriden gecen belli yaricaph

Sweep yiizey olusturulur.

Swept Surface Definition d |

Profile type: @{ ‘4 Ié ﬁ
Subbype: ITWU guides and radius =

Mandatary elements

Guide curve 1: ISketch.lZ
Guide curve 2: ISketch.H

Radius: Im E Law... I

—Optional elements

Spine: |Ma selection

Relimiter 1: Mo selection

— Optional elements

Relimiter 2: |N0 selection

3 Spine: Default (Sketch, 12}
Smooth sweeping

Dnngular correction: m

[ Deviation from quide(s): IWE
Solution(s): ij ID— o Ll

@ o |

Relimiter 1: [Na selection

Relimiter Z: [Na selection

Smooth sweeping

Dnngularcorrectlon: m
[ Deviation from quideis): m
Sn\utmn(s):c_(jln—fu Lj

@ oK I 9 Cancell Preview l

Presvist l

Mandatory elements kisminda Guide curve 1 ve Guide curve 2 secenekleri ile iki rehber egri secilir. Radius degeri ile
yaricap girilir. Yaricap degeri iki egri arasindaki minimum mesafeden biiyiik ise ¢o6ziim elde edilebilir. Optional elements
kisminda Spine egri secimi yapilabilir. Relimiter 1 ve Relimiter 2 ile yiizey, diizlem ya da nokta ile sinirlandirilabilir.
Solution(s) secenegi ile farkl coziimler arasindan secim yapilir. renkli olan ¢6ziim kullanilacak ¢goziimdiir.

Profile bype: M&I

Subtype: | Two guides and radius

Gulde curve 1: |Sketch.12

Relimiter 1: [No selection

Relimiter 2: |NU selection

Smooth sweeping

1 angular correction: | D.6d=g

[ Deviation From quide(sy: — [D.00Lmm E

Iulutiun(s): < I |4 i4 o I
@ oK & Cancel | [{Frevien
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Yiizey olusturma; Sweep (Circle- Center and two angles) - 19 &ﬂem

Swept Surface Definition

Profile bype:

Center curve:

Reference curve: IND selection
angle 1: IDdeg E Law,,, |
angle 2: |45deg E L., I

— Optional elements

Spine: |Mo selection

Relimiter 1: IND selection

Relimiter 2: IND selection

[ use fived radius: | 100mm E Law, . I

Smooth sweeping

[ angular correction: IU.6deg E
[ eviation From guide(s): ID.DDlmm E

=

Fresiew I

Subtype secenegi ile Center and two angles segcilir ise merkez egrisi belli ve radius degerlerini
referans bir egriden alan Sweep yiizey olusturulur.

Mandatory elements kisminda Center curve ile merkez egrisi secilir. Reference curve ile

dairelerin gececegi referans egri segilir. Angle 1 ve Angle 2 degerleri arasinda referans egri
dikkate alinarak yiizey sinirlandirilabilir.

2ix . ) . .
e AR Optional elements kisminda Spine egri

e T | secimi yapilabilir. Relimiter 1 ve

g — Relimiter 2 ile yiizey, diizlem ya da

fld#a nokta ile sinirlandinlabilir. Used fixed

Angle 1: |Odeg Law.‘.l - g - -

o radius segilir ise verilen yarlga!pta )
Center Curve kullanilarak sabit radiuslu
e T ylizey olusturulabilir. Bu durumda
Relimiter 2: [No selection T T - -
vt [ s Referenc_:e: curve yiizey iizerindeki agi
E— degerleri icin referans olarak kullanilir.
[ angular correction: IU-ﬁdEU E
[ beviation from guideis): ID‘Dﬂlmm =]

@ ok | @ caneel | Preview |

Swept Surface Definition 21l

Profile bype: ﬁ ‘QQ Ié&l

Subbvne: |Center and bwo angles =

Swept Surface Definition 2lx]

Profile type: ﬁ‘ \f’ Ié&l

Subtype: ICentar and twao angles j
Mandatory elements ———————————

Center curve: Sketch. 14
Reference curve: |Sketch.12

Angle 1 IDdEQ E Law... I
Angle 2: IlSUdEG E Law... I
—Optional elements

Spine: Iﬁﬂ mm

Relimiter 1: o selection

Mandatory elements

enter curve! Sketch, 14
eference curve: |Sketch. 12

ngle 1: |Odeg E Law..‘l
ngle 2; | 180deq E Law..‘l

—Optional elements

Spine: Default (Sketch.14)

Relimiter 1: Mo selection

Relimiter 2: |No selection

[ use fixed radius: IlDDmm . LA, I

Smooth sweeping

[J angular correction: | 5.6d=g E
[ peviation from guides): |2 00Lmm E

@ ok | @ cancel | preview |

Relimiter 2: |Nn selection
1

i Use fixed radios: | S0mm E Lawu.l I

Smoath sweeping

[ angular correction: IU.sdag E
[ Deviation from guide(s): ID.DDlmm E

@ ok | @ cacel | | Preview
-

2

CATIA

% 96



Yiuizey olusturma; Sweep (Circle- Center and radius ) - 20 Em

Swept Surface Definition x|

Profile bype:

Subtype secenegi ile Center and radius segcilir ise merkez egrisi ve yarigapi belli Sweep yiizey
olusturulur.

Mandatory elements kisminda Center curve ile merkez egrisi segilir. radius degeri ile yaricap

Lo =T 1o selection - mgm - == - Ve = Ve = =
- _gl_rlllr. Boru profiller ql_usturmak icin uygun bir komuttur. Law segenegi ile yaricap degisimi
roEE— icin kural tanimlanabilir.

Spine: | selection

Relimiter 1: |No selection

) x . A
Y r 4| Optional elements kisminda Spine egri
vt f |V & o secimi yapilabilir. Relimiter 1 ve
f;:;z;lf::t:;::f;““ﬂ Relimiter 2 ile yiizey, diizlem ya da

i

Reliriter 2: Mo selection

Smoath sweeping

[ Angular correction: ID.6deg E
[ peviation from guide(s): ID‘DUImm E

enter curve: [Shetch 14 | nokta ile sinirlandirilabilir.
Radius: |M E _LaLl

Previet) l

—Optional elements

Spine: Default (Sketch, 143

Relimiter 1: INo selection

Relimiter 2! |No selection

Smooth sweeping

[ Angular correction: IU-ﬁdEg E
[ Deviation fram guide(s): m

@ ok | @ cancel | Preview |

Swept Surface Definition 20x]

Prfile bype: Mﬁl

Swept Surface Definition 2lx

Profile type: MM

Subtype: [Center and radius ~

Mandatory elements ——————

Center curve: [Sketch.14

Raffus: |30 E Lagt... I
Spine! [Default (Sketch, 14)

Relimiter 1; [N selection

Opticnal elemerts

Spine:

Relimiter 1: |No selection

Relimiter 2: [No selection

Smaoth sweeping
Relimiter 2: [MNa selection

T Skart values [30mm
Smooth sweeping

[] Angular correction;  |0.5dea E
d vl i) 1= [ Deviation From quide(s): | 2-001mm
End walue:
Angular correction: IU-ﬁdEQ E =
B Lot clement: [Fosslecten | ——
iati i Lawt | | |
[ Deviation from guide(sy: | 0.001mm av typs [Ty

O Constant @ Linear O Stype (O Advanced
@ K l & Cancel l

[ Inverse law
—

. close |
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Yiizey olusturma; Sweep (Circle- Two guides and tangency surface) - 21 Eﬂdem

Swept Surface Definition

Profile type: ff‘ -.,.Q;?

Limit curve:

- S

Limit curve with tangency: m
angency surface: INU selection

IND selection

— Optional elements

Spine: IND selection

Relimiter 1: IND selection

Relimiter 2: |Nn selection

Smooth sweeping

[ Angular correction: IU-ﬁdBQ E
[[] Deviation from guide(s): IU-UUIFﬂm E

Solution{s): == IID la i I

@ Ok ] ) Cancell

Preview l

Subtype secenegi ile Two guides and tangency surface segilir ise iki rehber egriden gecen ve
belli bir yiizeye teget silindirik Sweep yiizey olusturulur.

Mandatory elements kisminda Limit curve with tangency ile teget kullanilacak yiizey
iizerinde rehber egri segcilir. Tangency surface ile teget olunacak yiizey segilir. Limit curve ile
yiizeyden uzak ikinci rehber egri segilir.

sera| |10 ) OPt_lona_I e!ements _k_|sm|nc_la _Splne
- T egri secimi yapilabilir. Relimiter 1 ve
= Relimiter 2 ile yiizey, diizlem ya da

A nokta ile sinirlandirilabilir.

omndderens —— Solution(s) secenegi ile farkh

P coziimler arasindan segim yapilir.

sty T renkli olan ¢6ziim

Dlrade arecior: Y kullanilacak goziimdiir.

[ Deviation from guide(s): IUUUlmm E
Solution{s): << | ﬂ ia e |

@ ok | @ cancel | previen |

Swept Surface Definition 2lx|

Profile bype: Mﬁ

Subkype: ITwo guides and kangency surface ﬂ

Mandatory elements

Limit curve with kangency: ISpIine.S
Tangency surface: ISweep.S
Limit curve! ISketch. 15

—Optional elements

Spine: Default (3pline, 31

Relimiter 1: IND selection

Relimiter 2; IND selection

Smooth sweeping

[ Angular correction: | 0.6d=g E
[ Deviation from guide(s): m
[Solutionis): il |2_ |z Ll I
 — —
[ @ oK l & Cancel l
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Yiuizey olusturma; Sweep (Circle- One guide and tangency surface) - 22 Eﬂdem

Swept Surface Definition

Subtype secenegi ile One guides and tangency surface segilir ise bir rehber egriden gecen ve
belli bir yiizeye teget yaricapi belli Sweep yiizey olusturulur.

Subtype: |One guide and tangency surfac ™

e S Mandatory elements kisminda Guide curve 1 ile rehber egri segcilir. Tangency surface ile
- ,—ﬁmﬁfm teget olunacak yiizey segilir. radius ile yaricap girilir. Law segenegi ile yaricap degisimi icin

S o a—- T kural tanimlanabilir.

Optional elements

Swept Surface Definition x|

Prafile bype: M&I

Subtvpe: |One guide and tangency surfac ™

Spine: |Ma selection

Relimiter 1: IND selection

Relimiter 2: [Mo selection

landatory elements

[ Trirn with tangency surface

Solution{s); == IID 1o i I
@ ok
- 2o

ide curve 1 ISketch. 15
BEl | TRngency surface: ISWBBD.S

dius: Im E Lawt,,. I

Presview I

Optional elements

Spine: Diefaulk (Sketch.15)

Relimiter 1: [Mo selection

Relimiter 2! |No selection

1 Trim with tangency surface
Solutionfs): == I a /o g I
@ oK ] & Cancel ] Preview ]

Optional elements kisminda Spine egri secimi yapilabilir. Relimiter 1 ve Relimiter 2 ile yiizey, diizlem ya da nokta ile
sinirlandinlabilir. Trim with tangency surface segilir ise referans yiizey sweep yiizeyle kesilir. Solution(s) secenegi ile farkh
c¢oziimler arasindan secim yapihr. renkli olan ¢6ziim kullanilacak ¢géziimdiir.

Swept Surface Definition 2=

Profile bype: f‘l V} Ié gl

Subtype: IOne guide and tangency surFacj
Mandatory elements

Guide curve 1; ISketch. 15
B} Tangency surface: ISwaep.B

Radius: ISDmm E Law,.. I

— Optional elements

Spine: Default (Sketch, 15)

Relimiter 1: [la selection

Relimiter 2; [Mo selection

|51 Trim with tangency surface |

Folutionis): << ”2 fit >3 I
— —

@ Ok l & Cancel ] Preview l

DCA TiA
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Yiuizey olusturma; Sweep (Conic- Two guide curves) - 23

o

Swept Surface Definition

a —Mandatary elements

Guide curve 1: (IR
L’Tangency: W
Angle: IDdeg E Law... I
Last guide curve: W
L’Tangency: W
Angle: IDdeg E Law... I
Parameter: IW—E Law. .. l

— Optional elements

Spine: |Ma selection

Relimiter 1: IND selection

Relimiter 2; [No selection

Smooth sweeping

[ angular correction: ID.Gdeg E
[ Deviation from guide(s): ID.DUlmm E

@ oK l ) Cancell Presiel l

Dordiincii tip Sweep yiizey olusturma yontemi profilin bir Conic oldugu durumdaur. Profile
type sekmesinde Conic segilir. 4 farkli sekilde conic yiizey olusturulabilir. Subtype
secenegi ile farkh durumlar arasindan secim yapilir. Two guide curves segilir ise iki rehber
egriden gecen ve iki yiizeye teget Sweep yiizey olusturulur.

Mandatory elements kisminda Guide curve 1 ve Last guide curve ile rehber egriler segilir.
Tangency secenekleri ile teget referans yiizeyler segilir. Angle degerleri ile referans yiizey
tegetine olan aci degistirilebilir. Parameters degeri 0.5 ise olusan yiizey , 0.5 den
biyiik ise , 0.5 den kiigiik ise tir.

Optional elements kisminda Spine egri segimi yapilabilir.
Relimiter 1 ve Relimiter 2 ile yiizey, diizlem ya da nokta ile sinirlandinilabilir.

Swept Surface Definition i |

&v |l

ubtype: |Twn qguide curves j
—nandatury elements

Swepk Surface Definition s a21x]

Profile type: f’ \! |é I?Q

ubtype; ITWU guide curves j
—Mandatory elements —————

Profile bype:

ide curve 1: W
| Tangency: [Extrudeto
Angle: lUdBD—E Law... I
b guide curve: W
’Tangency: W
ange: [Odeg P Law..]
T E e
rameter Lawy

Optional elements

Relimiter 1: Mo selection

Relimiter 2: [No selection

Smooth sweeping

[] Angular correction: | 0.6
[ beviation from guide(sy: | 0.00dmm

@ ok | @ cancel | preview |

B |Guide curve 1: Boundary.2

LTangency: W
angle: |0deg E Law. . I

Last guide curve: [Boundary

L’Tangency: W
Angle: |0deg E Law,., I

Parameter: IDS—E Lawt,., I

©Optional elements

Relimiter 1: [No selection

Relimiter 2: [Mo selection

Smoath sweeping

[ Angular carrection;  [0-6de0 E
[[] peviation From guidets): | 000000 E

- @ 0K I & Cancel I
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Yiuizey olusturma; Sweep (Conic- Three guide curves) - 24

o

Swept Surface Definition

—Mandatory elements

Guide curve 1: il eyl
L’Tangency: W
Angle: IDdeg—E Law,., l
Guide curve 2: W
Last guide curve: W
L’Tangency: W
Angle: IDdeg E Law. .. I

— Optional elements

Spine: IND selection

Relimiter 1: IND selection

Relimiter 2: IND selection

Smooth sweeping

[ angular correction: IU-ﬁdEg E
[ peviation From guide(s); ID.DDlmm E

@ o |

Frevien l

Subtype secenegi Three guide curves segilir ise ii¢c rehber egriden gecen ve iki yiizeye

teget Sweep yiizey olusturulur.

Mandatory elements kisminda Guide curve 1, Guide curve 2 ve Last guide curve ile rehber

egriler secilir. Tangency secenekleri ile teget referans yiizeyler segilir. Angle degerleri ile

referans yiizeylerin tegetine olan aci degistirilebilir. Parametre degeri yerine Guide curve 2

secilerek yiizey belirlenir.

Optional elements kisminda Spine egri segimi yapilabilir.

Relimiter 1 ve Relimiter 2 ile yiizey, diizlem ya da nokta ile sinirlandinilabilir.

Swept Surface Definition I 2xl

Profietype: g | 4 élﬁ
type: [Thiee guie curve -

landatory elements

Hecurve 1; [Bondary.z
Tangency: [Extrudetn
angle: [0den B Lew |
e curve 2: [0 curve offsetl
Lt quide curve: [Boundary.t
Tangency: [Extrudet

Angle: |0deg E Law,,,

Relimiter 1: [N selection

Relimiter 2: [No selection

Smooth sweeping

[ Angular carrection: | 0.6020 _E
[ Dewiation from guide(s): | 0-001mm

@ oK @ Cancel Prevwiew
—

’
4 ast guide curve

@ ok | @ cancel | R

Swept Surface Definition [ 2l x|

Profietype: @ [ 4 élﬂ?
Subtype: [Three quie curves -

Gude curvs 1; [Boundary.z
L’Tar\gancy: [Bedetn
ongle: [0e9 P& taw... |
Guide curve 2 [0 curve offsetl
Last guide curve: [Bondary
LTangEncy: [Baradet
onge: [0 B tew. |

Spine: Dafault (Boundary.2)

Relimiter 1: [No selection

Relimiter 2; [Mo selection

Smooth sweeping

[ angular correction: | 0.60=0 =
[ Deviation From quide(sy: | 0.001mm E

CATIA
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Yiizey olusturma; Sweep (Conic- Four guide curves) - 25 Eﬂdem

Swept Surface Definition 2=l

Subtype secenegi Four guide curves segilir ise dort rehber egriden gecen ve bir yiizeye
teget Sweep yiizey olusturulur.

W [ Mandatary elements

Guice curve 1: [T Mandatory elements kisminda Guide curve 1, Guide curve 2, Guide curve 3 ve Last guide
|, Tanasney: [ selecton curve ile rehber egriler secilir. Tangency secenegi ile Guide curve 1 e teget referans yiizey

seote: [ & o | secilir. Angle degeri ile referans yiizeyin tegetine olan acgi degistirilebilir.
Guide curve 2: W

Guide curve 3t W . . - - . . .
i T Optional elements kisminda Spine egri secimi yapilabilir.

Relimiter 1 ve Relimiter 2 ile yiizey, diizlem ya da nokta ile sinirlandirilabilir.

— Optional elements

Spine: |No selection

Reliriter 1: [Mo selection

Relimiter 2: IND selection

Smooth sweeping

[ Angular correction: ID.6deg E
[ Deviation from guide(s): ID.DDlmm E

Preview ]

Swept Surface Definition ed |

Profile type; f‘ ‘ﬁ? élﬁ

Subtype: IFUUI’ guide curves j
landatary elements

jide: curve 1: IW

bTangency: W
Angle: lUdBD—E Law. .. I

ide: curve 2: IW

jide curve 3 W

st guide curve: W

Swept surface Definition 2lxl

Prafile type: M

Subtype: IFour guide curves j
Mandatory elements ———————————

uide curve 1: IW
L’Tangency: W
Angle: IUUEQ—E Lawi. .. I
Guide curve 2: IW
Guide curve 3: W
Lask guide curve: W

Optional elements

(Optional element:

Relimiter 1: [Mo selection

Relimiter 1 [No selection

Relimiter 2: [Mo selection

Relimiter 2: [No selection
Smooth sweeping

[ Anaular correction: ID.Edeg E
[ Deviation from guideqs): | 2.00Lmm

i @ cancel | Preview I

Smooth sweeping

[ Angular correction: |0 &deg E
[ peviation From quide(s): | 2.001mm

@ oK I ‘Cancsllz
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Yiizey olusturma; Sweep (Conic- Five guide curves) - 26 Em

2= subtype secenegi Five guide curves segilir ise bes rehber egriden gecen Sweep yiizey

olusturulur.

Subtype: |Five guide curves 'l

Mandatory elements

. Mandatory elements kisminda Guide curve 1, Guide curve 2, Guide curve 3, Guide curve 4
- T ve Last guide curve ile rehber egriler segcilir.
Guide curve 3t W

st [te i Optional elements kisminda Spine egri segimi yapilabilir.
B Relimiter 1 ve Relimiter 2 ile yiizey, diizlem ya da nokta ile sinirlandinilabilir.

— Optional elements

Spine! |Mo selection

Relimiter 13 IND selection

Relimiter 2: |N0 selection

Smooth sweeping

[] angular correction: IU-E'dEg E
[[] Deviation from guide(s): ID.DDlmm E

@ o |

Preview l

Profile type: f‘ m'! |d|

Subtype: |Five guide curves

Swept Surface D ion ﬂl‘

Profile bype: g \‘ |é|ﬁ
i Subtype: |Five guide curves B

Mandatory elements
Guide curve 1t lSpIme.S—
Guide curve 2: W
Guide curve 3 W
Guide curve 4 W
Last quide curve: W

andatary elements
ide: curve 1: lSpIme.S—
ide curve 2: W
ide curve 3: lm
jide curve 4; W
st guide curve: W

Optional elements

Spine:

Spine:

Relimiter 1: o selection Relimiter 1: [Mo selection

Relimiter 2: |No selection Relimiter 2: IND selection

Smooth sweeping

Smooth sweeping
[ angular correction: ID‘Edeg E [ Angular correction; |0 B E
[ Deviation from guide(s): IEI‘EIIJImm E [ peviation from quidegs): | 0.00Lmm

. Pk ] @ Cancel | Preview | @ oK I & Cancel I
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Yiizey olusturma; Adaptive Sweep - 27 Eﬂﬂﬂn

Surfaces Besinci tip Sweep ylizey olusturma yontemi Adaptive Sweep komutuyla gerceklestirilir. Sketch
tabanhi Sweep yiizey olusturmak icin kullanilir. Sketch rehber egriler iizerinde siipiiriiliirken rehber
egri iizerinde verilen her noktada sketch profile ait constraintler degistirilebilir.

Guide curve ile rehber egri segcilir. Reference surface ile referans yiizey segcilebilir. Guide egrinin
yiizey lizerinde olmasi gerekir. Sketch secenegi ile profile segilir.

Kullanilacak Sketch’i komut icerisinde

R —— olusturmak constraint hatasi olusmamasi
2] Lo I — icin daha kullanishdir. Bunun igin Sketch
Gudng Curve: [ s | s | paents | S secenegi lizerinde sag tiklanir, Create
croe o D — ; Sketch segcilir. Yeni Sketch olusturmak

Sketch: IND selection

setions | Parents | Parameters |Movit [

Nare | Support | @‘

Current Section;
Deviation: I m E

Sweep seckions preview ]

icin referans segmek lizere Sketch
Creation for Adaptive Sweep komutu
. calisir. Point segenegi ile Guide iizerinde
= bir nokta secilir ise Sketcher ortami acilir.
] e | Sketch olusturulurken kullanilabilecek dis
referans elemanlarda Optional
construction elements listesi ile segilebilir.

@ oK <@ Cancell Frevien l
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Yiizey olusturma; Adaptive Sweep - 28 m

Sketch ortamindan cikildiginda Sections kisminda ile Sweep igin ilk profil olusur. Guide lizerinde baska bir
kesit olusturmak istersek renkle goriinen referans diizlem siiriiklenerek hareketi saglanabilir. Diizlem iizerinde sag
tiklanirsa Create a section here komutu ile diizlemin bulundugu noktada yeni bir profil olusur. Olusan yeni profil iizerindeki
parametrelere cift tiklanarak degeri degistirilebilir. Guide iizerinde nokta secilir ise yine bu noktalarda yeni kesit profiller
olusur. Sections listesinde olusturulan yeni kesitler goriilebilir.

doptive Swees 2] 21
Guiding Curve;  [Boundary 6 Guiding Curve:  [Boundary.6

Reference Surface: |Extrude.14 SR 5urfa(e:m§|
sketch: Sketch.21 3
Sketch: Shetch.21 |
Sections | Parents | Parameters | Moving Frame |
Sections | Parents | Parameters | Maving Frame:
Name Supgort [é?

Support: UserSection. 1 UserPoint, 1

UserPoint. 1

Current Sectian: [LssrSection, L

Current Section: [UserSection, 1

Deviation: |0.1mm E
Sweep sections preview I
Ta cancel the command but keep the Sketch, use: & E/JP |

@ oK & Cancel Preview
[ .

Deviation; |0. Lmm E

T canced the command bt kesp the Sketch, uss; & EJ |

@ ok | @ cancel | _preview |

Inkerpolated Manipulator

Sweep sections preview segilir ise yiizeye ait kesitler goriilebilir. Yine Preview komutu ile olusacak yiizeyin on izlemesi
gorilebilir.

e P
Eoundary &

ry o
ufsce: [Btrudeia Reference Surface; [Extrude. 14

[Sherchzr 8| Sketch: [Shetchzt =

fons | Parents | Parancters | Moving el sections | Parents | Parameters | Movia Frame. |

[ Support [ ?
UserPoint, 1 IS

Pairt. 118 &

Current Section: |UserSection. s
Deviation: |9, Lmm E

To cancel the command but keep the Sketch, use: & Eﬂ?l

@ oK | Qcancel'

@ o | \ICence\| Preview |
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Yiizey olusturma; Adaptive Sweep - 29

[atem

Adaptive Sweep 2=
Guiding Curve: |Boundary.6
Reference surface: |Extrude‘ 14
Sketch:

[Sketch.21 5

| (Guide | o
Extrude. 15 ol
Boundary.&

I Usage
Inkersection. 2

Inkersection, 1

Deviation: |0, 1mm E

Sweep seckions preview |

To cancel the command but kesp the Sketch, uss: & [EJ?I

@ Ok I & Cancel I Preview I
-
Adaptive Sweep 2l
Guiding Curve: |Boundary.6
Reference surface: |Extrude‘ 14
Skatch: [Sketch.21 5]

Sections I Parents | Pararneters | Moving Frarne

Current Section:IUserSectiDn.3 j

|-
o

& [ 25mm

Deviation: IU‘ 1mm E

Sween seckions preview I

To cancel the command but keep the Sketch, uss: & [gd?l

@ Ok I 9 Cancell

Preview I

Parents sayfasinda ylizey
olusturulurken kullanilan referans
elemanlar goriilebilir. Replace parent
komutu ile baska bir elemanla
degistirilebilir.

Adaptive Sweep

Guiding Curve:

21x|

|Enuru:|ary'. [

Reference Surface: |Extrude. 14
Sketch: [Sketch.z1 iz

Sections | Parents I Parameters ‘ Moving Frame

Spine: [N

Deviation: IU.lmm =

Sweep seckions preview I

To cancel the command but keep the Sketch, use: - g«f!

@ Ok I L] Cancall

Frevigu I

Moving Frame sayfasinda Spine
ile kesitlerin olustugu egri
degistirilebilir.

Parameters sayfasinda yiizey olusturulurken kullanilan her kesite ait parametreler
degistirilebilir. Current section ile ilgili kesit secilir. Kesitlere ait parametreler sayfadaki

degerlerden degistirilir.

CATIA
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Yiizey olusturma; Fill-1 Eﬂﬂem

Surfaces

1-Kapali konturlarin ici yiizey ile doldurulmak istenirse Surfaces arag cubugunda Fill komutu
kullanihr.
2- Boundary listesi ile ici doldurulmak istenen hatlar seciler. Secilen konturun kapah bir hat

olusturmasi gerekir.
AddAfter komutu ile listede secgilen elemandan sonrasina yeni eleman eklenebilir. Replace ile

e x| secilen eleman degistirilebilir. Remove ile secilen eleman listeden gikartilir. AddBefore
B°N”:fa$m — i komutu ile listede secilen elemandan 6ncesine yeni eleman eklenebilir. Replace Support ile
secili elemana ait support degistirilir. RemoveSupport ile segili elemana ait support kaldirilir.
Fill Surface Definition 21xl
EBoundary:
M= | Curves | Supparks |
1 Extrapal.2
2 Extrapoll
3 Extrapol.3
Addafter fleplace Flemove 4 Extrapol.4
AddEefore | ReplaceSupport | RemoveSuppork
Continuiky: pom
Passing poink: IND selection
I:l Planar Boundary Orily :dddc:%f::rre I ReE:::e:[lEEEnrt I Remii:;:;enrt I
. Contlnulty:m
~ @ Ok l & Cancel I Previey l e
[ Flanar Boundary Gy
_-— @ oK l - Cancell Preview l
e 3- Hatlar sirayla segilmelidir. Hatlarin temas
el noktalarinda 0,1 mm degerine kadar bosluklar tolere
s edilir. 0,1 mm den biiyiik bosluklar igin uyari mesaji
Error Detected ; x| verl r.
Invalid boundaries,
0 There is a gap of 76,6223 between boundaries Extrapol.3 and Extrapal.2.
\erify these elements.,
\ Fai =
Passing point: W
[ Flanar Boundary Only
@ ok | @ caneel | preview |
-
_ 2
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Yiizey olusturma; Fill-2

Fill Surface Definition

Fill Ssurface Definition d |

Boundary:

Boundary:
M | CUrves | Supporks | [ | CUrves | Supports |
1 Extrude.Z\Edge.3 Extrude.2 1 Extrude.2'\Edge. 4 Extrude.2
Extrapol.4 z Extrapol.4
3 Extrude.5\Edge.5 Extrude.5
4 Extrapol.1

z
3 Extrude S\Edge.4 Extrude.5
.*

Addafter ] Replace I Remave

AddBefore I ReplaceSupport IM
Continuity:m
Passing poink: W

[ Flanar Boundary Qrly

Addafter Rep.h_ace Remove I

P.ddBeforeI ReplaceSupport RemoveSupportl
Conkinuity: Tangent vI

Passing paint: IND selection

[ Planar Boundary Only

@ oK _I ‘Cancell Preview _I

5- Olusan Fill yiizeyin belli bir noktadan gegmesi isteniyor
ise Passing Point ile ilgili nokta segilir.

@ oK I éCanceIl Prewview I

4- Herhangi bir hat segildikten sonra teget olacagi

secilebilir. Support ile yiizey ya da diizlem
segilebilir. Continuity kisminda ile gegisin sekli o
belirlenir. Noktasal, teget ya da egrisel gegis verilebilir. P R R

|C|:|ntinuity: Tangent - I |

Passing poifPoink
Tangent
L Planar {Curvature |

6- Planar Boundary Only secili ise secilen konturun diizlemsel olup olmadig: kontrol edilir.
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Yiizey olusturma; Loft-1

Surfaces

Multi-sections Surface Definition 2=l

’ [ | Section | Tanient | Closini Faint |

Guides | Spine | Coupling |Relimitati§ <|>|

| Tangent I

ne | Guide

Feplace I BEmoye I Add
Smooth parameters
|7|:| Angular Carrection : |015d99 E

ID,DDlmm E

[ Deviation :

@ o |

1-Belli kesitlerden gecen ve belli egrileri takip eden yumusak yiizeyler olusturulmak
istenirse Surfaces ara¢ gubugunda Multi-Sections Surface komutu kullanilir.

2- Section kisminda Loft yiizeyin gececegi kesitler segilir. En az iki kesit secilmelidir. Kapali
konturlar icin kesitler iizerinde bulunan Closing Point yiizeyin olusacagi baslangic
noktalaridir. Uygun bir geometri elde edebilmek icin yerleri degistirilebilir. Uzerinde sag
tiklanir, cikan meniiden Replace segilerek baska bir nokta segilebilir.

Multi-sections Surface Defir 21| Multi-sections -fini 2] x|
e [ Section |_Tangent [ Clasing Point | e [ Section [ Tangent I Closing Point [
1 Sketch.9 Sketch, 9., 1 Sketch.2 Sketch, 2.,
2 Sketch.s Sketch. &, 2 Sketchd Sketch. &
5 Sketch. 10 Sketch. 10...

Sketch, 10,

Sketch. 10

Guides I Spine | Coupling |Re\|m|tat;{ 4|>|

| Tangent

Glides | Spine | Coupling IReIlmltat;{ 4|

I Tangent

e | Guide e | Guide

ReEIace | Remoyve l Add l
Smoath parameters ————————————————
[] Angular Correction ;| 0,5d=0 E
0,001 mmm E
@ ok | @ cancel | Preview |

-

beplece | Remeve | msd ]
Smooth parameters ———————————————
’;j angular Correction :  [0.5de0 =

[ Deviation :

0,001 rm E

@ ok | @ cancal |

[ Deviation :

Preview |

Multi-sections surface Definition i |
M2 | Section Tangenk Closing Poink T - v v s -
T ngetch,g TS ETTIEE | 3- Loft yiizeyin teget olacagi yuizeyler, listeden
st e Ty kesitler secildikten sonra ilgili yiizey

Sketch. 10

Extrude.13  Sketch,1l0iWertex.5
T

secilerek verilir.

Guides | Spine | Coupling Reelimitation IC% iI 3
N [ Guide | Tangent |
Replace ] BEemave l £dd ]
Smooth parameters
[J angular Correction : ID;5C|BQ
[ peviation : ID,DDlmm
@ OK I @ cancel | Preview ||
—
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Yiizey olusturma; Loft-2

o

4- Deviation secenegi aktif yapilirsa verilen toleransla rehber egrilerden sapilir. Angular Correction secenegi aktif
yapilirsa verilen aci degeri altinda kalan gegis bozukluklar bulunan spine egri ya da referans yiizeyler iizerinde diizeltme
yapar. Olusan Loft yiizeye ait kontrol noktasi sayisi daha azdir ve daha basit yiizey olusur. Loft yiizeyin hesaplanamadigi
durumlarda verilen tolerans degerleri ile egrilerden sapilarak yiizey olusturulabilir.

2

CATIA

Multi-sections Surface Definition 2] x|
M® | Seckion | Tangent I Closing Poink |

1 Sketch.9 Extru...
2 Sketch.g
3 Sketch.10 Extru...

Spine | Coupling | Relimitation ICang <| >|

Sections coupling : Tangency then curvature =

| = | Coupling |

13 Display coupling curves
Heplace I HEmoe ] Add ]
Smooth parameters ——————————————
1 angular Correction : IDJSng E
[ Deviatian : IDJDDImm E
@ oK I & Cancel I
[

Multi-sections Surface DefiniEion ==

[ | Section | Tangent I Closing Point |
1 Sketch® Extru...

Z2 Sketch.g

3 Skekch.1o Extru,..

Spine | Coupling | Relimitation |Can§ <|>|

Sections coupling : Tangency then curvature 'l

I N°| Coupling |

{4 Display coupling curves

fepee | 1 Renave | L
Smooth parameters ———————————————————
& angular Correction ; |0,5deg E
I3 Deviation : IU,lmm E
@ oK I & Cancel I i

Apply Dress-up komutu uygulandiginda aradaki
fark goriilebilir.
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Yiizey olusturma; Loft-3

section

Multi-sections Surface Definit z21x
| M= | Section | Tangent I Cloging Poink |
1 Split,3\Edge. 3 Split, 3

2 Split. 3\Edge. 4 Split. 3

Guides | Spine I Coupling IReIlmltatla <| >|

M2 | Guide | Tangenk
1 Boundary.2 Split.3
2 Boundary. 1 Split.3

section

Replace I REemoyve I Add
Smooth parameters ————————————————————
’T:‘ Angular Correction : IU;5dEQ E

[ Deviation :

IU,UUlmm E

@ oK l ] Cancell Preview I

4- Loft yiizeye ait kesitlerin belli egrileri takip etmesi istendigi durumlarda, Guide sayfasinda liste aktif yapilarak ilgili
egriler secilir. Guide egrilerin kesitlerle temas etmesi gerekir. Guide egri lizerinden Loft un teget olacagi yiizeylerde

secilebilir.
M2 | Section | Tangent | Closing Paint |
1 Sketch.3
2 Sketch.z2

Guides | Spine | Coupling |Relimitati§ <|b|

= Computed spine

Spine: |MNo selection

Replice l Femove l Aadd l

smooth parameters
|I:|Angular Correction ID,Edeg E

ID,DDImm E

@ 0K l L) Cancell Preview I

[ Deviation :

Multi-sections Surface Definit e |

M= | Seckion | Tangenkt | Closing Poink |
1 Skekch.2

2 Sketch. 3

Guides | Spine | Coupling |Re|imitati§ 4|>|

[ Computed spine

Replace l Remove l Add l

— Smooth parameters

[ angular Correction : IU; Sdeg E
ID, 00 1rarn E

@ 0K l ] Cancell Preview l

[ peviation :

5- Loft yiizey olusurken kesitler arasindaki gecis otomatik hesaplanir. Spine sayfasinda Spine secenegi ile egri ya da
dogrultu secilerek olusan yiizeyin omurga egrisi degistirilebilir. Spine egrisinin teget gecisli olmasi gerekir.

_ 2
2
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Yiizey olusturma; Loft-4

mw

6- Coupling sayfasinda Loft yiizeyin hesaplanma yontemi degistirilebilir. Ratio segili ise egrilerin uzunluklar orantili bir
sekilde birbirine eslestirilir. Tangency segili ise egrilere ait teget gegisli alt egriler, Tangency then curvature segili ise
egrisel gegisli alt egriler eslestirilir. Vertices segili ise noktalar eslestirilir.

teget gecis

noktasal gecis

21x|

Multi-sections Surface

[V | Seckion | Tangent | Closing Point |
1 Sketch.1
2 Sketch.2

3 Sketch.d

[Multi-sections Surface Definition

2

e [ Section [[tangent [ closing point |

1 sheteh.l
2 Sketch.2
3 Sketch3

Sections coupiing

Gudes | spine | coupling |Rehmamn ERE

vertices =

[me [ coupling I

5 Display coupling curves

Replace 1 Remoie. 1 add!

Multi-sections Surface Ds

2x|

M® | Section

| Tangent | Closing Paint |

1 Skekch.1
2 Sketch.z
3 Sketch.3

Guides Spine

ections caupling :

Coupling Relimitation | <0 4| »

ITangency 'I

e | Coupling

' Display coupling curves

ReE\aca l

Remaye ] Add ]

Smooth parameters

[ angular Correction

[ peviation :

: IU,Sdeg E

0,001 mm

@ oK I <9 Cance\l

Preview ]

Smooth parameters
] angular Correction : 15020 =]
[ peviation 0,001mm =]

® o | 9o | [

21

N | Section

| Tangent I Closing Poink |

1 Skekch.l
2z Sketch.2
3 Sketch.3

iEuides I Spine | oupling I Rimitatiﬂn IC? 4l»

ections coupling :

ITangency then curvature j

[ | Coupling |

'3 Display coupling curves

Beplace

O Angular Correction

[ Deviation :

] Bernove ]

fiddl |

Smookh parameters

IDJSdeg E
IDJDDImm E

@ 0K I acancellé

Preview
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Yiizey olusturma; Loft-5

9- Egriler lizerindeki nokta ya da teget gegis sayisi farkli durumlar icin istenilen geometri olusmayabilir. Bu durum da
Coupling verilerek istenilen noktalarin eslesmesi saglanir. Coupling verebilmek icin Coupling listesi iizerinde sag
tiklanir Add komutu segilir, egriler lizerinde eslesmesi istenilen noktalar segilerek eslesme saglanir. Coupling noktalar

listedeki kesit secim sirasina gore yapilmalidir. Display coupling curves segcili ise Coupling egrileri goriilebilir.

Multi-sections 5 initi 21

M2 | Section | Tangent I Clasing Paink |
1 Sketch.9
2 Sketch.g

Sketch, 10

Guides | Spine | Coupling |Re|imitati 4| »

e | Guide | Tangenk I

ReEIace I Hemoye | add
Smooth parameters —————————————————————
[ angular Correction ;| 5,5d=0
[] Deviation : 0,001 E

@ oK I <3 Cancell Freview l

Multi-sections 'S,\ll:f__ 2x|
Ne | Section | Tangent | Closing Paint |
1 Sketch.2
4 Sketch.g
3 Sketch.10

Guides I Spine | Coupling |Re|\mitati§ 4|

TIoNS coUping : |Rat|o

[ | Coupling |

=

=|
Coupling2

ﬂ

Caupling3
Coupling4

A Display coupling curves

feplace I Remove I Add
Smooth parameters —————————————
[ Angular Carrection ;| 0,50=0 E
[ Deviation : 0,001 mm E
@ ok I & Cancel l Preview l
i

Multi-sections Def 21
e | Section Tangent | Clasing Point
1 Sketch.9
2 Sketch.d
3 Sketeh, 10

Guides | spine | coupling |Re\im\tati; a|»

Sections coupling | [ratio -

W Cnuihni

4 Display coupling curves

feplace I Remove I Add I

Smooth parametgrs —————————————————————
[ Angular Carrection : | 0,50=0 E
[ Deviation : 0,001mm =

@ ok | @ cancel | _preview |
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Yiizey olusturma; Loft-6 Eﬂdﬂm

7- Guide olarak secilen egrilerin baslangic ya da bitis noktalar Section egrilerin disinda olmasi durumunda Loft yiizeyin
Guide egrileri takip etmesi istenirse Relimitation sayfasi segilir. Relimited on start section ile ilk kesit iizerinden,
Relimited on end section ile son kesit lizerinden Loft yiizey Guide egriler boyunca uzatilir.

Multi-sections Surface Definiti 2l
1 [ section Tangent | Closing Point

1 Sketch.l
2 Sketch.#
3 Sketch.3

Guides I Spine | Coupling |Rehmitat\oi <|>

e [ cuide [ Tangent [

’ 1 Extrapol.2

2 Extrapol.d

Replace I Remaye I Add
Smooth parameters ——————————————
[ angular Correction: |1, Sdeg E
[ peviation : 0,001mm B
@ ok | @ cancel | _Preview |
-

Multi-sections Surl

Vi I Section Tangent I Closing Point |
1 Sketch. 1
2 Sketch.4

Multi-sections Surface

| Tangent | Closing Point |

N | Section

3 Sketch.3 1 Sketch.
2 Sketch.s
spine | Coupling | Relimication |cani 4|
[] Relmited on start section Relimitation ‘ Canonical Surface | ]

[ Relimited on end section =
A Planar Surface Detection

ReEIate | FEmoye I Add
Smooth parameters —————————————
[ Angular Correction ¢ IU.Sdeg E
[ Deviation : 0,001mm

Beplace I Remnoye I fidd
Smooth parameters ——————————————
[ angular Correction : ID,Sdeg E
[ peviation : IU.UUlmm E

@ 0K I - Can:ell Freview I
—

@ oK l - Cancel] Presviem I

8- Canonical Surface sayfasinda Planar Surface Detection segcili olusan Loft yiizey lizerinde diizlemsel olusan yiizeyler
diizlemsel olarak tanimlanir. Artik Sketcher bu yiizeyler iizerinde acilabilir.

>
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Yiizey olusturma; Blend-1

mw

1-iki ayni kontur arasinda yiizey ile olusturulmak istenirse Surfaces ara¢ cubugunda Blend
i kA (2 2% komutu kullanilir.

s T L
- S gl

Surfaces

2- First Curve ile ilk egri segilir. First Support ile teget olacagi yiizey secilebilir.
Second Curve ile ikinci egri secilir. Second Support ile teget olacagi yiizey segilebilir.
Egrilere ait ok yonleri paralel olmalidir, ters yon icin hata verir.

Blend Definition : Blend.1 2=
. I Blend Del on i [
Firsk curve |N0 selection i
. Irsk curve | Extract.1
First support ¢ [no selection I

First suppart |Nn seleckion

Second curve ! [jg zelection

Second curve : |3
Second suppoart : [ selection

Second support : [lug selection
Basic I Tension | Claosing Points | Coupling I

Frstcortinaty s [ro =]

Basic | Tension I Closing Points | Coupling I

First cantinuity : IPoint ﬂ

[ Trim First support
First tangent borders - [[50 ooemnies >
[ Trim First support Second continuity : |Pmt =l
First tangent borders : IBDth extremities vl

[ Trim second support

Second tangent borders ; IButh e 'I
Feplace | Remove § Reverse

@ ok I @ cancel | Preview |

Secand continuity ; IPoint - l

[ Ttim second support

Second tangent borders ¢ IBoth e vI
| Replace] Removel Reversel

Presigw I
3-

lara ait ok yonleri degistirilerek olusan yiizeyin tegetlik yonii degistirilir.

Blend Definition : Ble ; | Blend Definition : B el |

First curve : |E><tract-1

First support : [Extrude.s

First curve : |Extract-1

First support : [Evprude.6

Second curve

|Extract 2

Second curve [Extract.z

Second suppark Second support ; |FENRRS

Basic | Tension I Closing Points I Coupling
IFirst continuity : ITangency LI

[ Trirn first support

Firsk tangent borders ; IBDth extremities vl
I Second continuity © frangency i |

[ Trirm second sUpport

Second tangent borders ; IBoth extremities vl
Beplace § Remove | Reverse

@ oK I - Cancel] Previgw ]

Basic | Tension | Closing Points | Coupling |
First continuity ITangency LI

1 Trim First support

First tangent borders : IBDth extremities vl
Second conkinuity @ ITangency ;I

[ Trim second suppork

Second tangent borders : IBDth extremities vl
Beplace | Bemove § Beverse

@ K I - Cancell Presvigw l
-
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Yiizey olusturma; Blend-2

o

4- Trim First Support ve Trim Second Support secenekleri ile teget olunan yiizeylerin fazlaliklari kesilerek tek bir

ylizey elde edilebilir. First Continuity ve Second Continuity ile

Blend Definition : B 4 ed 4

First curve ; |E><tract.1

Firsk support : |Extrude.6

Second curve : |Parallel, 1

Second support | [Extrude.s

Easic | Tension I Closing Points I Coupling |
Fitst continuity : ITangencv |
L:I Trimn First support I
First tangent borders IBDth extremities LI
Second continuity : ITangency Ll
I 'd Trim second support I
Second tangent borders : IBoth extremities LI

| Replace I Removel Reversel

@ oK I < Cancell Preview ]

-

5- First tangent borders kisminda olusan Blend yilizeyin kenarlarinin

lar ile ylizeyin gegisi belirlenir.

yuzey kenarlar takip etme sekli

belirlenir. Both extremities ile her iki kenar, Start extremity only ve End extremity only ile baslangi¢ ya da bitis kenari

kenarina teget olur. None segcilir ise gizgisel birlesme olur.

Blend Definition : Blend.2 2|

First curve : |Extract-1

First suppart : [3,\Face.1

Second curve ! [Parallel. 1

Second support ;SN

Basic | Tension | Closing Poinks | Coupling |

First continuity : ITangency LI

First tangent borders :

Both extremities 52

Second conkinuity @ ITangency vl

[ Trim second support

Second kangent borders : IBDth extremities vl
RePIace I Bemoyve ] Reverse I

@ K & Cancel l Previgw l

Blend Definition : BIEJ1 2lx|

First curve : |Extract.1

First support : [Surface.1

Second curve ! [Paraliel. 1

Second support : [Exrrode &

Easic | Tension | Closing Points | Coupling |

First continuity : ITangency vl

[ ] Trirn First support
First tangent borders @ [pgne -
Second continuity @ ITangency vl

[ Ttim second support

Second kangent borders : IBDth extremities vl

Feplace § Femove § Reverse

@ oK & Cancel l Preview l

2
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Yiizey olusturma; Blend-3

o

6- Tension sayfasinda Blend yiizeyin

yiizeylere olan tegetlik derecesi degistirilebilir. Default deger ! dir. Constant

segili ise tegetlik olusan yiizey iizerinde sabittir. Linear secilir ise tegetlik baslangictan bitise T1 ve T2 ile verilen degerler
arasinda lineer degisir. S type segilir ise tegetlik T1 ve T2 ile verilen degerler arasinda S seklinde baslangig ve bitis

degerlerine daha yakin degisir.

Blend Definition : Ble

el

First curve : |Extract-1

First support © [Exirude.6

Second curve [Paraliel. 1

Second suppork ; |Extrude.5

Firsk Eension :
2 Default

Conskank ll

_aonskank

Basic | Tension I Closing Paints I Caupling
irst bension Second kension ¢
[ | Default [ mefault
Constant LI IConstant ;I
w1 = B ¥ -
2: B 2: B
Peplace | Bemove § Reverse
@ oK I & Cancel ] Preview l
—
Blend Definition : Bl 2=l

First curve : |Extract-1

First support © [Exirude.6

Second curve [Paraliel. 1

Second suppork ; |Extrude.5
Basic | Tension I Closing Paints I Caupling |
First tension Second kension ¢
[ pefault [ mefault
ILinear LI ILinear j
Ti: |2 = =
T2 |1 =) T2 |1 =]
Peplace | Bemove § Reverse
@ ok l & Cancel ] Preview l
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Yiizey olusturma; Blend-4 Eﬂﬂﬂﬂ

7- Kapali konturlar arasinda Blend yiuzeyler olusturulurken olusacak yiizeyin konturlar izerindeki baslangi¢ noktalan
Closing Point sayfasinda verilir. Istenilen geometriyi elde etmek icin Closing Point lerin yerleri degistirilir. Konturlar
lizerinde herhangi bir noktaya tiklanirsa Closing Point o noktaya tasinacaktir. Closing Point ler iizerinde sag tiklanirsa

citkan meniiden Edit Closing Point ile noktanin yeri degistirilebilir, Replace secenegi ile baska bir nokta segilir, Remove
secenegi ile nokta kaldirilir.

Blend Definition ; Blend.3 A=l

First curve : |Sketch.5
First suppart ¢ [Extrude.a

First curve : |Sketch.5
First support : [Eytrude,o

Second curve : [Sketch.s Secand curve ! ISkBtCh.6

Second support : [EREIEAET

Second suppork ; |Extrude.10
Basic I Tension | Closing Painks | Coupling I

First closing point : ISketch.S'l,\n'ertex.S

Basic I Tension | Closing Poinks | Coupling

First closing poink :

Blend Definition : Blend.3 5 |

Sketch.Sivertex, 3
Second closing poink ¢ |Extremum 1 S : it
ﬁl Second closing point ; IExtremum.l ’ﬁ’l
Center graph
Reframe on
: Hide Shaw
Properties
Edit Clasing Point Reelace I REemove I REvErsE I l
| Replace] Remnvel Reverse
Beplace @ oK I & Cancel l Preview l
Remove - @ 0K I - Cancel I Prewview l
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Yiizey olusturma; Blend-5

8- Coupling sayfasinda Blend yiizeyin hesaplanma yontemi degistirilebilir. Ratio segcili ise iki egrinin uzunluklar orantili bir

sekilde birbirine eslestirilir. Tangency secili ise egrilere ait teget gegisli alt egriler, Tangency then curvature segili ise
egrisel gegcisli alt egriler eslestirilir. Vertices segili ise noktalar eslestirilir.

'/ Bage | T | Closing Faints | Coupling
: econd Curve b Ratio El
g s M| Coupling [

I pisplay coupling curves

Blend Definition : Blend.4

teget gecis

i b3

First curve

[sketeh.a
First support © [fio selection

Second curve

ISkEt(h &

Second support ! |No —election

Replace | Remove | Reverse

@ ok l - Cancell Preview l
-

Blend Definition ;

Ratio

2lx|
First curve : [Skerch,9

First support INU selection

Secondeurve ! [Gghchs
Second support : [fg selection |
Basic | Temsion | ClosingPoints | Couping
Tangency o Tangency
Tangency then curvature i
Vertices

= |

K| Coupling [

'S Display coupling curves

14 Display coupling curves

pepisce | Remove | peverse
@ ok | @ cancal |

preview |
—
21 Blend Defi :Blend.4 2
First curve : Sketch.9
Firstsupport s [fgcolecion

First curve : Sketch.9
Al e —
Second curve | Sketch.5

Second curve :

Second support : [1o selction |

Sketch. 5
Basic | Tension | ClosingPoints | Coupling

Tangency then curvature =
N_| Coupling [

Second suppott ! [osekcion
econd Curve

Basic | Tension | ClosingPoints | Coupling

vertices =l

econd Curve

N_| Coupling I

14 Display coupling curves

peplce | Beioe | e
@ ok | @ Cancel | _Preview |
-

5 Display coupling curves

Replace | Remove | Reverse

@ ok | @ cancel | [ preview |
—
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Yiizey olusturma; Blend-6 Em

9- Egriler lizerindeki nokta ya da teget gegis sayisi farkli durumlar icin istenilen geometri olusmayabilir. Bu durum da
Coupling verilerek istenilen noktalarin eslesmesi saglanir. Coupling verebilmek icin Coupling listesi iizerinde sag

tiklanir Add komutu segilir, konturlar iizerinde eslesmesi istenilen noktalar secilerek eslesme saglanir. Secim islemine
First Curve uizerinden baslanmahidir.

Update Error x|

First curve :  [Setch.o

Elend.S: Loft or blend operator with automatic coupling:

&2
et Q Coupling the verticss of the sections between bwo gides is not possible.
' |No selection
©On a domain of a section bebween two guides, there is nok the same count of vertices that are continuous, but not kangency continuous
Secondcurve i [Skerch.g - Use sections with the same continuity type or Ictions
- add or remeve guides. ch.8

election

oK

Closing Peints | Coupling

I |

W Coupling Tangency

A Second support © Mo selection
Basic | Tension | Closing Paints | Coupling
Ratio =
econd Curve I T =

N [Couplng [

b

= Display coupling curves 1 Display coupling curves

. O] Suewea| [rievn|

Replace || Remove | Beverse

@ ok | @ concer | [Cormvew |
-

2
Fistorve: [Seeha
First support & [ selection

Second curve § [Satch.s
Second support : [y selection

Basic | Tension | Closing Paints |

Fitsteurve  [oerche
First support ! [noselecton
Secondcurvet [Geerche
Second support : [ig selection

Basic | Tension | Closing Points | Coupling

[rangency H Tangency
t_[ Coupling [
1 Cooplingd
Definition z  Couplingz
REMmovE

E0  addafeer

Al Before Remove | Reverze |

Remaove Al
——r——r——w—tncel l Preview l
Blend Defi lend 5 2% Blend Defi : Blend.5 21|

Festarve: [Sche First curve i [sketch.o
Fstsupport : i selection | First support : [yo selection
Secord curve :  [ohmhg Secondeurve : [Sketch.8
Second support : [oooerion Second support © [No selection

Basic | Tension | ClosingPoints | Coupling Basic | Tension | Closing Points | Coupling

" Display coupling curves

e | Hemove § Heverse

@ ok | @ cancel | _preview |

Tangency | Tangency =
N_| Coupling [ [ Coupling |
1 Couplingl 1 couplingl
2 Coupling? z [nup:qu
3 Couplings
4 Couplingd

15 Display coupling curves

Replace | Bemove § Heverse
o o | 9o | [
[

'S Display coupling curves

e | Femove § Reverse

@ ok | @ cancel | [ Preview |

2
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Yiizey Operasyonlari; Join-1 &ﬂem

1-Yiizeyler birlestirilmek istenirse Operations ara¢ gubugunda Join komutu kullanilir.

. o = i % 2-Birlestirilecek yiizeyler ya da egriler secilir. Sadece yiizeyler ya da sadece egriler secilebilir.
= = = = = | Secilen yiizeyler Elements To Join listesinde gériilebilir. Preview komutu segildiginde Join
* yuizeyin On izlemesi goriiliir. Olusacak Join igin ylizey sinirlari yesil renk ile gosterilir.

Join Definition 2=l

Elements To Join

Elements To Join

Elements To Join

Add Mode | Remove Mode I

Add Mde | Remove Made |

Add Mode | Remove Mode I

Parameters | Federation I Sub-Elements To Remave | . Parameters IFederat\on | Sub-Elements Ta Remove I
Parameters | Federation | Sub-Elements To Remove |

[ check tangency & Check connesity [ Check manifold
[ Simplify the resuit

[ check tangency & Check connesity [ Check manifold
[ Simplify the result

O Ignare erroneaus elements

Merging distance m
[ angular Threshold 0,5deg E

[ check tangency & Check connexity [ Check manifold

[ simpliFy the result [ 1gnere erroneous elements

Merging distance 0,001mm
[ Aingular Threshold 0,5deg =

- @ Ok IQCance\I:

O Ignate erroneous elements

Merging distance ID,DDlmm E
[ angular Threshold ID,Sng E

@ Ok ) Cance\l Freyicy ] @ ok | @ canced | preview |

— [

3- Listeden cikariimak istenilen secili yiizeyler iizerine tekrar tiklanarak listeden cikarihir.

Ayrica liste lizerinde aktif secili yiizeyler iizerinde sag tiklanirsa gikan yardimci menuden Clear Selection ile listeden
cikarilir. Replace Selection ile baska bir yiizey ile degistirilir. Check Selection ile listede aktif secili yiizeyler arasindaki
temas kontrol edilir. Check Selection segildikten sonra Preview tiklanirsa sonuglar goriilebilir. Temas yoksa hata verir. GO
Propagate ile segili ylizeye noktasal gegisli olan yiizeyler otomatik olarak taranir ve segilir. G1 Propagate ile segili ylizeye
teget olan yiizeyler otomatik olarak taranir ve segilir.

Elements To Join

Checker

Clear Selection Connected Cells Domains

Replace Selection
e Mode

Parameters s To Remave I

G0 Propagate
Ocheckta = 00 Check marifold

[Jsmplfyr_ GLPropagare

[ rgnore erroneous elements

Merging distance 0,001mm
[ Angular Threshold 0,5deg =]

@ oK I & Cancel I {Brevien
-
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Yiizey Operasyonlari; Join-2

o

4- Add Mode aktif yapilirsa yiizey iizerine tiklandiginda listeye eklenir, tekrar ayni yiizeye tiklanirsa listeden
cikartilmaz. Remove Mode aktif yapilirsa listede olan yiizey cikartilir, listeye ekleme yapilimaz.

5- Parameters sayfasinda Join islemi igin parametreler girilir. Check Connexity aktif ise Merging distance ile verilen
degerden fazla olan yiizeyler arasindaki boslugu kontrol eder. Check tangency aktif ise yiizeyler arasindaki tegetlik
kontrol edilir. Preview secilirse teget geciste sorun olan kenar goriilebilir.

Juin Definition B

?| x
2l

Elements To Join

Update Error ﬂ |

Q

Partl: Tangency Continuity
The result is not continuous in kangency Add Mode I

Remove Mode I

Elemnents To Join

Add Made |

Please madify the specifications of the operation.

p [ Simplify the result
O Ignore erroneous elements

Merging distance

[ Angular Threshold

Parameters | Federation | Sub-Elements To Remove I

& Check tangency ' Check conmexity [ Check manifold

0,001 mm E
0,5deg E

Remove Mode |

Pararneters Federation I

1 simplify the result
[] Ignore erroneous elements

Merging distance

[ angular Threshold

D ok | @ cancel | Preview |

'd Checktangency & Check connexity [ check manifold

Sub-Elements To Remove I

IDJDDlmm E
IDJS\:IEg E

@ oK I <3 Cancell

Preview l

6- Simplify the result aktif ise ylizey ve kenar sayilari otomatik olarak azaltilir. Ignore erroneous elements aktif ise
birlestirilemeyen hatali geometriler ihmal edilir. Merging distance ile birlestirme toleransi girilir.
girilebilir. Angular Threshold secenegi aktif yapilirsa verilen aci degeri ile teget gegcis icin tolerans verilmis olur. Bu
degerden fazla teget gecis acisi icin Join islemi gerceklestirilmez.

Join Definition

r— Elements To Join
Split.2

Extrude.?
Extrude.3

Add Made | Remave Mode: |

Patameters | Federation ‘ Sub-Elements To Remove |

yapilirsa,

Add Mode | Remove Mode |

[ create join with sub-elements

@ ok | @ conesl | pravisw |

degeri

7- Join edilen yiizeylere ait alt
segmentler cikartilmak istenirse
Sub-Elements To Remove
sayfasinda liste aktif yapilarak
ilgili alt segmentler (Face ya da
Edge) segilir. Create join with
sub-elements secenegi aktif

cikarilan alt

segmentlerden ayri bir Join
ylizey olusur.

2
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Yiizey Operasyonlari; Join-3

mw

3- Egriler Join yapilirken yine birlestirilecek egriler secilir. Segilen egriler Elements To Join listesinde goriilebilir. Preview
komutu secildiginde Join egrinin 6n izlemesi goriiliir. On izlemede olusan Join egrinin baslangig ve bitis noktalan yesil

nokta olarak goriilebilir.

Elements To Jain

Remove Mode |

add Mode |

Parameters | Federation | Sub-Elements To Remove |

[ check tangency & Check connexity 'S Check manifold
[ simnplify the result

O Ignore erroneous elements

ID,DDlmm E
ID,Sdeg E

@ oK I ] Cancell Presvisw l

Merging distance

[ angular Threshald

Join Definition

Elernents To Join

&dd Mode | Remove Mode |

Parameters | Federation I Sub-Elements To Remaove I

[ check tangency [ Check connexity & Check manifold
[ sirnplify the: result

I-] Ignore erronsous elements

ID,DDlmm E
ID,Sdeg E

@ oK I - Cancell

Merging distance

[ angular Threshold

4- Parameters sayfasinda egriler Join yapilirken Check manifold secenegi aktif olur. Bu secenek aktif ise olusan Join

egrinin icinde kesisme olup olmadigini kontrol eder.

Elernents To Join

Remave Mode I

Mode |

Parameters | Federation | Sub-Elements To Remove |

[ check tangency [ check connesity [ Check manifold
[ simplify the resulk

|:| Ignore erroneous elements

Merging distance

I 0,001mm E
I 0,5deg E

@ oK 3 Cancell Previgw l

[ angular Threshald

Join Definition ) 2x]

Elements To Join

Update Error x|

Jain. 7
Mon Manifold Result,

Remove Mode |

Add Mode |

Parameters | Federation | Sub-Elements To Remove I

[ check tangency & Check conmesity [ Check manifold
[ simplify the result

[ 1gnore erronecus elements

I 0,001 mrm E
I 0,5deg E

@ oK & Cancel l Presview l

Merging distance

[ angular Threshold

2
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Yiizey Operasyonlari; Join-4 Eﬂﬂem

3- Federation sayfasinda Join edilmis yiizeye ait alt segmentler tekrar gruplandirilarak tek segment olarak davranmasi
saglanir. Federation uygulanmis alt segmentler artik secilemez. Ozellikle linkli calisildigi durumlarda Join yiizey referans

alinarak olusturulmus geometrilere modifikasyon uygulanirsa hatasi olusmayacaktir. Ayrica Join yiizey baska bir
yiizeyle Replace komutu kullanilarak degistirildiginde hatasi olusmayacaktir.
Elements To Jain Elements To Jain Elements Ta Jain
Split.2
Extrude. 2
Extrude.3
- Add Mode | Remove Mode I Add Mode | Remove Mode I &dd Mode I Remave Mode |
Parameters Federation | Sub-Elements To Remave | Parameters Federation | Sub-Elements To Remave | Parameters Federation | Sub-Elements To Remove |

Ma Federation j Mo propagation j

Mo selection

Al
Point continuity
Tangenk conkinuity
Mo propagation

Add Mode | Remove Mode | Add Mode | Remove Mode | Add Mode I Remove Mode

@ oK I - Cancell Previgm I @ oK I - Cancell Freview I = I I o Cancel I i Preview
— - [ -

4- Federation sayfasindaki seceneklerden All segilirse Join yiizeye ait biitiin alt segmentler gruplandirilir. Point Continuity
ile Federation listesinde segcili alt segmetlerle noktasal gegcisli olan, Tangent continuity ile segcili alt segmetlerle teget
gegisli olan segmentler gruplandirihir. No propagation segcili ise sadece secili alt segmentler gruplandirilir.
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Yiizey Operasyonlari; Healing-1 Eﬂﬂem

oo = 1-Yizeyler birlestirilirken aralarindaki bosluk ve gecisler diizeltiimek istenirse Operations arag
3 cubugunda Healing komutu kullanilir.

2-Birlestirilecek yiizeyler segilir. Healing islemi sadece yiizeylere uygulanabilir. Segilen yiizeyler
Elements To Heal listesinde goriilebilir. Preview komutu segildiginde Healing yiizeyin on izlemesi

goriiliir. Olusacak Healing icin yiizey sinirlar yesil kontur ile gosterilir.

x| Parameters sayfasinda yapilacak diizeltme icin parametreler girilir.
FE e e —— Merging distance ile diizeltme icin maksimum deger, Distance objective ile minimum deger
girilir. Bu iki deger arasindaki bosluklar yiizeyler deforme edilerek kapatilir. Distance objective
ile en fazla , €n az girilebilir. dir. Distance objective
e[ e degerinin altindaki bosluklar ihmal edilir.
Parameters | Freeze | sherpness| 4[] Continuity secenegi ile Point yerine Tangency segcilirse yiizeyler arasi gegisler icin diizeltme
;;g:"t %;TE B saglanir. Tangency angle ile diizeltilecek maksimum aci degeri, Tangecy objective ile minimum
S e aci degeri girilir. Bu iki deger arasindaki gegisler diizeltilerek tegetlik saglanir. Tangency angle
rngeverde: TS ile en fazla , Tangency objective ile en az girilebilir.
Tangency ohjective: m

-lm previen |

Healing Definition ﬂﬁl

Elements To Heal:

Healing Di e |

Elements To Heal

Add Mode I Remove Mode I

Add Mode I Remove Mode I

Parameters | Freeze | Sharpness{ 1|>

=

Parameters | Freeze | Sharpness{ 4] »

Continuity: Paint vl
Merging distance: IU-Uﬂlmm E

Distance objective: ID.DDlmm E
Tangency angle: ID.SdEg E
Tangency objective: IU-SdEg E

Continuity: Tangent

Merging distance: | lmm

Distance objeckive: | 0.001mm
Tangency angle: Ildeg—a
Tangency ohisctive: [O.1deg =

@ Ok I ] Cance\] Pressiew l
-

@ ok | @ cancel | Preview |

>
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Yiizey Operasyonlari; Healing-2

o

Healing Definition ﬂﬂ

—Elements To Heal:

Extrude.2
Extrude. 1

Add Mode | Remove Mode |

Parameters ‘ Freeze | Sharpnessc 4|>

Elements to fresze

Add Mode | Remove Mode |

" Freeze Plane elements

4 Freeze Canonic elements

i@ 0K I L) Cancel] Presiew l

Elements To Heal:

’;Extruds.S
Extrude.2
Extrude.1

Add Mode I Remave Mode |

Sharpriess | Wisualization | |

Add Mode I Remave Mode I

sharpness angle: | 0.5deg E

@ ok | @ cancel | previen |
.

5- Visualization sayfasinda Healing islemi
yapilan kenarlar lizerinde sonuglar
gorilebilir.

3- Freeze sayfasinda deforme edilmemesi istenilen ylizeyler
segilebilir. Elements to freeze listesinde segili yiizeyler
goriilebilir. Freeze Plane elements ve Freeze Canonic elements
secenekleri aktif ise diizlemsel ve dairesel yiizeyler korunmus
olur.

4- Diizeltme yapilirken Tangency aktif ise keskin kenarlar
bozulacaktir. Sharpness sayfasinda korunmasi istenen keskin
kenarlar segilebilir. Sharpness angle ile verilen aci degeri
altindaki gecisler ihmal edilir.

Healing Definition il
|—Elements To Heal:

Extrude.3
Extrude.z
Extrude. 1

Add Made | Remove Mode |

Sharpness ‘ Visualization | 1| ¥
Shown solutionis):
@ ol O not corrected O None

[ Display information intsractively

[ Display information sequentially

Eza o el

@ K I ) Cancell Preview l
o
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Yiizey Operasyonlari; Curve Smooth-1 Eﬂﬂem

1-Birlestirilmis egriler ya da profiller iizerindeki gecisleri diizeltmek icin Operations arag
| $ % cubugunda Curve Smooth komutu kullanilir.
I '}ﬂ."" _,ﬂ-! w{!

— 2-Curve to smooth secenegi ile egri segilir. Egri secildigi zaman iizerindeki noktalarda gegis tipi
(noktasal, teget ve egrisel) ve degerleri hakkinda bilgi gelir.

J_ _ % é’ig %@ Parameters sayfasinda yapilacak diizeltme degerleri girilir. Tangency threshold degeri ile

diizeltilecek maksimum tegetlik degeri verilir. Curvature threshold secenegi aktif yapilirsa

diizeltilecek egrisel gecis degeri verilir. Maximum deviation ile diizeltme yapilirken egriden ne

v ag=
2x| kadar mesafe sapilacagi verilir.
Curve ko smooth: [Mo selection _ 2l

Parameters | Freeze | Wisualization |
Curve to smooth: Jo|n4

Tangency threshold: 0.5deg E
[ curvaturs threshold: | 0.95 E
Maximurn deviation: 0.001mm E

Parameters | Fresze I Extremities I\-'ls

Tangency threshold: IU Sdeg E

[ curvature threshold: U 3

Manimum deviation: U 001 mm

Support surface: |N0 selection

S Topolagy simplification

00K|§

Support surface: Mo selectlon

" Topalagy simplification

Freyiet l

@ oK I - Cancell Preview l

3-In satirinda gegisin tipi ve degeri vardir. Parameters kisminda ilgili degerler girilerek Preview segilir ise Out satirinda
yumusatmanin sonucu goriilebilir. renk ile gosterilen aciklamaya ait noktada herhangi bir yumusatma
olmamistir, renk icin bir derece diizeltme, icin tamamen egrisel gecis saglanmis olur.

Curye Smooth Definition el |

Curve to smooth; |Jo\n.4

Parameters | Freeze | Extremities |Vis§ LI_’I
Tangency threshold: I 13deq E
[ curwature threshold: IM—E
Maximurn deviation: IU,UUImm—E

Support surface: |No selection

' Topology simplification

. @ oK l & Cancel l

- DCA TiA %
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Yiizey Operasyonlari; Curve Smooth-2

o

4-Support surface segenegi ile yiizey iizerinde bulunan egrinin yumusatma sonucunda da yiizey iizerinde kalmasi
saglanir. Egrinin gegis seviyesi yiizeyle sinirh kalacaktir. Topology simplification secenegi aktif ise geometri
basitlestirilir, alt segmentler silinir. Out satirinda vertex erased ile gosterilen noktalar silinir.

5-Freeze sayfasinda degistirilmemesi istenilen noktalar ya da egriler secilebilir. Listeye secilen elemanlardan
kaldirilmasi istenilen icin Remove kullanilabilir.

Curve Smooth Definition

Curve to smooth: [Join.4

Parameters | Freeze | Extremities |v\s( |
Tangency threshod:  [13des [
i Cuvatwetheshold: [03 3]
Meximum deviation: [ B

Support surface: [No selection

& Topolagy simpification

. © ok | & cencel | [CHEERC]

Curve Smooth Definition i 2lx|
Curve to smooth; [Join4

Freeze | Extremities |\nsuahzanun | e
start: [curvature -
End:

Tangency

Support surface: [No selection

& Topolagy simplification

@ ok | @ concel | _preview |

Curve Smooth Definition 2

Curve ko smooth;: |qun.4

Freeze Extremities Visialization

hiown solutiongs):
@ 4l (D Not corrected () Hone

[ Display information interactively

"2 Display information sequentially

i | El

Suppart surface: INo selection

" Topology simplification

@ oK l <@ Cance\] Preview l

Curve to smooth; [Join. 4

Remove 1

|
Suppart surface! |Ho selection

15 Tapology simplification

@ ok | @ cancel previen |

6-Extremities sayfasinda egrinin baslangig ve bitis
noktalarinda gecisin nasil olacagi belirlenir. Point ile
noktalar sabit kalir. Tangency ile tegetlik korunur.
Curvature ile egrisellik korunur.

7- Visualization sayfasinda yapilan yumusatma ile ilgili
sonuclarin gosterimi hakkinda bilgi verir. Shown
solutions(s) kisminda All segilir ise biitiin sonuglar, Not
corrected segilir ise yumusatma gergceklesmeyen sonuglar
goriilebilir. None ile herhangi bir sonug goriilmez. Display
information sequantially segili ise sadece secili sonug
goriilebilir. Ok segenekleri ile sonuglar arasinda gegis
yapilir. Display information interactively segcili ise ilgili
sonuclarin bilgisi goriintillenmez.
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Yiizey Operasyonlari; Untrim &ﬂem

1-Kirpilmis yiizeylerin ilk haline donmek icin Operations ara¢ gubugunda Untrim komutu
132~ ﬂ} i 2 kuIIanl_Ilr. ) N _ _ y
. = = = | 2-Untrim uygulanacak yiizeyler segilir. tusu ile goklu segim yapilabilir. Sonsuz
geometriler icin ilk halini vermez.

untrim 21

Description —————
’;umber of selected elements : 0

Number of resulting elements : 0

untrim - Scous |

Description
’;umber of selected elements : 0
Murmber of resulting elements : 0

. @ or |[i

rarning x|
The underlying geametry is infinite. Complete untrir could not be performed.
Trimmed surface based on bounding box will be created,

Description

Murnber of selected elements : 0
Mumber of resulting elements : 0

—

3-Untrim yapilirken yiizeyin igindeki ya da
disindaki alt segmentler segilerek ilgili kirpilmis
bolgelerin ilk haline doniilebilir.

Description

Number of selected elements ; 1
Mumber of resulting elements : 1

& Cancel I

Description
MNumnber of selected elements : 1
Murnber of resulting elements : 1

& Cancel I
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Yiizey Operasyonlari; Disassembly Eﬂﬂem

— Disassemble mode

Input elements : 0

'k"!-..-ﬂ‘

all Cells ; 0

azal [k

1-Yiizey ya da egrilerin alt segmentlerine ayrilmasi istenirse Operations ara¢ cubugunda
Disassemble komutu kullanilir.

2-Disassemble uygulanacak yiizey ya da egriler segcilir. Coklu secim yapilabilir. Parametrik bir
komut degildir. Input elements ile secim yapilmis eleman sayisi goriilebilir. All Cells segilir ise
secilen geometriler alt segmentlerine ayrihr.

-~
-~
-~
-~
-
-~
-~
-~
-

S @ OK I acancell
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Yiizey Operasyonlari; Split-1 Eanem

Sl _f“m_:z = 1-Yiizey ya da egrinin bagka bir geometri ile kesilmesi istenirse Operations arag gubugunda Split
.i Qrﬁ?k 42 | komutu kullanilir.

o e

Trim-Splt B3 2-Element to cut secenegi ile kesilecek eleman segcilir. Cutting elements ile kesme islemini
yapacak geometriler segcilir. Birden fazla eleman segilebilir. Remove secgenegi ile secili eleman
listeden cikartilir, Replace ile baska bir yiizeyle degistirilir.

split Definition 2l

Element to cut: [N sl

— Cutting elements
Mo selection
’ eeeee
Remove l ReEIace Support: [Default (hone)

Elements ta remove: [DeFault (None) &|

Cther side ]
Elements to keep:  [Default (Hone) &

Support: [Default (None)

Elements ko remaove: IDeFauIt (Mone) gl
Elements to keep: IDeFauIt (Mane) @
[ keep both sides

[ Intersections computation

' Automatic extrapolation

o o | Jcancell

d Aukomatic extrapolation

@ o |

Presyiem I

split Definition 2x|
Element to cut: [Sweep.

Cutting elements

Elements to remove: [Default (Hone) L]
Elements tokeep:  [Default (None) |
[ keep both sides

[ intersections computation

& Automatic extrapolation

@ ok | @ cancel | _preview |

3-Other side secenegi kesme sonucunda yiizeyin hangi tarafinin kalacagini belirler.
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Yiizey Operasyonlari; Split-2 Eﬂdem

3-Automatic extrapolation segili ise kesim islemini yapan elemanin siniri kesilecek elemandan kisa kaldig: durumlarda
teget olarak uzatilarak kesme islemi gerceklestirilir. Intersections computation ile geometrilerin kesisimi hatti cikartilir.

Keep both sides secenegi ile kesilecek elemanin her iki tarafinin da kalmasini saglar. Uriin agacinda kesim islemi
sonucunda olusan geometriler Split islemin altinda goriilebilir.

I 2| x]

Elernent to cut: [Sweep.1
Cutting elements

Intersect. 1
Remove | Replace |
Other side |

Support: |DEFau\t (Mone)

Elements to remove: |Default (Mone) QI
Elements ko keep: | Default (None) QI

4 Keep both sides

2 Intersections compukation

1 Automatic extrapolation

@ oK l o Cancel I

4-Kesme islemi sonucunda birden fazla kesilen bolge olustugu durumlarda Elements to remove ya da Elements to keep
secenekler ile cikarilacak ya da kalacak bolgeler belirlenir.

plit Definition i 2] x|
Element ko cut: |Split.4
Cutting elements

split Definition M 2|
Element ta cut: ISlet.4

— Cutting elements
Flane. 1

Remave | Replace | Remove | Replace
Other side Cther side ]
Support: |DeFauIt (Mone) Suppork: |Dafau\t {Mone)
Elements to remove; Wﬁl Elements to remove: |1 Edge gl
Elements to keep: Wﬁl Elements to keep: 3 Edges gl
[ keep both sides [ keep both sides

[ Irkersactions computation [ tntersections camputation

a Automatic extrapolation '3 Automatic extrapolation

@ ok | @ cacel | Freview | @ ok | @ cancel | preview |
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Yiizey Operasyonlari; Split-3 Em

5- Kapali egriler ile kesme islemi yapilirken hangi tarafin kalacagini belirlemek igin Support tanimlamak gerekir.
[plit Definition 2|

Element ko cut: |Project.1

Confusion areas or Ambiguous positioning. Cutting elements
For instance, elements are tangent or their relative positioning is ambiguous.
Use Elements to removefkeep options

Remove | Replace

Support: [Default (Nane)

Elements to remove: [Defadk (None) | @]
Elements tokeep:  [Defadlt (None) | @]
[ keep both sides

[ 1ntersections computation

I3 automatic extrapolation

@ ok | @ cancel | _proview |

21x
Element to cut: |Project. 1

Cutting elements

Remove l Replace l

Other side I

uppott: |Plane.6

Elements to remaove: |Default {Mone) @

Elements to keep: Default (None) M
[ keep both sides
[ Intersections computation

I sutomatic extrapolation

@ ok | @ Cancel | Preview |

6- Egrilere nokta ile kesme islemi uygulanirken noktanin egri iizerinde olmasi gerekmez. Noktanin egri iizerine normal
izdiisimi alinarak kesme islemi yapihr.

Split Definition [ 2x
Element to cut: IJUH’V.Z

Cutting elements

Remove l Replace ]
Cther side |

Suppart: [Default (Mane)

Elements to remove: [Defaul (one) @3]
Elements tokeep:  [Default (None) @]
[ Keep both sides

[ mitersections computation

5 automatic extrapolation

@ ok | @ cancel | _Preview |

2
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Yiizey Operasyonlari; Trim-1 Eﬂdem

1-1ki yiizey ya da iki egrinin birbiri ile kirpilmas: istenirse Operations ara¢ gubugunda Trim
; *’{ga komutu kullanilir.

2-Elementl ve Element 2 secenekleri ile geometriler segilir. Other side of element 1 ve Other
side of element 2 secenekleri ile geometrilerin hangi taraflarinin korunacagi belirlenir.

Trim Definition 21x| Element 1: [Sweep.1
Element 2: [Extrude 1
SR o selection

suppart;  [Default (Mone)
Elements to remove: |Defau\t {Mone) QI
Elements to keep: |Defau\t {None} QI

Element 2: |Ho selection

Support: IDeFault (Mane)

Elements to remove: |Default (Mone) QI Sther sile of clement {
= Other side of element 2
Elements to keep: IDeFauIt (MNone) gl [ Result simplification
Other side of element 1 l [ Intersection computation
Other side of element 2 I & Automatic extrapolation

[ result simplification

@ oK & Cancel | [{7Ereview )
- o | S|

[ tntersection computation

5 automatic extrapalation

e Leizvizi |
= - FEyiE

Trim Definition 2=l
Element 1: [Sweep. 1

Element 2: |Extrude. 1

Support:  [Default (None)

Elements ta remave: |Default (None) QI
Elements ko keep: Default (None) QI

Other side of element 1 ||

LI Result simplification

[ Intersection computation

& Automatic extrapolation

@ 0K l ) Cancel] Presien I

3-Automatic extrapolation segenegi yiizeylerin sinirlari kesismez ise teget olarak sinirlari uzatir ve
kirpma islemi gerceklesir. Uriin agacinda Trim.xx ismiyle tek bir geometri olusur. Intersections
computation ile geometrilerin kesisim hatti gcikartilir. Result simplification secenegi olusan
geometriyi basitlestirerek gereksiz alt segmentleri kaldirir.
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Yiizey Operasyonlari; Trim-2 M

4- Kapali geometrilere Trim islemi uygulanirken hangi geometrinin kalacagini belirlemek icin Support tanimlamak gerekir.

Element 2: [Join.4

Confusion areas or Ambiguous positioning.
For instance, elements are tangent or their relative positioning is ambiguous,
Use Elements ta remove/keep options

Suppart:  [Default (None)

Elements to remove: |Default (None) &I
Elements ta keep: Defaulk {Mone) QI

Other side of element 1

Othzr side of element. & ]

[ result simplification
[ Intersection computation

T Automatic extrapolation

@ oK l - Cancell Presview I

Trim Del ion

Element 1: [Join.3

Elernent 2: | Join, 4

lSupport: xy plane I
Elements ta remave: |DeFauIt (Mone) gl
Elements ko keep: IDeFault {Mone) QI

Other side of element 1 I
Other side of element 2 I

[ Result simplification

[ tntersection computation

F automatic exkrapalation

& Cancel l Previen l
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Yiizey Operasyonlari; Trim-3 &ﬂem

5- Trim islemi uygulanirken Elements to remove ve Elements to keep secenekleri ile geometrinin hangi segmentlerinin
cikarilacagi ya da korunacag belirlenir. Ozellikle teget gecisin bulundugu geometriler arasinda ¢oziimiin bulunabilmesi
icin cikarilacak ya da korunacak geometriler segilmelidir.

Trim Definition A

Elerent 1: [Extrude.5

Elemnert 2: [Extrude.4

Suppoart: |DeFauIt (Mone)

Elements ko remaove: IDeFauIt ({Mone) QI
Elements to keep: IDeFauIt ({Mone) QI

Confusion areas or Ambiguous positioning.
For instance, elements are kangent or their relative positioning is ambiguous,

Use Elements to removekeep options

Other side of element 1 I
Cther side of elemert 2 I

[ result simplification
[ Intersection cornpukation

o Automatic extrapolation

@ oK l ) Cancell Presvigw l

Element 1: |Extrude.5

Element 2: |Extrude.4

Suppork:  |Defaulk (Mone)
Elements to remove: |1 Edge &I
Elements to keep: &I

Dther side of element 1

Other side of elerment 2

[ result simplification
[ inkersection compukation

A autamatic exkrapalation

@ ok l L Cancel] Preview l
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Yiizey Operasyonlari; Boundary-1 &ﬂem

7

1-Yiizeye ait sinirlarin elde edilmesi istendigi durumlarda Operations ara¢ gubugunda Boundary
komutu kullanilir.

Boundary Definition i |
Propagation type:IPoint conkiruity j
Surface edge:  [Mo selection
Limit1: [Mo selection
Limit2; Jro selection

@ ok l & Cancel I Preyien ]

—

Boundary Definition

2-Surface edge secenegi ile sinir1 elde edilecek yiizeyin kenar segilir. Propagation type kisminda
Point continuity segilir ise segilen kenar ile noktasal temasta olan yiizey sinir1 elde edilir. Yesil
hat boyunca elde edilecek sinirin on izlemesi goriiliir. Tangent continuity segcilir ise teget gegisli
ylizey siniri elde edilir. No propagation segcilir ise sadece segili olan kenar elde edilir.

Boundary Definition _.

Propagation type:IPoint conkinuity j
Surface edge: |FiII. 1\Edge.5

Limmit1: |Ma selection

Limnit2: [1a selection

@ ok | @ cancel |

Previgis l

Boundary Definition Boundary Definition | ed |

Propagation type: |LERelE gyl gi

Surface edge: |Fi||. 11Edge.&

Propagation type: ||@lsyafgslat=Tak={aley]

Surface edge: |Fi||. 1\Edge.d

Lirnik1: |N0 selection Lirnit1 : |Ma selection

Limit2: [Mo selection Limit2: |Mo selection

@ oK = Cancell Previgw I

@ oK & Cancel l Preview l

3-Complete boundary segilir ise ylizeye ait biitiin kenarlar elde
edilir. Ozellikle yiizey iizerinde baska kenarlar olup olmadigini
gormek igin kullanilabilir.

Propagation type: |[eEe = =] oy =1gg

Surface edge:  |Split.5\Edge.9

Limnit1: |Ma selection

Limit2: |1 selection

@ oK I = Cancell Preview ]
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Yiizey Operasyonlari; Boundary-2 M

4-Limit 1 ve Limit 2 ile olusan hat igin sinirlar belirlenir. Limit 1 tizerindeki ok isaretine tiklanirsa olusan hattin sinirlar
arasinda hangi tarafta olacagi belirlenir.

Boundary Definition

Propagation type:IPoint conkinuiky
Surface edge:  [Fill.1\Edge.9

Boundary Definition

Propagation type:IPoint continity

Surface edge: |FiII. 1iEdge.? Linit1 : Fill. 1
Lirnit2: |Fill. 1\vertex &

Limit1: Fill. 1\ ertex.5
Limitz: [Fill. 1\vertex.6 @ ok | @ concel | preview |

[T,
@ oK I OCanceII Previs I

5-Limit 1 ve Limit 2 icin Stack menuden yararlanarak noktalar olusturulabilir.

Boundary Definition

Propagation type:IPoint confinuity
Sutface edge:  |Fill.1\Edge.9
Limit1: |Fill. tiwertes.5

Lirnit2: [Paint.a =1
@ Ok I ‘Cancell

Boundary Definition

Propagation type:IPoint conktinuity

Sutface edge: |F\II. 11Edge.9
Limit1: [Fill. 1hertex.5

Limit2: |ho selection

C L
[ w £ ~ Create Midpoint

~ Create Endpoint

Preview l

@ Create Intersection

- .
=) Create Projection

Ve

6- Kapal yiizeyler icin yiizey secildiginde hata mesaji alinarak bosluk olup olmadig: kontrol edilebilir.

Update Error x|

Boundary.2: Boundary operator: the selected body is closed, it has no boundary.
It is the case of a sphere as an exemple.
Select an open body,

Boundary Definition i
Propagation type:IPolnt conkinuity
Surface edge: |No selection
Limit 1; |Nu selection
Limit2: IND selection

] Can:s\l Preyiew I
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Yiizey Operasyonlari; Extract-1

[idem

Extract komutu kullanilir.

Extract Definition ed |
Propagation type‘INo propagation 'l
Extracted (MR QI
[ complemnentary mode
[ Federation
Curvature Threshald I 0.98 E

1-Herhangi bir geometriye ait alt segmentler elde edilmek istenirse Operations ara¢ gubugunda

2-Extracted secenegi ile elde edilecek alt segment segilir. Nokta, kenar, yiizey ya da katiya ait
yuzey secilebilir. Yesil renk ile Exract edilecek geometrinin 6n izlemesi goriiliir. Propagation type
kisminda No propagation segili ise sadece segili alt segment cgikartihir.

Extract Definition 2lx|

Propagation tvpe:INU propagation

[FLE ) Sweep, LEdge, &

[ Complementary mode
[ Federation

Curvature Threshold I 0.8

Preview I

@ oK l ‘Cancell
=

3-Tangent propagation segili ise teget temasta olan segmentler cikartilir. Curvature
propagation segili ise Curvature threshold kisminda verilen egrisellik degeri ile temasta

olan segmentler cikartilir.

Extract Definition

Extracted (= o gl s 0=

[ complementary mode
[] Federation

Propagation type: | LELREylsssy <y 8[s%

Curvature Threshold I 0.3
- @ Ok I ) Cancell Presview _l
—75
DCAT!A
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Yiizey Operasyonlari; Extract-2

4-Point continuity secilir ise noktasal temasta olan segmentler cgikartilir. Noktasal temas icin birden fazla ¢o6ziim oldugu

durumlarda Support segilerek uygun ¢é6ziim elde edilebilir.

& ou need a support For this kind of propagation on this internal edge, please select 2 suppork
Exctract Definition 2]
Ok

Propagation kype:

Extracted §i

O complementary made
[ Federation

Curvature Threshold | 9.98 E

. &3 oK I QCanceIl Preview I

5-Complemantary mode ile segili olan segmentin tamamlayani elde edilir. Federation secenegi elde edilen geometriyi tek

segment olarak kabul eder.

Extract Definition | ﬂ il

Propagation type:INo propagation j

[FUEEER] Siwecp, 11Face. 1

[ Federation

Curvature Threshald I 0.9 E

. @ oK I L] Cancell Previgw _I

x|

Extract Definition [ 21X

o T |
Estracted[Sneep. TiEdaes @)
TSR o sclection

[ Complementary made

[ Federation

Curvature Threshold |9 95

@ oK | 0(anze\| Preview |

Extract Definition 21x|

Propagation type:INo propagation j

Extracted = =11

I3 Complementary mode

[ Federation

Curvature Threshald I 0.98 E

- @ oK I - Cancell Previgw ]

Propagation bype: | (allglagslyls{gE]7

Extracted ISweep 1\Edge .6 QI

[ complementary mode

Curvature Threshald I 0.9 E

Ok I! Canicel l Preview l
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Yiuizey Operasyonlari; Multiple Edge Extract Eﬂdem

- . . - . - "
basrziene =l 1_sketch icersinde bulunan alt segmentler elde edilmek istenirse Operations arac cubugunda
: %/{Q@ Multiple Edge Extract komutu kullanilr.

2- icersinde bulunan alt segment secilerek, noktasal temas halinde olan hat cikartilir.
Delete sub element entry line secenegi ile listede segili olan segment listeden cikartilir.

Selected objeck | Propagation tvpe

sketch Extract 2lxl
| | 3
_I Selected object I Propagation type
Delete sub element entry line I Edge.3 Foink propagation
@ or | [@Eaneer] _Frevien |
| | i
Delete sub element entry line ]
@ CK @ cancel | Preview |

- DCA TiA %

142



Yuizey Operasyonlari; Shape Fillet-1

[idem

Operations

Fillet Definition |

Fillet type: IBiTangent Fillek

Suppork 1 ISweep.l
I3 Trim suppart 1

Support 2: [Fill.1
I3 Trim suppart 2

F.adius: I 0]

E:xtramities: ISmooth

L« | kB

Hold Curve: Mo selection

Spine: |Mo selection

Faces to keep: IDeFauIt (Mone) @

@ 0K I a3 Cancell

Presvigw I

Shape fillet ile bagimsiz iki yiizey arasina radyiis atilir.

Yiizeyler secildiginde fillet definition diyalog kutusunda Support 1 ve Support 2 olarak atanur.
Yiizeyler secildiginde iizerlerinde olusan oklarin yoniiniin radius merkezini gosterecek sekilde
olmasina dikkat edilmelidir.
radius penceresinden verilen deger ile bagimsiz iki yiizey arasinda radius olusturulur.

L

Trim support segcili ise fillet sonrasi kalan ylizeyi trimler.

Extremities penceresindeki smooth radius gegislerini akici olarak yapar.

Fillet Definition 2x]

Fillet bype: IBiTangent Fillet:

[

Support 1: [Splic.2

Support 2:  [Extrude.2
I3 Trim support 2

Radius: I 10mm

Extremities: ISmooth

L« | bR

Hold Curve: Mo selection

Sping: |Mo selection

Faces ko keep: IDeFauIt (Mone) gl

@ oK I < Cancell Presview I
.

Straight keskin koseli olarak, maximum biiyiik kenar boyunca, minimum ile kisa kenar gegisi referans alinarak radyiis

olusturulur.

-

MAXIMUM MINIMUM

STRAIGHT

— 5
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Yiizey Operasyonlari; Shape Fillet-2 Mﬂ

Fillet Definition |
Fillet type: IBiTangent Fillet j

Support 1 |Extrude.2
I3 Trim suppork 1

Support 2:  [Extrude. 1
I3 Trim suppork 2

Radius: I Lrnm

|« L

Extremities: ISmooth

Hold Curve:  [Sketch.4
Spine:

Faces to keep: |DeFauIt (Mone) &I
" ] & cCancel I Preview '

Fillet Definition - EHE
Fillet bype: ITriTangent Fillet j

Suppart 1t |Extrude. 2

I3 Trim support 1

Support 2: IExtrude.l

I3 Trim suppart 2

Supportt bo remave: |Sweep.1

E:xtremities:

-! Ok ' qCancelj Preview '

Hold curve ile yiizey iizerinde olusturdugumuz bir egri referans alinarak degisken bir radius
olusturulabilir. Dikkat edilmesi gereken noktalar hold curve ve spine elemaninin boyu yiizey
elemanindan uzun olmali ayrica hold curve ylizey uizerinde olmalidir.

Fillet definition diyalog kutusundan fillet type penceresinden secilebilen TriTangent Fillet ile
birbirinden bagimsiz iig yiizey secilerek bunlara teget olan radiuss olusturulabilir. Segim
sirasinda son segilen yiizey trimlenen elemandir.

[
2 Trim support aktif iken
S
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Yiizey Operasyonlari; Edge Fillet-1 Emm

2x| Edge fillet ile kenarlar iizerinde sabit yaricaph radyiisler olusturulabilir. Extremities penceresinden
= ;mlth—;[ shape fillet sayfasinda aciklandigi gibi radyiisiin gegcisi secilebilir. Segilen elmanlar object’s to fillet
e mm @ | Ppenceresinde gériilebilir. Propagation penceresinden Tangency ile secilen kenara teget kenarlarda
Obiect(s)to flet: secilir. Minimal ile sadece secilen kenara radyiis uygulanir.

Propagation: ITangency X l
[ Trim ribbons

I3 Trim support:

Mare == I

@ oK E Cancel_l Previem I

Trim ribbon o6zelligi kesisen radyiislerin
trimlenmesini saglar. Yukarnidaki 6rnekte ortadak
resimde kesisen radyiisler trimlenmedigi icin
ortadaki duvar yok olmustur.

[ Trim ribbons

More menisiindeki edge’s to keep fonksiyonu ile
radyiis isleminde deforme olmasini istemedigimiz
kenarlan edge’s to keep penceresine tiklayip secerek
koruyabiliriz.
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Yiizey Operasyonlari; Edge Fillet-2 M

Edge Fillet Definition ﬂﬂ
. Eue | - e Edge fillet defination diyalog kutusunda more boliimiinde limiting element
il ',Smt“—éll Lk cenerc) TN | penceresine tiklayip radyiisii nokta, plane ve yiizey ile simirlandirmak
Radius: mrm ?-' T T T
Object(s) ta fillet: |3Edges— Mﬁu i mumkundur'
Propagation: Tangency | |Setback distance: |15mm E
[ Trim ribbons
I3 Trim suppark
< <less I

@ oK I - Cancell Presigi l

Blend corner ile corner olusturulacak koseler
segildikten sonra blend corner butonuna tiklayip
kose hesaplatilir setback distance
penceresinden geometri iizerinden gift tiklayip
yada degeri aktif yapip setback distance
penceresinden deger verilebilir.
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Yuzey Operasyonlari; Variable Edge Fillet

[idem

¥ariable Edge Fillet g 21 x|
Support: |Extrude. 1
Extremities: ISmooth j
Radius: | 30mm =)

Edge(s) ko Fillet: |1 Edge

Variable Edge Fillet istenen noktalarda radyiis degisimini kontrol etmemize imkan
verir.Birden fazla kontrol noktasi olusturabilmek igin points penceresini tiklayip kose
lizerinde istenilen noktalar segilebilir. Variation segenegi ile degisimin cubic veya linear

olmasi saglanabilir.

Propagation: ITangency j

[ Trim ribbons

Poiniks: 4 elements

Wariation: ICubic j

I Trim suppork

Mare > > I

- @ 0K _l & Cancel ] Preview _I
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Yiizey Operasyonlari; Face-Face Fillet M

Face-Face Fillet Definition 2lx|

Support: |Extrude. 1

Extremities: ISmu:u:th

51

Radius: |M E

Faces tofilet: |2 Faces

IS Trim sUppork

@ oK o Cancel
. I I

Mare = = I

Preview j

Yandaki ornekte segilen yiizeyler arasinda kesisim
olmadigina dikkat edilmelidir. Radius’iin gegisi
extremities penceresinden ayarlanabilir.

Face-Face Fillet ile iki yiizey arasina radius penceresinden girilen deger kadar fillet atar.
Genel olarak yiizeyler arasinda kesisim yoksa ve segilen yiizeyler arasinda ikiden fazla kenar
varsa kullanilir.

CATIA
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Yuzey Operasyonlari; Tritangent Fillet m

Tritangent Fillek Definition 2=

Suppork: |Extruu:|e. 1

Extremities: ISmu:uuth

[

Faces tofilet: |2 Faces

Face to remave: |1 Remove Face

& Trim support

Mare > = I

& Cancel ]

Preswviemw ]

Tritangent Fillet ile segilen yiizeylere teget olan radyiis olusturulur. Radyiis, Face to Fillet
penceresinden segilen elemenlar arasinda olusturulur. Segilen ligiincii yilizey Face to
Remove penceresinden goriilebilir ve radyiis sonrasi kaldirilacak yuizeydir.

»
e
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Yiizey Operasyonlari; Translate &ﬂem

Translate Definition z2ix]| Transate definition diyalog kutusunda vektor definition penceresinden direction, distance ile
O recion, cistorcs =] | direction penceresinden segcilen bir yonde, dista_nce pence_re_si_nden girilen deger kadar
Elemert: [ueepi il element penceresinde goriinen elemani tasir. Hide\Show initial element ile tasinan elemani
Direction: [ Axis goriiniir\goriinmez yapmak mumkiindiir. Modification aktif iken orijinal parcayi tasima islemi
Distance: | 40 = | yapabiliriz.
HideShow initial element l
@ Creation ) Madification = = Vs o= - - -
D;p;at Dbjectm a:; OtK Point to point secenegi ile element penceresinden secilen eleman start point noktasindan end
point noktasina tasinir.
@ oK l & Cancel ]
-
21 x|
Weckor Definition: |Coordinates A2 ]
Weckor Definition: |P0int b poink 'l Element:
Element: |EdgeFillst. 1 gl w |—6Dmm =]
Start poink: [Paint.3 1 [e0rm
End paint:  [Point.2 = [T =
HidEfShDW initi_al element l Hidzfshow initial element ]
@ Creation 0 Madification @ Creation ) Modification
[ repeat object after OK [ repeat object after Ok
[ w m’ [ @ Ok l ) Cancell Preview I

Coordinates ile tasinacak elemani x,y ve
z'de degerler vererek tasimak
miimkiindiir.Asagidaki ornekte x ve y'de
degerler verilerek mavi translate
elemani olusturulmustur.

Object Repetition 2=l
Instancels): I 4 E

& Create in a new Body
Repeat object after Qo] @
aktif hale getirilirilip -
Ok denildiginde, object repetition
penceresi karsimiza gelir. Instance
penceresinden translate edilen eleman
haricinde kag tane daha olusturulmak
isteniyorsa yazilabilir.

_ 2
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Yiizey Operasyonlari; Rotate Eﬂﬂﬂm

2l Rotate: Bir tel geometri veya yiizey elemaninin, referans ekseni (axis) olarak segilen bir

Elemnent: |Join.1

| dogru etrafinda, angle penceresinde verilen aci degeri kadar dondiiriilmesini saglar.

fxis: |2 Axis

Element penceresi lizerinde sag tiklayip cikan meniiden yardimci fonksiyonlar

&ngle: I 90deq

= kullanilabilir.

Hide,Show initial lement

W Creation ) Modification
[] repeat object after 0K

@ oK l GCancelli
I

Clear Selection

Create Point
Create Midpoint
Create Endpoint
Create Line

# Axis

¥ fxis

£ Axis
Create Plane
2 Plare

YZ Plane

23 Plane

Create Inkersection

N30 U VI VIV =5 %, ) N W

Create Projection
Create Join
Create Boundary:

Create Extract

Create Extrapol

( Axis penceresi lizerinde sag tiklayip acilan meniideki eksenler donme ekseni secilebilir
veya create line ile eksen olusturulabilir.

Create Ling
* Axis

is

R

it
filk
£ Axis
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Yuzey Operasyonlari; Symmetry

[idem

Symmetry Definition

21

Element:  |Extrude.i

B

Reference: h-'z plane

HidefShow initial element

W Creation O Modification

& Cancel l

Prewigw I

Noktaya gore simetri islemindeki
farka dikkat edilmelidir.

Symmetry ile bir diizlem veya noktaya gore parcanin simetrigi olusturulabilir. Symetry
defination diyalog kutusunda element penceresinde tiklayip simetrigi alinacak eleman

secilebilir.Reference penceresinde sag tiklayip acilan meniiden secilen yardimci
fonksiyonlarla simetri ekseni olusturulabilir.

Q

i

(‘
%

(

T
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Yiizey Operasyonlari; Scaling Eanem

Scaling Definition 21x]
Element:  [Helix.1 QI
Reference! [Point.4
Ratio: m E

Hide'shiow initial element |

@ Creation O Modification
[] repeat object after oK

@ oK l < Cancell Prewview l
—

Element:  |Sweep.1 @I
Reference: |Point. 1
Fatia: I 0.5 =

HideShaw initial elnﬂant

@ creation () Madification

"4 Repeat object after QK :

@ OK I ) Cancel] Preview l

Scaling ile secilen elemanlar, verilen referans elemanina gore ratio penceresinden verilen
oranda biiyiiltme ya da kiiciiltme islemleri (1 den kiiciik deger icin) yapilabilir.

Sekildeki ornekte turuncu renkteki yay, 0.3 oraninda bir nokta
referans kullanilarak lacivert renkteki scalling elemani
olusturulmustur. Hide\show initial elemet 6zelligi ile element
penceresinde goriilen eleman goriinmez alana gonderilebilir.
Referans ile diizlem segildigi durumda, diizleme dik yon boyunca
Scale islemi gergeklestirilir.

Repeat after object ile verilen oran tekrarlanarak
istenilen sayida cogaltma yapilabilir.

CATIA
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Yiizey Operasyonlari; Affinity Eﬂﬂﬂﬂ

2ixl|  Affinity ile Scaling komutundan farkli olarak x,y ve z eksenlerinde farkli oranlar verilerek
Element: [Revolute. 1 &I buyu‘tme ve kilgultme yaplllr.

ok Axis system kisminda orijin ile merkez noktasi segilir. XY plane ve X axis ile eksen

flasl tanimlanarak, Ratios kisminda x, y ve z yonlerindeki Scale oranlari verilir.

s plane: [yz plane

¥ axis: IZ Axis

—Ratios
W I-ﬁ
i |2

Z:I1

(bl B (B

Hide/Show initial element I
@ Creation O Modification

@ oK l = Cancel] Presvies I
—
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Yiizey Operasyonlari; Axis To Axis Eﬂdﬂm

2% Axis To Axis komutu ile secilen elemanlar referans bir eksen takimindaki konumundan
Element:  [NoEoaagey 3 baska bir eksen takimina konumlandirihir.
Reference: [No selection Element secenegi ile elemanlar secilir. Reference ile referans eksen takimi segilir.
15 o soioction Target ile hedef eksen takimi segilir. Hide/Show Initial element secilir ise referans
. . elemanlar komuttan gikmadan No show bélgesine gonderilir.
HideShaw Initial Element l
@ oK

2%

Element: Wﬁl

Reference: W

Target: W
HidejShow Initial Element I
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Yiizey Operasyonlari; Extrapolate-1

Operations E

Extrapolate Definition 2lx1

Boundary: Mo selection

Extrapolated: [No selection

" Assemble result

Lirnit
Type: ILength j
Length: Ilem =
Up to: Mo selection
Conkinuity: Tangenk I
Extremities: Tangent |
Propagation mode: |None |

@ E
oK,

Internal Edges: |DeFauIt (Mone) &I

Preyview I

1-Yiizey ya da egriler uzatilmak istenirse Operations arag cubugunda Extrapolate komutu

kullanilir.

2-Boundary secenegi ile uzatilacak geometriye ait yiizey icin kenar, egri icin nokta segilir.

Extrapolated ile geometri segilir. Limit kisminda Length degeri ile uzatma miktan verilir. Type

kismindan Up to element segilir ise Up to secenegi aktif olur ve diizlem ya da yiizey segcilerek
uzatma miktari geometrik olarak verilir.

—Exfrapolated

Extrapolate Definit ed 1|

Boundary: |Fi||.1'l,Edge.9

Extrapolated: [Fil.1

Lirnit

Type: IUp to element j
d_ExtrapoIated P

Upto:  [Plane.?

Conkinuity: Tangent =]

Extremities: Tangenk I

Propagation mode: |Mone |

Internal Edges:

4 pssemble resulk

IDeFauIt (Mone) gl

@ ok l 3 Cancell

Preview l

Boundary: |F\II.1\Edge.9

Extrapolated; |F\II. 1
Limit:

Type: ILength

BBl |

Length: I 10mm

Up ta; fho selection

Conkinuity: Tangent

Extremities: Tangent

Propagation mode: |Mone

Internal Edges: IDeFau\t {Mone) M

2 assemble result

[RA[ENK

@ Ok l - Canca\] Preview l
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Yiizey Operasyonlari; Extrapolate-2 Eﬂnem

3-Continuity kisminda uzatma igin
gecis sekli belirlenir. Tanget segili
ise teget uzatma, Curvature segilir
ise egrisel uzatma elde edilir.
Egrisel uzatma yapilir ise alt
segment olusmaz.

Extrapolate Definition

Boundary: |Fi||.1'|,Edge.9

Extrapolated: [Fill.1

Lirnit
’:ength: I 10mm

IContinuity: Curvature

FEXtrapoIated

|<<EE|

Propagation mode; |None

@ oK l ) Cancell Preview l

4-Extremities kisminda Tangent segili
zx|  ise uzatmanin kenarlan yiizeyin
Boundary:  [suface.lfEdged =2 =

= kenarlarini teget takip eder. Normal

Boundary:  [Surface. 1Edge.3

Extrapolated e e g ot Edrapolated: [Sufacet
— - = 5 secilir ise uzatmanin kenarlari
Lo [T =] (o [T = yiizeyden dik bir sekilde ayrilir.

Up to:  [ho selection

Upto: o selection

Continuity:

Propagation mode: [Mane

Default (Hare] B

Continuity: Tangenk

[Estremities: Tangent

Kl Kl K

Prapagation mode: [None

Internal Edges:  [Defadlt (Hane) |

i Assemble result

Internal Edges:

S Assemble result

@ ok | @ cancel | _preview |

@ ok | @ cancel | _preview |

5-Propagation mode kisminda None segili ise sadece secili Boundary kenardan uzatma yapilir. Tangent segcilir ise segilen
Boundary kenara teget olan hat icin uzatma yapilir. Point segilir ise yiizeyin ¢cevresi boyunca uzatma yapilir. Assembly
result aktif ise olusan geometri uzatilan geometri ile birlestirilir. Segili degil ise iiriin agacinda uzatma igin yeni bir

geometri olusur.

Extrapolate Definition x|

Boundary:  [3plit.1\Edge.7

Extrapolate Definition 2l x|

Boundary: |F|II‘ 1\Edge @

Extrapolated: [Fill.1

Limit ;
Extrapolated: |Split.1
Type! ILength j Limif I P
d_ExtrapoIated Length: [10mm = =
Up to: [flo selection Length: | Lomm
Continuity: Tangent = — Exirapolate
it = — g Conkinuity: Curwature j
Extremities: Tangent ] £ 0
| Propagation mode: (LEGEEY - 1 Propagation rmode: F|3int conkinuity v| -I

4 Assemble result

@ oK l L) Cancel] Preview I
- -
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Internal Edges: Default {Mone)

A pssemble result

@ oK l ) Cance\] Preview l




Yiizey Operasyonlari; Extrapolate-3

o

6- Uzatilan yiizey iizerindeki alt kenarlarin teget bir sekilde uzatilmasi istenirse Internal edge kisminda ilgili kenarlar

secilebilir.

al 2
Boundary;  [Filet.11Edge. 10
Extrapolated: [Filet.1

Limit
Type: [Length =]
length; [Z2om =
Upto: [Moselection |

Continuity: Tangent

Extremities: Tangent

Ledledl«

Propagation mode: [Tangency

Internal Edges:  [Default (None) £ ]

IS Assemble result

@ ok | GCance|| Freview |

Extrapolate Definition x|

Boundary:  [Fillet.1|Edge. 10
Extrapolated; [Fillst.1

Lirvit;
’;ype [Length I |

Length: [T =]
up t [P sellection

Continuity: Tangent

Tangent

a|l 4]«

j: [Tangency

= Assemble result

@ ok | @ cancel | _preview |
.

7- Egriler uzatilirken Boundary ile egriye ait son nokta segilir, Extrapolated ile egri segilir. Yiizey iizerinde bulunan egriler

uzatilirken egrinin yine yiizey kalmasi istenirse Support olarak ilgili yiizey segilir.

Extrapolate Definition

Boundary: |L|ne.21,\u'ertex.1

Extrapolated: [Line.2
Limit

Type: ILength

BBl ) o

Length: |29mm

Upto:  [rio selection

Conkinuity s ITangant j

Suppart: e ety

@ ok l - Can[EIl

Freview l

21|

Boundary: ILine.Z'L\I'T
Extrapolated: ILine.Z—

Lirnit
Type: ILength j
Length: |29mm =)

w

Up bo:  [Mo selection

Conkinuity: | Tangent i

upport: ISurFace. 1 1

@ oK l - Cancell Presig l
[~
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Analiz — Connect Checker-1

o

Iki yiizeyin birbirlerine nasil baglandigini ConnectChecker komutunu kullanarak analiz edebiliriz.

tiklayalim.

2 — Karsimiza Connect Checker Diyalog penceresi ve renk scalasi ile

Connect Che... |E|E|

1 - Yanda bulunan yiizeyler arasindaki gegisi analiz edelim.
Coklu olarak iki yiizeyi secelim ve Connect Checker komutumwe)p>

Tools>Options>General>Display ->Navigation bélmesinde yer alan
Highlight faces and edges seceneginin secili olmamasina dikkat edelim.

( View > Render Style > Customize View > Acilan Pencerede Shading ve
Material kutucukiarinin segili olmasr gerekir.)

Uc tip analiz islemi gerceklestirebiliriz.

Distance : Ylzeyler arasi bosluk mesafelerinin analizi
Tangency : Tedetsellik bakimindan ylizeyler arasi gegis
Curvature : Egrisellik bakimindan ylizeyler arasi gegis

Analysis bype

yapilan analize gore max. ve min. degerleri gosteren bir pencere B El
- Internal edges
gelecektl r- Maxirmnurm ga;
Join vb. komutlariyla bircok ytizeyin birlesiminden olusturulmus bir elemani Dis'cmretizauon il
olusturan yizeyler arasindaki gegisi analiz etmek igin internal edges kutusuna .
tiklamak gerekir. R
Fine
Display _ 0.00Zmm
3 — Yapilacak analiz tipini secelim. Ornegimizde distance analizi é?“f‘a‘e
uygulamasi goriiliiyor. & Envelops -
[ tnfarmation *LT.:*:E*LE**
-Scaling - IMax yalus
3 — Maximum gap degeri, analizin iist degeri olarak nitelenebilir. Bu T -
degerden biiyiik bosluk olmasi durumunda elemanlarin birbirlerine T |
temas etmedigi kabul edilir dolayisiyla analiz edilmezler. e
@ Ok & Cancel I
7
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Analiz — Connect Checker-2 Eﬂdﬂm

5 — Analiz boélgesindeki her bir renk belli
bir deger araligini ifade eder. Ornegimizde
kirmizi renkle gosterilen bolgede yiizeyler
arasi mesafe 0.055 mm ile 0.078 mm
arasinda degerler almaktadir.

Connect Che... |E| E|

i Analysis bype —

.|Distance _:_J

| | Max Walue
| 1rkernal edges | 0.176mm
| P e R = [ auto Min Masx

I Méximum gap -

10.3 o

.-.-Discretization DR
| Coarse
é-i rediunm

6 - Diyalog penceresinde display bolmesinde yer alan secenekler.

& Color Scale

o Sl

| (7 comb —— Comb: Gegis bolgesindeki analiz sonuglarini grafik olarak gérme imkani saglar.

& Envelope — Envelope: Yukaridaki 6rnegimizde de goriildiigii gibi yiizeylerin birlesme hatti iizerinde renk
O rnformation — dagilimlari ile sonug gosterilmektedir.

OSALtjmatlc Information: Max. ve Min. Degerleri bulunduklarn yerlerde belirtilir.

|| m

TR Discretization bdlmesindeki segenekler Comb ile gosterimde grafikteki basak sayisini belirler.

lconnec(t;i)zli'::t]ll r:letectedl .Course : 15 ba§ak

eMedium: 30 bagsak
eFine : 45 bagsak

@ oK I GCancell

7 — Secilen eleman sayisini ve baglanti sayisini diyalog penceresinin alt kisminda géormekteyiz.

>
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Analiz — Connect Checker-3 Eﬂ[lem

8 - Diyalog penceresinde altta yer alan Quick butonuna tiklayarak daha sade 2 surface(s) selected

1 connection(s) detected

bir sekilde analizi gerceklestirebiliriz. P1 configiirasyonunda sadece Quick —_— Btk {
analiz gergeklestirilebilir.

@ OK I !ﬁCanceII

Karsimiza Quick Violation Analysis diyalog penceresi gelecektir. Analiz tipinin

yaninda bulunan kutularda belirtilen degerler ile Maximum gap degeri Quick Violation Analysis

arasini, ekranda yine analiz tipinin yaninda belirtilen renklerde gorecegiz. Fonne: ot B e o.t7em

Maximum deger de yine ekranda gosterilecektir. Dl o[05da & Max: 4.5deg
[ curvature : - =5 @ Max: 52,99 %

Overlapping ile yiizeylerin list iiste gectigi bolgeleri bulabiliriz. el | |5 ovoriapping

Maxirmum gap 2 surface(s) selected

0.3 mm |1 connection{s) detected
ey [ I o I

Max: 0.176mm

9 — OK’e bastigimizda yapilan analizin agacta da yer
alacagini goriiriiz. (P2 configtirasyonunda)

wl Analiz edilen elemanlar daha sonra degistirilirse analiz
gl ] sonucu da degisecektir.
Bir analizde degisiklik yapmak istersek agactan secip cift
tiklamamiz yeterli olacaktir.

Quick ve Full analizde renk scalasindaki renkleri ve
degerleri degistirmek miimkiin. Degisiklik yapilacak renk
veya degere cift tiklayarak gelen secim arayiizlerinden
istenen segim yapilir.

Curvature analizi yapilirken kullanilan formil: [(C2 — C1)] / [(C1 + C2)]x2 . Sonucta %0 ile %200 arasi dederler elde edilir.

Bir Open Body’'nin tamamini segip analiz komutuna tiklayarak, bu Open Body’'nin tamamini analiz etmis oluruz.

>
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Analiz — Curve Connect Checker-1

1 — Yandaki gibi iki egrinin birbirleriyle gecisini analiz edelim. Coklu
olarak iki egriyi sectikten sonra Analysis arag cubugunda yer alan
Curve Connect Checker komutuna tiklayalim. B a

2 — Karsimiza Curve Connect Checker diyalog penceresi gelecektir.

Curve Connect Checker |E| E'

Analysis Type bolmesinde yapacagimiz analiz ¢esidini segeriz.
— @nalysis Type - Distance : Mesafe
—— - Tangency : Tegetsellik
- Curvature : Egrisellik
S ok | & Cacel | _quick. | Overlapping : Ust iiste gegme

Yandaki drnegimizde de goriildiigii gibi analiz tipine gore
gegcis bolgesinde sonug belirtiimektedir. Bizim 6rnegimizde ] e

distance ile analiz edilen egriler icin 0Omm sonucu i o o | @ cme| ouk. |
goriilmektedir. Bu da egrilerimizin arasinda herhangi bir
bosluk olmadigini belirtmektedir.

Curve Connect Checker IEI['S__(I

— finalysis Type

Distance

/ 3 — Diyalog penceresinde Quick butonuna tiklayalim.

@ oK ] < Cancell Cuick. .. l
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Analiz — Curve Connect Checker-2

4 — Karsimiza Quick Violation Analysis penceresi gelecektir.
Tangency secenegi ile 6rnegimizi analiz ettigimizde asagidaki
sonucu elde ederiz.

Quick Violation Analysis

.D Distance : - = | 0.1mm . Mac: Omm
o Tangency : - = |0.5deg % Max: 11.41deg
O curvature : - >|5 @ Max: 200,00 %

|[] cwerlapping

@ oK l CCanceIl Full... l

5 — Benzer sekilde Curvature ve Overlapping analizlerini de
gerceklestiririz.

Quick Violation Analysis

| pistance : - = | 0.mm @ Ma: Omm
| Tangency : - >1U.5deg @ Max: 11.41deg
S iCurvature ; - >[5 ] maxzo000%

| overlapping

@ oK l ‘Cancall Full.. ]

Quick Violation Analysis

|(] pistance : - = | 0.1mm @ IMa: Omm

= Tangenc}-’ - = lD.Sdeg @ Max: 11.41deg

| Curvature : - =5 ] Max zon.00 %

\[] ovetlapping

@ CK l éCancell Full. .. l

.
Birlesme bolgesindeki tegetsel gecisteki farklilik,
yesil daire icinde goriilmekte ve fark degeri de
belirtiimektedir.
Quick Violation Analysis penceresinde Tangency
seceneginin yaninindaki degeri 11.41 dereceden
daha biiyiik verirsek bu durumda, 6rnegimizdeki
max. fark tolerans dahilinde olacagi icin ekranda
herhangi bir sonug¢ géoremeyiz.

Curve Connect Checker [E| r’5__<|

-Analysis Type
Overlapping -

@ oK l éCanceIli

2
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Analiz — Draft Analysis-1

[atem

Draft analizi ile bir modelin belirtilen yonde kaliptan rahathkla cikip cikamayacagini analiz ederiz. Ayni analizi

ylizeylere de uygulayabiliriz.
Tools>Options>General>Display ->Navigation bolmesinde yer alan Highlight faces and edges segceneginin secili olmamasina dikkat

edelim.

( View > Render Style > Customize View > Acilan Pencerede Shading ve Material kutucuklarinin segili olmasr gerekir.)

1 — Yandaki gibi bir modeli analiz edelim. Draft Analysis komuﬁ
tiklayalim ve ardindan modelimizi secelim =

Draft Analysis |E| E|

Mode
|
Display
4 Color Scale
Clin The Fly
Direction
B[e
Informnation
Dir & @ 0,000
Dir % @ 0,000
Cir £ : 1.000
o Cancel I

Draft ... I':JI@EI

2 — Karsimiza Draft Analysis Diyalog penceresi ve renk scalasi gelecektir. Analiz edilen model
yandaki gibi renklenecektir.

RENKLER:

Yesil: Kalip yéniiyle 2 dereceden fazla aci yapan yiizeyler yesil renkle gosterilir.
Kirmizi: Kalp yoniiyle 0-2 derece araliginda aci yapan yiizeyler kirmizi renkle gésterilir.
Mavi: Kalip yéniiyle negatif aci yapan yiizeyler mavi renkle gosterilir.

5
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Analiz — Draft Analysis-2 Eﬂnem

it

Quick Analysis Full Analysis

3 - Mode bolmesinde analizin Quick yada Full modda olmasini saglayan secenekler bulunmakta

Renk scalasindaki bir renge cift tiklayarak rengi degistirebiliriz. Benzer sekilde scaladaki degerleri de cift tiklayarak
degistirebiliriz.

—

Display
%—I—Color scale segceneginin aktifligini kaldirarak draft analysis.1 penceresini kapatmis oluruz.
Draft Analysis. 1 I:“E'E'

Display

d Color Scale

analiz degerlerini gorebiliriz.

Directian
@ A | Iverse | Inverse secenegi ile analizde kalip yoniinii ters cevirmis oluruz.

4 — Analiz yonunii kilitlemek igin Locked Direction @lunu kullaninz.

Compass ﬁ <onuna tiklarsak, kompas yardimi ile yeni kahp yoniinu belirleyebiliriz.
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Analiz — Surfacic Curvature Analysis-1 Eﬂ[lem

Bir yiizeyin egrisellik haritasini Surfacic Curvature Analysis komutu ile goriintiileyebiliriz.

Bu analizi yapabilmemiz igin View Mode olarak Customized View Parameters olmall.

( View > Render Style > Customize View > Ac¢ilan Pencerede Shading ve Material kutucuklarinin segili olmasr gerekir.)

Daha iyi bir goriintii igin:

Tools>QOptions>General>Display ->Performances -> 3D Accuracy bolmesinde isaretli olan Fixed segeneginin degerini 0.01 olarak
degistirelim.

1 — Yandaki gibi bir yiizeyi analiz edelim. Yiizeyimizi segelim
ardindan Surfacic Curvature Analysis komutuna tiklayalim. _ %
oo
Tvpe r
|Gaussian j :

Display Opkions i ) i .
X e i 2 — Karsimiza Surfacic Curvature Diyalog Penceresi ve Renk scalasi ile
Cleniiert: birlikte analizin max. ve min. degerlerini iceren bir pencere gelecektir.
] 30 Mintax

Analysis Optiu:uns

Min Walue

Yiizeyimiz analiz sonucu yandaki
sekildeki gibi renklenecektir.

-5.26585e-005
Mazx Value
5.5780%e-005

-

- DCA TiA %
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Analiz — Surfacic Curvature Analysis-2 Eﬂnem

Surfac... E]|§|@

Edit
Unfreeze

Mo Colar

Min Yalue
-5.25852-005

Max Yalue
5.57658%e-005

3 — Renk scalasindaki renkleri diizenleme imkanina sahibiz. Diizenlenecek renk tizerine gelip
sag klik yaptigimizda yanda goriilen secenekler gelecektir.

*Edit : Color Diyalog penceresinden istedigimiz rengi secebiliriz.
eUnfreeze : Bir altindaki rengin acik tonu olarak renk degisir.
*No Color : Herhangi bir renk olmaz, bu renge sahip bolge komsu renklerle gosterilir.

Renklerin yaninda bulunan degerleri degistirmek icin, degistirilecek rengin iizerine gelip sag
klik yaptigimizda iki secenek karsimiza gelecek.

Edit : Value edition diyalog penceresi belirir. Bu pencerede istenen deger belirlenir.
Use Max / Use Min : Scaladaki en iist ve en alt degerlerde aktif olan bu segenekler ile analiz
edilen elemandaki min ve max degerleri scalada da min ve max degeri olarak atanmus olur.

4 — Analiz Tipini secelim ve bu secime gore sonuglari gorelim, fakat bu asamadan 6nce Catia bir yiizeyin egrisellik
analizini nasil yapiyor onu dgrenelim.

C : Egrisellik, R : Yar1 Cap olmak iizere egrisellik ; C=1/R formiilii ile hesaplanir

Yiizey iizerinde bir noktada egrisellik hesaplanirken, bu yiizeyi kesen ve bu noktayi icine alan bir diizlemin kesisimi sonucu bir egridir.
Incelenen noktada egrinin yari cap dederine gére yukaridaki formiil ile bu nokta icin bir egrisellik degeri hesaplannus olur. Noktadan gecen
ve yiizeye normal olan dogru etrafinda kesici diizlemin dondiiriilmesiyle sonsuz sayida kesisim egrisi, dolayisiyla sonsuz sayida egrisellik
degeri elde edilir. Bunlardan Maksimum olanina: MXE , Minimum olanina da: MNE diyelim.

Analiz Tipi ;

Gaussian : Analiz sonucu Maksimum ve Minimum dederlerin geometrik ortalamasi gorilecektir. C=\| MXE*MNEH
Minimum : Analiz sonucu olarak MNE degerleri gorilecektir.
Maximum : Analiz sonucu olarak MXE degerleri goriilecektir.

_ 2
2

CATIA
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Analiz — Surfacic Curvature Analysis-3 M

Solda Gaussian tipinde, Sol altta Minimum tipinde ve sag
altta ise Maximum tipinde analiz sonuglan goriilmektedir.

Tiim orneklerde renk scalasi degerleri icin Use Min ve Use
Max opsiyonlari kullaniimistir.

surfacic cur... | ? |[X]

surfac... [2 ][0 |t

11 Renk dagiliminin daha net olarak anlasiimasi icin renk
scalasinda farkh renk secimleri yapiimasi daha faydah
olacaktir.

bin Vakie
-5.28858-005

Max Value

| 5.5790%-005

surfacic cur... [? %]

surfac... [2)[0][X] | Fl— =
[prirom Surfac... [2 ][

‘D On The Fly
[Cz0 intrax

‘ﬂ:nalygs Gptions —‘

Min Yalue

W 000167218
0.00699742 M Yalue

. 00114685
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Analiz — Surfacic Curvature Analysis-4 Eﬂdﬂm

Analiz tipi olarak Limited secildiginde, renk
scalasi yandaki gibi quick moda gececektir.
Analysis options bolmesinde verilen radyiis
degerinden biiyiik radyiise sahip bolgeler
ornegimizde yesil renkte goriilmektedir. Bu
analize sdyle bir anlam yiikleyebiliriz ; 5
mm radyiis degerine sahip bir kiiresel
takimin bu yiizeyde isleyemeyecegi
herhangi bir bélge bulunmamaktadir.

Surfac... E]|_ Lir;tped —~i|

r .Display Options

& Color Scale
[ on The Fly
[ 3D MinMax
- &nalysis Options -

Min Value
&7, 195mm

Max Value

534, 133mm

o Cancel l

Analiz tipinin Inflection Area olmasi
durumunda sonug soldaki gibi olacaktir.
Yesil bolgelerde MXE ve MNE degerleri
ylizeyin ayni yoniindeler, mavi bolgelerde
ise farkli yone bakmaktalar. Sari hatlar ise
aynim gizgileri olup yesil alana

dahildirler (MXE ve MNE ayri yonde).

:::.bis.pléy. Oﬁfio.ns —
S Color Scale
[ on The Fly
[ 30 MinMax
-.\iha.l.ysi; E)ptfons —
e =

Min Value
-5.2885e-005

Max Value

5.57558%-005

o Cancel l

- DCA TiA %
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Analiz — Surfacic Curvature Analysis-5 Eﬂdem

GORUNTU (DISPLAY) SECENEKLERI;

eColor Scale segeneginin aktifligini kaldirirsak renk scalasi ekranda goriilmez.

*On The Fly secenegi ile local analiz degerlerini gorebiliriz. Mausu yiizey iizerinde gezdirdikce degerlerin update oldugunu
goriiruz.

On The Fly opsiyonunun kullanilmasi sonucu ¢ikan local degerler tizerinde sag klik yaptigimizda asagidaki secenekler karsimiza gikar; (Not:
P1 Konfiglirasyonunda bu secenekler mevcut degil.)

-Keep Point: Belirtilen yerde parametresi kopuk bir nokta olusturur, bu nokta Uriin agacinda da yer alacaktir.

-Keep Min Point: Analizde MNE'e sahip yerde parametresi kopuk bir nokta olusturur, bu nokta iriin agacinda da yer alacaktir.

-Keep Max Point: Analizde MXE'e sahip yerde parametresi kopuk bir nokta olusturur, bu nokta Uriin agacinda da yer alacaktir.

*3D MinMax secenegi analizdeki Min ve Max degerlerin ekranda goriilmesini saglar.

OK butonuna basip analizi onayladigimizda, sonug agacta yer alacaktir(P1 konfigiirasyonu haric). Herhangi bir degisiklik
sonucunda Min ve Max degerleri update olacaktir fakat renk degisimleri olmayacaktir. Bunun olmasi icin agactan analize
cift tiklayalim, renk scalasinda maksimum degerde use max, minimum degerde de use min segeneklerini kullanalim.
Renklerin de update oldugunu goriiriiz.

50.033e-6}
i
"

Surfac...[- | 0[]

On The Fly Secenegi Aktif 3D MinMax secenegi de aktif
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Analiz — Porcupine Curvature Analysis-1 Eﬂnem

Porcupine Curvature Analysis ile yiizey simirlarinin (boundary) ve egrilerin egrisellik ve tegetsellik analizi yapilir. Yiizey
secilirse bu yiizeyin tiim sinirlari analiz edilir, ylizeye ait bir kenar secilirse sadece bu kenar analiz edilir.

1 — Porcupine Curvature ll-'l'.['y!(omutuna tiklayalim ve ardindan analiz edecegimiz egriyi secelim.
2 — Otomatik olarak ekranda analiz sonucu gorilir ve Curvature Analysis diyalog penceresi ekrana gelir.

3 — More butonuna tiklayarak analize ait diger secenekleri gorebiliriz.

Curvature Analysis E| E|

~Type Diaqgram

Curvature hi

@ oK ] ‘ﬂ Cancell

Project on plane secenegi kullanildiginda, egrinin kumpas yardimi ile gosterilen diizleme izdiisiimii alinir ve bu sekilde
analiz edilir.

Density bolmesinde grafikteki basak sayisi belirtilir. X2 ve /2 butonlari ile basak sayisi ikiye katlanabilir veya
yarilanabilir.

Derfsity amplitude

z [re=o0s
vz | g2 | | |

[ crwvilinear o A kamatic

- DCA TiA %
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Analiz — Porcupine Curvature Analysis-2 Eﬂﬂem

Amplitude
= _p - Automatic segenegi aktif iken Catia basak boylarini otomatik olarak ayarlar.
- l- ——— { = / Boylece zoom islemi yaparken de basaklar goriilebilir. Bu secenegi deaktif hale
|| — : getirerek basak boylarini kendimiz belirleyebiliriz fakat zoom yaparken
El L“”mr_”;t'c basaklarin gézden kaybolmasi gibi bir problemle karsilasabiliriz.
| T
. | 1 1
a Automatic " .
dilogarithm < Logarithm segenegi ile ekranda logaritmik degerler goriiliir. | — 12@1 |7
[ curvilinear 1= Aukon
Reverse seceneginin kullanilimasiyla asagidaki gibi bir sonucg elde ederiz. Bu sonucu —_— e = Logar
onceki analiz sonucunun tersi olarak degerlendirebiliriz. Bu sekilde egrinin ters DPartlcular = ot
taraftan oryantasyonunu gormekteyiz. 5
[ Irverse Walue a Envel:
Particular secenegi ile analizdeki Min ve L1Reverse [ Logarith
Max degerlerini ve bulunduklan yerler === & pParticular 4 Comb
goriilebiliriz.
Analiz tipi curvature iken analiz sonucu S Particular | S Comb

egrisellik degerleri elde edilir. Inverse ValuH & Tverce Mol O Envel
seceneginin kullaniimasiyla analiz tipi

degismeden radyiis degerleri elde edilir. -_ﬂ' ok_|
Benzer olarak analiz tipi tangency iken bu

secenegin kullanilmasi ekranda egrisellik

degerlerinin goriilmesine sebep olacaktir.

Less, .. l

Reverse Segenegi Aktif
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Analiz — Porcupine Curvature Analysis-3

o

Herhangi bir basak iizerinde sag klik yapip keep this point segenegini kullanabiliriz. Basagin bulundugu konumda egri
iizerinde Catia parametresi kopuk bir nokta olusturacaktir. Particular segenegi aktif iken bir basak iizerinde sag klik

yaptigimizda karsimiza daha fazla secenek cikar.
e Keep all inflection points

* Keep local minimum (basagin bulundugu egri iizerindeki minimum degere sahip nokta)

* Keep local maximum (basagin bulundugu egri iizerindeki maximum degere sahip nokta)

* Keep global minimum (Birden fazla egrinin analizi durumunda, global minimum degere sahip nokta)
* Keep global maximum (Birden fazla egrinin analizi durumunda, global maximum degere sahip nokta)

4 — Egrisellik grafigini géormek icin

Curvature Analysis.1

Drawing Modes -

|

Bir yiizeyin sinirlan analiz edilirken, her egri icin
sonugclar farkh renkte gosterilir.

I_iikonuna tiklayalim.

Egri lizerinde (Curve Parameter) egrisellik degisimi (Amplitute)
grafikte goriilmektedir.

JLATTIT=1

Curyature Analysis. 1

—Drawing Modes

B 2

_ 2
2

CATIA
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Analiz — Porcupine Curvature Analysis-4 &ﬂem

Bir yiizeyin sinirlan analiz edildiginde sonuglan grafikte incelerken farkli seceneklerden yararlanabiliriz.

Curvature Analysis.1

e Same vertical length @rafikte tiim egriler igin
sonuclar diiseyde ayni aralik icerisinde gosterilir.

Curvature Analysis.1

b,

; "(1,-000% e Same origin Grafikte tiim egriler icin sonuglar
. diiseyde ayni hizadan baslayarak gosterilir.

 Vertical logarithm scale @jrisellik sonuclari(Amplitude) logaritmik scala ile, egri parametresi (Curve parameter)
ise lineer scala ile gosterilir.

Diyagramin degisen pencere boyutuna gore goriiniisiinii tazelemek icin ik@ kullanihr.
Diyagramda bir egri iizerinde sag klik yaparsak asagidaki secenekler ile karsilasiriz.

» Remove Secilen edriyi diyagramdan cikarir

» Drop point egri lizerinde nokta olusturur

» Change color Egrinin diyagramdaki rengini degistirme imkani tanir.

Diyagram Uzerinde isaretgiyi -zdirerek farkli noktalarda egrisellik degerlerini goriiriiz.

OK'e bastigimizda analiz sonuglarinin geometri alaninda ve (rlin agacinda yer aldigini gortiriz.

>
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Analiz — Apply Dress-up - Geometric Analysis

o

Analysis

B P g B

noktasi ve alt segmentler goriilebilir.

Dress-Up Dptions 2x|
4 Control Paoints I . vI

4 Segmentkation

Q.ﬁ.pplyl Close ]

Remove Dress-Up

Apply Dress-Up

Komut segildikten sonra ilgili geometriler segilir.
Geometric Analysis komutu ile yiizeye ait geometrik bilgiler

Apply Dress-up komutu ile segilen ylizey ya da tel kafes geometrilere ait kontrol

Remove Dress-Up komutu ile goriiniir olan kontrol noktasi ve alt segmentler kaldirilir.

gorilebilir.

& Contraol Points

4 segmentation

o

D] _Ceze |

Geometric
Analysis

Geometric Analysis 100 x|

Type OF Geometry

MupbsSurface

Trimmed

Mo

Murmber of components U

1

Mumber of camponents ¥

Order by patchfarcin U

%rc_ler by patchfarc in ¥

1
&
4

CATIA
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Yardimca araglar; Update

[atem

. Options

=- bl General

—ﬁj Display

—EH Compatibility

5% parameters and Measure
—_E'ﬁ Devices and Virtual Realt

F.Infrastructure

Generall Display | Part Document |

2l

External Referenc
[ keep link with selecked abject
[ create external references as shown elements
[ Confirm when creating a link with selected abject
< Use root conkext in assembly
[ Only use published elements For external seleckion keeping link

& Publish a Fare, edge, axis, vertex or extremity

-ﬁ Praduct Structure
—EMatsrial Library

(5l Catalog Editor

- i Part Tnfrastructure:
J{;’E__SD Annotations Infrastr
== Mechanical Design

e Assembly Design

- Sketcher

—'iﬁ Drafting

+ Shape

2

Updat;
@ futomatic O Manual

" Stop update on firsk error

4 synchronize all external references For update

[ Activate local visualization

Delete Operation
< Display the Delete dialog box

[ Delete exclusive parents

Replace
[ bo replace only for elements situated after the In Work Object

Select
[ Enable selection of absorbed elements

[[] Enable selection of elements located after the current editing element

@ ok I aCance\I

— 2| 1-Tools ara¢ cubugunda Update komutu ile gerceklestirilen son islem
&J Joeametrical 5ot <] degisiklikleri goriilebilir.

2-Tool/Options/Infrastructure/Part Infrastructure sayfasinda
Update kisminda Automatic secenegi aktif ise yapilan her islem igin
otomatik Update gerceklesir. Manual segili ise Update komutuna
tiklanarak Update islemi gergeklestirilir. Update edilmemis
geometriler kirmizi renkte goriiliir. Uriin agacinda ilgili islem
iizerinde Update isareti goriilebilir. Ilgili islem iizerinde sag
tiklanarak ¢cikan meniiden Local Update segilerek sadece ilgili
operasyon icin Update gerceklestirilir.

3-Part Infrastructure sayfasinda Stop update on first error segili ise
karsilasilan ilk hesaplama hatasinda Update islemi durdurulur.
Synchronize all external reference for update secenegi aktif ise
external reference olan parametrik bagh geometriler icin Update
islemi gercgeklestirilir. Activate local visualization segili ise update
islemi uygulanan geometrileri No show boélgesinde olsada gosterir.

CATIA
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Yardima araclar; Axis System-1 Eﬂ['em

i =l| 1-Eksen takimi olusturmak icin Tools arag cubugunda Axis System komutu
@leeometrical Sef. 'l kullanlllr.

I 2-Origin secenegi ile merkez noktasi segilir. X axis, Y axis ve Z axis ile dogrultular segilir. Reverse
e == secenegi ile secili dogrultu ters cgevrilebilir. Current secenegi aktif ise olusan Axis system aktif
2| x

Axis syskem bype: IStandard 'I

oyt o Selection

kullanilan eksen sistemi olur. More secilir ise gikan menude eksen sistemi igin vektor bilgileri
gelir. Herhangi bir dogrultu icin No selection iizerinde sag tiklanirsa cikan yardimci menuden
: ; referans olusturulabilir. Rotation segenegi ile ilgili dogrultu icin dondiirme acisi verilir.

X axis: WD Reverse

W axis: WD Reverse
Z axis: WD Reverse

d Current  Right-handed More. .. I
i i w8 Cancel I

Axis System Definition @

Axis system type: |Standard ';

Origin: |Fill. 1iWertex. 1
¥ axis: |Fill. 1\Edge.1 [ reverse

¥ axis: |Mo Selection 2
. - ®  Create Point
2 axis: |Mo Selection

_ | = Create Midpoint
d Current Right-hande(

| (—f' Create Endpoint

kel / Create Line

=7 Create Plane
Coordinates...
Mo Selection

Rotation...

3-Birden fazla eksen takimi oldugu durumlarda iiriin agacinda Axis Systems icersinde ilgili
eksen takimlarini gorilebilir. Aktif olan eksen takimi turuncu renktedir. Eksen takimi lizerinde
sag tiklanarak Axis System.xx Object secenegi icersinde Set As Current secilerek aktif

kullanilan duruma getirilir. Aktif olan eksen takimi igin Set As Not Current segilir ise parcaya ait
ana diuzlemler (xy plane...) aktif olur.
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Yardimci araglar; Axis System-2

Axis System Definition 2 x|
Axis system bype: I.C\xis rakation j
[oluallg bl Eo:trude. 1iertex. 1
% axis: IExtrucle. 1\Edge.6 [ Reverse
i axis: IND Selection [ Reverss
Z axis: |Nn Selection [ Reverse

Reference: |Extrude, 1

Angle: |30deg

IS Current Right-handed More. .. I
@ oK l QCanceIl

3-Axis system type kisminda Axis Rotation segilir ise belli bir referans diizlem ile acih eksen takimi olusturulur. Origin ile

merkez noktasi segcilir. X axis ile »x dogrultusu secilir. Reference ile gevirmenin yapilacagi
acisi verilir.

[Ty Tl W Ecbrude. 11 erkex, 2

angle 1: |'45'2|EGI (24
Angle Z; |45dE'§ (24
Andle 3; | 45deg =

& Current  Right-handed fMare. . I
@ oK I ﬂCanceIl

verilir. Angle ile gevirme

4-Axis system type kisminda Euler angles secilir ise aktif eksen takimi referans alinarak verilen Euler agilari i¢in yeni
eksen takimi olusur. Origin ile merkez noktasi segcilir. Angle 1 acgisi Z dogrultusunun cevrilmesiyle X ekseni arasindaki
acl, Angle 2 acisi yeni olusan X ekseninin ¢cevrilmesiyle Z ekseni arasindaki acgi, Angle 3 acisi yeni olusan Z ekseninin

ge\gilmesiyle yeni X ekseni arasindaki acidir.

2

CATIA
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Yardima araglar; Historical Graph Eﬂdem

. 2| 1- Herhangi bir geometriye ait parametrik bagh oldugu geometrileri gérmek icin
%o B= ) 8 €7 [ceomencaset =] | Tools arag gubugunda Historical Graph komutu kullanihir.

2- Geometri secildikten sonra komuta tiklandiginda geometriye parametrik bagh
olan diger geometriler Historical Graph listesinde karsimiza gelecektir.

Historical Graph

3- Add graph komutu ile listeye yeni geometri eklenir, Remove graph ile listeden cikartilir. Reframe ile liste ekrana
sigacak sekilde ortalanir. Surface presentation ya da Part presentation ile yiizey ya da kati igin liste bigimi
degistirilebilir. Parameters secenegi aktif yapilir ise geometrilere ait parametreler goriilebilir. Parametrelere gift
tiklanarak degerleri degistirilebilir. Constraint secenegi aktif ise verilen sinir sartlan goriilebilir.
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Yardima aracglar; Work on Support-1

o

=

2

Work On Support:

Support: 2= plane

oefault (Origin)

Grid type: |Cartesian -
[ Hide grid
First direction

Primary spacing: | 100mm E Graduations: | 10 E
Direction: % Axis

Second direction
[ Allow distortions

Primary spacing: | 100 & araduations: [10 =

Options
[ shade grid plane

S Position grid plane parallel ko sereen

== e

eeeee Bemove Tk, | Reverse ok | Retiove cir |

Show parameters >

— 1-Tel kafes geometrileri kolay bir sekilde
€7 [eamerrical et =] arac cubugunda Work on Support komutu kullanilir.

tizerinde olusturmak igin Tools

2-Diizlem ya da yuzeyler olarak tamimlanabilir. Komut
secildikten sonra ilgili geometri secilir. olarak diizlem
secildigi durumlarda calisma diizlemine benzer bir calisma
alani olusur. Point secenegi ile Origin noktasi secilebilir. Grid type
kisminda Cartesian segcilir ise 1zgara sistemi olusur. None segilir ise
1zgara sistemi olusmaz. Hide grid segilir ise 1zgara gizlenmis olur. First
direction kisminda Primary spacing degeri ile 1zgara araligi mm olarak
verilir. Graduations degeri ile verilen sayida grid araligi esit araliga
boluiniir. Direction kisminda olusan 1zgara sistemi igin H yonii verilir.
Second direction kisminda Allow distortions aktif yapilir ise ilk
yonden farkli 1zgara araligi verilebilir. Shade grip plane aktif yapilir
ise 1zgara diizlemi renklendirilir. Position grid plane paralel to screen
aktif yapilir ise 1zgara diizlemine iist goriiniisten otomatik bakilmasi
saglanir. Ok secildiginde artik iizerinde point, line, spline gibi
tel kafes geometriler kolay bir sekilde olusturulabilir.

3-Uriin agacina bakildiginda Working supports
altinda ilgili goriilebilir. Birden fazla

icin rengi turuncu olan aktif
kullanilandir. Working support.x iizerinde sag
tiklanarak Working support.x object secenegi
altinda Set as current segilir ise ilgili support
aktif kullanilan yapihir. Set as not current
secilir ise aktif kullanimdan kaldirilir.

CATIA
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Yardimca araglar; Working on Support-2 Eﬂdﬂn

=

ometrical Set, *

@ el
_ v

4-Snap to point komutu aktif ise 1zgara sisteminde calisirken grid lizerindeki noktalari otomatik
yakalar.

5-Working Supports Activity komutuna tiklanarak aktif dan cikilir ya da secili aktif
kullanilan olur.

6- olarak yiizey secildigi durumlarda 1zgara sistemi olusmaz. Farkh bir menu gelir. Point segenegi ile
icin merkez verilir. Ok segilir ise artik yiizey lizerinde nokta, line, spline gibi komutlar kolay bir sekilde olusturulabilir.

Spline Definition n 21l

Points | Tangents Dir, | Tensions | Curyature Dir, | Curvakure F
Paint. 7
Point.8
Foint.9

Support: IExtrude.l g } 4 | |
Def ault (Criging | @ add Point &fter ) Add Point Before () Replace Poink

Grid bype: INDne 'l 'd Geometry on support IExtrude.l

[ close spline
o X l a Cance) l e l EUVE Poink ]_Rﬂuve Tk, l Reyverse Tok, ] Remoyve Cur, ]

Shaw parameters == I

@ oK l ) Cancell Freview I
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Yardimc araglar; Create datum Eﬂnem

x

R 1- Geometrilere ait parametrik baglantinin koparilmasi istendigi durumlarda
&J Jeeanetica st =|  Tools arac cubugunda Create Datum komutu kullanilir.

2- Parametreyi koparabilmek igcin geometri olusturma esnasinda Create datum komutu aktif hale getirilir. Komut
aktifken Ok secilirse olusan geometri parametresi olmayan bir geometridir.

Extruded Surface Definition’

Prafiler  |Sketch.1

Direction: sl

Extrusion Limits ——————————————

Lirnit 1 M E

Limit 2; [Omm =]
Reverse Direction |

@ ok | @concel | preview |
-

3- Parametresi olmayan geometrilerin icin iiriin agacinda kirmizi renkte simsek isareti vardir.

% Surface.1

4- Yine parametresi olan bir geometri Copy komutu ile kopyalanip Paste special komutu ile cogaltilirken As result
secilir ise olusan yeni geometri igin parametrik baglanti kopariimis olur.

2 Open body 1
I i @ paste ol specified in Part document
b, Al e sulbWikhLink,

_ﬂ Sketch.1 ” O paste with link |8 ,7 EE

@ ok I écancell

184




Yardimai araglar; Insert mode &ﬂem

2| 1- parametrik olarak birbirine bagh geometriler arasina yapilan yeni bir
. @J_Gemt”ca' set. =] operasyonla geometri girilmesi istendigi durumlarda Tools arac cubugunda
Insert Mode komutu kullanihr.

2- Historical graph listesinde goriilen islemi ylizeyinin ile kesilmesinden elde edilmistir.
ile arasinda yeni ara bir operasyon gergeklestirilmek istenirse, yeni operasyon gergeklestirilirken Insert

mode komutu aktif hale getirilir.

Extrude.1 ™) -
¥ split.2
& Plane.4!

'L-' Plane.4
¥ split.2

3- Yeni gergeklestirilen operasyonu ile arasinda gercgeklestirilirken, Insert mode aktif yapildig:
icin operasyonu nin parent 1 olmustur.

Historical Graph

|l 2

lane 4 :
plit.2 lements to remove: [DeFak (Hone) |
ep:  [Defadk (Nore) @)

t' Plane.3

- Plane 4
F split.2
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Yardimci aracglar; Keep mode

[idem

=

4 i IGeometricaI Sef. 'l

Split komutu kullanilirken Keep Mode
aktif yapilir ise kesilen eleman No Show

bolgesine gonderilmez

Geometri olusturulurken No Keep Mode komutu aktif yapilirsa No Show
bolgesine gitmeyen geometriler artik No show bolgeye gider. Keep Mode

secenegi aktif yapilir ise No show bolgesine giden geometriler Visible bolgede
kalir.

Sketch izdiisiimii alindiginda Sketch Visible bolgede kalir. Projection
komutundan ¢cikmadan No Keep Mode aktif yapilirsa Sketch No Show bélgesine
gonderilir.

Projection Definition 21|

Projection type : [long adrection 7]
Projected: [Sketchz )
Support:  [Extroded
Direction: [oplane |

'd Nearest solution

Smoothing
® None O Tangency ) Curvature

Deviation : | 0.001mm E

| @ cancel | _Freview |

Projection Definition 2l
Projection type : |along a direction -
Projected: [Sketch.2 B|
Support:  |Exkrude. 1
Direction:  |zx plane

14 Mearest solution

B S —
@ none O Tangency O Curvature

Deviation : |0.001mm E

] @ coneel | preview |

oo pefian T

Element to cuk: |Extrude.1

Ctndelmints:——————— 1
|7 Remayve I Replace I

Cther side 1
Suppart: [Default (Mane)
Elemerts toremove: [Default fone) | dB|
Elemerts tokeep:  [Default (Norey ||
[ kesp both sides
Cnters

14 Automatic extrapolation

wrcwl g
[

s computation

%
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Yardima araclar; Selecting Bodies-1 Eanem

Geometrical set, tel kafes ve yiizey geometrilerin icinde bulundugu gruplardir.
e Yeni bir Geometrical set olusturmak icin Insert menusu igerisinde Geometrical Set komutu

% Geometrical Set. .. segi I i r.

& .

= Uriin agacinda aktif olan Geometrical set in alti gizilidir. Yeni olusan geometriler aktif olan
Sl Geometrical set in icersinde olusur. Bir geometriyi bulundugu set icersinden baska bir set

Sketches icersine tasimak igin ilgili geometri lizerinde sag tiklanir secenegi icersinde
Change Geometrical Set segcilir. Cikan meniide Destination segenegi ile tasinacagi set segilir.

View @O Tools  Window  Help

%

Change geometrical set ed Bt

Center Graph

Reframe On

idsfoh I o = T

f. ets:w BEE = gl [ eometrical Set. 1
| roperties

Define In Work, Shbject Befare I
M ar ke [ Move unshared parents
gnpy Chrl+c
B pee Sl [ Mave all parents

Paste Special. ..

Deleta e @ oK I & Cancel I

Parents/Childran...

@) Local Update

Replace. ..

Definition...

Reset Properties

Edit Parameters

Upgrade

Geometrical set ler arasinda aktif kullanilani hizli bir sekilde degistirmek icin
Tools arag¢ gubugunda Select Current Tool secenegi kullanilir.

)
o
0
[In[l
i
¥
fiil
|
Iy
oI
:
i
m
-1

gioo

DCA TIA b 187




Yardima araglar; Selecting Bodies-2 Eﬂﬂem

Geometrik set lerden ayri olarak Ordered Geometrical Set lerde kullanilabilir. Insert menusu igerisinde Ordered
Geometrical Set komutu secilerek yeni set olusturulabilir. Bu tip geometrik sette kati modellemede oldugu gibi
operasyonlar arasina yeni operasyon girilebilir. Olusan geometriler No Show bodlgesine gonderilmez, sadece agacta
operasyon olarak gdoriilebilir. Parametrik bagh iki geometri arasina yeni bir geometri yerlestirebilmek icin ilgili
operasyon iizerinde sag tiklanarak Define in Work Object segcilir ve islem gerceklestirilir.

Ordered Geometrical Set sag tiklanirsa Ordered Geometrical Set.x object secenegi icersinde Switch To Geometrical Set
secilir ise ilgili set Geomertical set e gevrilmis olur.

Hide(/Show
erties

Define In Work Object

Moo Chrl+x
Copy Chri+C
(2 paste iy
Paste Specil..

Delete Del

Parents/Children.

@ Local Update

Replace...

4 () Activate components
() Deactivats components
AutoSort

Reorder Chidren

A show Camponents

< tide Companents

Reset Properties

EEOSRS 3 246 @f

|

= =\ -
- =S . IGeometncal Set, "l

Sadece aktif olan Geometrik set icersindeki geometrileri gormek igin Only
Current Body komutu aktif yapilir.

- DCA TiA %
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Yardima araclar; Create Group Eﬂdem

Uriin agaca kullanirken geometri sayisinin arttigi durumlarda Geometrical set lerin kullanimi kolaylastirmak icin Create
Group komutu ile set icersinde sadece gerekli olan referans geometrilerin goriinmesi saglanabilir. Ilgili set iizerinde sag
tiklanirsa Geometrical set.x object secenegi icersinde Create Group segilir, cikan meniide Inputs listesinde iiriin
agacinda goriinmesi istenilen geometriler segilir. OK secildiginde iiriin agacinda Group-Geometrical set.x igersinde

secilmis olan elemanlar disindaki diger elemanlar gizlenir.

Support: | Geometrical Sek, 3
fame: | Group-Geometrical Set, 3

Inputs: |s5plik, 11
Plane.7
Plane.5
Plane.a

= Activity:  Remowe group I
@ oK l @ Apply l - Cancell
i

Chrl+i
CrrHC
Chri+y

Paste Spedial...

Delete

>
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