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1.BOLUM

1.1 Yeni bir drafting sayfasinin agiimasi

18 Y BB ™ fBlR

1-Yeni bir drawing calisma sayfasi agmak igin
Standard menii cubugundaki New ikonuna basin.

2-Acilan New penceresinde Drawing segenegini
secerek OK tusuna basin.

\ 4 3-Acgilan New Drawing penceresi, ¢izimin
ew 21| New Drawing [2]x] yapilacagi kagit igin, gizim ayarlarim belirler.
Ej —P | e T e — = Standart segeneginde CATIA igindeki mevcut
Featirabiconaty i;iﬁm L ayarlardan birini ya da firmanizin kendi
o il mE 5 olusturdugu bir ayari secgmek miimkiindiir.
ey =l width: [ Bu ayarlar text boyutlan, olgii tipleri gibi
s L birgok ayar kapsar.(Bknz. 21. béliim)
— = O Potai Format seceneginde kagit ebati belirlenir.
o L Eger kendiniz, standart olmayan bir kagit
s biiyiikliigii belirlemek isterseniz bu durumda
ialemw ﬁmw bu kutu igine bir isim verip Width ve Heigth
[ Hide when starting workbench kismindan kagit ebatlarini belirlemeniz
@ 0K | & Cancel| yeterlidir.
Orientation kagidin yatay ya da dikey olmasi
ni belirler.
Scale seceneginde yapilacak cizimlerin gene/
olcegi belirlenir.
4-1lgili ayarlan yaptiktan sonra OK tusuna
> basabilirsiniz.
DCATIA D[{l-‘;-i
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1.2 Drafting Sayfasi

Acilan drawing sayfasinin genel goriiniisii ve ikon yerlesimi asagidaki gibi olacaktir.

Olusturulan
sayfa ve
goriiniislerin
yer aldigi
drawing agaci

Goriliniigiin
cercevesi (Frame)

Kagit sinirlari

2 Q&0 Pk o [Fwsas]ps | B s 8.5 | = a2 | ot ] 0 O | g i =
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Hstort || 51 ] B) Y || Emcrosort ponerpoint - (.. | §]untited - pane |[&3caTia vs - [orawing1] I

Tools meniisu. Bu meniideki ikonlar dlglilerin gorsel
analizinde ve serbest yapilan cizimlerde kullaniimaktadir.

J—» OIcii ve yazilarin

goriiniim ve format
ayarlarinin
yapildig: ikonlar
genellikle iist
kisimda yer alirlar

Drawing calisma
alanina ait
komutlar genellikle
sag tarafta yer
alirlar

Goriinus (View)

_ 2
2
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2.BOLUM - Gériiniislerin Olusturulmasi
2.1- Front View £ komutu

]

1-Parca goriiniisleri, kesitleri ve detaylan Views
meniisiindeki komutlar yardimi ile olusturulur. Bu
komutlara Insert-Views-Projections meniisiinden de
ulasilabilir.

2-Kesit, detay vb. Goriiniisleri olusturabilmek icin éncelikle
parcanin projeksiyonunu almak gerekir. Projeksiyon komutlan
Views ikon gurubu igindeki Projections komut grubunda yer
alirlar.Bu komutlarin tamamini gérmek igin, Views ikon
grubunun ilk ikonun sag-alt késesindeki kiiciik ok isaretine
basin.

3-Projections komut gurubundaki ilk komut, Part alanindaki bir parcanin

T Hew 'Wind - - . - - - - v =
_ ‘]ﬁnlaewHurl:-zlunn?ally secilen bir diizleme gére teknik resminin olusturulmasini saglar.
R ikonuna basin, Window iist meniisiinden Part'in bulundugu pencereye gegin

" Cascade ve sekildeki gibi parca lizerindeki bir diizlem’in ya da uygun olan bir plane’in
lizerine gidin. Part penceresinin sag-alt kisminda parcaniz
pozisyonlanacaktir. Daha sonra ilgili diizleme (referans diizlem) tiklayin.
Drawing kismina otomatik olarak, parcanin ilgili diizlem goriiniisii ile
beraber doneceksiniz. (Bir montajin projeksiyon alinirken, goriiniise dahil
edilmek istenen part ya da alt montajlar agactan ¢oklu bir sekilde
secilebilir.Secim yapiilmamasi durumunda tiim montaj draft edilecektir.)

@ NOT: Diuizlem segimi sirasinda, bir diizlemi
—» D o olusturan elemanlar da sirayla segilebilir.
Ornegin arka arkaya iic nokta secilirse, bu
iic noktadan gegen diizleme gore parcanin
teknik resmi olusturulur.

1 Drawingl

-5 =

CATIA
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Navigator 4-Sol iist kosedeki mavi renkli Navigator tizerindeki iicgen
olk’lara basarak parcanizin goriiniis diizlemini 90 derecelik
) acilar ile degistirebilirsiniz. I¢ kissmdaki oklar ise
O goriiniisiin kendi ekseni etrafinda donmesini saglar. Uygun
‘ goriiniisu elde ettikten sonra, teknik resmin olusmasi igin

sayfa lizerindeki herhangi bos bir yere ya da navigator
ortasinda bulunan noktaya tiklayin.

Front view
Scale: 1:1

pCATIA ples 11



2.2 Projection View £

Front view
Scale: 1:1

komutu

1-Projections komut grubundaki Projection View komutu
ile daha once olusturulmus bir on goriiniisten diger
goriinisleri olusturabilirsiniz. Mouse'yi hangi yone
gotiiriirseniz (iist,alt,sag,sol) o tarafa ait goriiniis
olusacaktir. Goriiniisiin olusmasi | komutuna tiklayip,
mouse'yi pozisyonlayin, daha sonra goriiniisiin olusmasi
icin herhangi bir yere tiklayin.

@ Not: Goriinusler aktif olan goriiniise gore olusacaktir.

“ (Kesikli gizginden olusan gergevesi kirmizi renkte olan
goriiniis aktif olan goriinistiir. Herhangi bir goriiniisu aktif
hale getirmek igin cercevesine cift tiklayin. Ya da agacg
lizerinde ilgili goriiniisiin sag tus ile acilan meniisiinden
Activate View komutunu segin)

A
o B mee

=N -

Farkh taraflara ait goriintislerin olusturulmasi

2

2

CATIA
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2.3 Auxiliary View <& komutu

Front view
Scale: 1:1

1-Projections komut grubundaki Auxiliary View komutu ile
acili bir sekilde parcanin diger goriiniislerini olusturmak
miimkiindiir. Ozellikle aci/s yiizeyler iizerindeki detaylan
gostermek icin bu komut ¢ok kullanishdir.

2-Komutu uygulamak igin Auxiliary View ikonuna tiklayin.
Daha sonra agih goriiniisii belirlemek igin bir line
olusturacaksiniz. Olusan goriiniisii istediginiz yere getirip
mouse’a tiklayin.

+ Not:Line elemanini olustururken, goriiniisiin line olan bir

elemanini sectiginizde o line elemanina paralel bir sekilde
hatti olusturmak miimkiindiir.

Acih yiizeylerin
goriiniisiinii almak
icin bu komutu
kullanabilirsiniz

e
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2.4 Isometric View

1-Projections komut grubundaki Isometric View komutu ile parcalarin izometrik
goriiniislerini kagit lizerine tasimak miimkiindiir. Part kismindaki parca aynmi bakis acisi
ile kagit iizerine tasinacaktir. Komutu uygulamak igine? komutuna tiklayin. Window
meniisiinden ilgili part dokiimanina gegcin. Parca uizerindeki bir diizlemi ya da herhangi
bir plane’i tiklayin. Otomatik olarak drawing kismina déneceksiniz. Burada navigator
uizerindeki oklar ile parcay! dondiirmeniz miimkiindiir. Bos bir yere tiklayarak teknik
resmi olusturun.

CATIA
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2.5 Gorunuslerdeki Eksen Takiminin Belirlenmesi

Goriiniislerde olusan mavi renkli eksen takimi, diger bir eksen takimi belirtilmedigi
siirece, Part kisimidaki absolute eksen takimi olarak alinir. Kullanicinin belirledigi
eksen takimi icin asagidaki adimlari uygulayin.

1-Kullanicinin belirledigi eksen takimi ile goriiniisleri olusturmak igin, front view
komutunu uygulamadan once, Part kisminda eksen takimi (axis system)
tanimlayin.

2-Front view komutunu uygularken, goriiniis almak icin Part kismina gegctiginizde,
referans yiizeyden once, agactan yeni tanimladiginiz eksen talkimini secin. Eksen Q
takimini segtikten sonra, drawing’i olusturmak igin referans ylizeyi segin.

&
Eksen takimini olusturun Agactan, once Referans Drawing’i
eksen takimini ylizeyi segin olusturun

segin

CATIA
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3.BOLUM — Kesit Goriiniislerinin Olusturulmasi
3.1 Kesit Goriiniisler

Kesit goriinusler ¢cizim acisindan ve seklinde, metod olarak ise ve

seklinde guruplara ayrilir. Bu kesit tipleri asagidaki 6rneklerden goriilebilir.

ile arasindaki fark, kesit isleminden sonra kesit hattindan sonraki elemanlarin
cizilip cizilmeyecegidir. kesit tipinde sadece kesilen hat (bu durum o6zellikle sac parca gibi
hacimsiz parcalarin detaylandiriimasinda faydahdir) cizilir (Z numarall kisimlar ciziminde
cizilmez)

ve arasindaki fark, kesitin hattinin seklidir. tipindeki kesitlerde

birbirine 90 derecelik cizgiler ile kesit alinabilirken, tipinde ise ac¢//l bir sekilde kesit
hatti cizmek miimkiidiir. (Bu durum donel katilarin yada yuvarlak sekildeki katilarin kesitlerini
alirken faydalidir.) Ayrica tipinde kesit hattinin tamamu cizilirken (2 numarali
kisimlar), tipinde bakisa dik olan kesit hatlari cizilmez.

Kesit alma ikonlarina komut grubundan ulasilabilir. Bu komutlara ayni zamanda
meniisiinden de ulasilabilir. Sections B

| 7p 5 B A5

| 2 ¢
L

Scale: 1:2

Aligned section cut

e I 3
C
Front view
Scale: 1:2

Offset section
cut
i Aligned
A i e | section view
|
|

Scale: 1:2

7777777777777

Section cut C-C
Scale: 1:2

CATIA bJiEs
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3.2 HE ve ga komutlar

1-Bu kesit komutunu uygulamak icin kesitini almak istediginiz goriiniisii aktif hale getirin.
f NOT: Herhangi bir goriiniisii aktif hale getlrmek icin, goriiniisiin cercevesine gift
t|kIay|n Ya da agac iizerinde ilgili goriiniise sag-tus yaparak
komutunu segin.
2- 28 komutuna basin.

3-Kesit hattini aktif goriiniis uizerinde cizin. Cizim yaparken kesit hattiniz birbirine 90 derecelik
cizgilerden olusacaktir. Kesit hattini bitirmek icin en son noktada mouse’a cift tiklayin.

4-Daha sonra mouse'yi aktif goriiniisiin altina, iistiine, sagina yada soluna tasiyin. Tasidiginiz
yere bagh olarak kesit yéniiniiz degisiklik gosterecektir.

5-Kesiti olusturmak icin mouse’a tiklayin.

6-Ayni metodu Offset Section Cut icin de uygulayabilirsiniz.

| Sections ]
mma e _ YT
B SR S. 2! 28 g L - - ""—"
| i o e 90 86 }r A :
N I | e B s |
| | ! |
} 1 1Llo ) 3 | e B2 : |
| | | | =%\ i % = e |
| > 1 a1 —» Ve l
| | ] | | } | | | |
i i i Front view i i Fr r:v } i ‘ i: i
} Front view i }L Scale: 1:2 i | scale: 1:2 ! A }i :
i . gop b meesee——T el Section view A-A
| Soalle: 132 | 1 Front view | scale: 1:2 |
' } Scale: 1:2 :: I
I N ——
Kesit hattinin Kesitin sag tarafta Kesitin sol tarafta e
gizilmesi olusturulmasi olusturulmasi Olusturulmus kesit
2
pCATIA blges 17



3.3 Alligned Section View @ ve Cut @ komutlan

1-Bu kesit komutunu uygulamak igin kesitini almak istediginiz goriiniisii aktif hale getirin.
2- {5 komutuna basin.

3-Kesit hattim aktif goriiniis iizerinde cizin. Cizim yaparken kesit hattiniz acili line'lardan
olusabilir. Kesit hattini bitirmek icin en son noktada mouse’a cift tiklayin.

4-Daha sonra mouse'yi aktif goriiniisiin altina, iistiine, sagina yada soluna tasiyin. Tasidiginiz
yere bagh olarak kesit yéniiniiz degisiklik gosterecektir.

5-Kesiti olusturmak icin mouse’a tiklayin.

6-Ayni metodu Alligned Section Cut igin de uygulayabilirsiniz.

Kesit hattinin Kesitin sag tarafta Kesitin sol tarafta
gizilmesi olusturulmasi olusturulmasi Olusturulmus kesit

CATIA

e
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3.4 Kesit Alma Isleminde Dikkat Edilecek Noktalar

1-Kesit goriiniisii olustururken, kesit alacaginiz goriiniisiin mutlaka aktif o/masina dikkat edin.

2-Kesitleri olusturmak icin gizdiginiz hattin istediginiz yerden gegmesini saglamak (orn.daire
merkezi gibi) ya da istediginiz bir elemana geometrik sart ile baglanmasini saglamak (6rn. Bir
cizgiye paralellik, diklik gibi) icin mouse’a tiklamadan oénce ilgili elemanin lizerine mouse ile
gidip bir siire bekleyin (bu isleme Catia’da elemani uyarmak diyebiliriz). Bu islemden sonra
uyardiginiz elemanla ilgili sartlarin otomatik olarak yakalandigini goreceksiniz. Bu islem
Drawing’deki kesit almadan baska diger komutlar icin de gecerlidir. Asagida bu konu ile ilgili
uygulama yapilmistir.

\(, NOT: Sartlar ile ilgili aciklamalari Sketcher notlarinda bulabilirsiniz.

[5cctions ]
e
/ —%
_ \
B *'*'P%ﬁ“ \-. -21.08
| %1.5?
- ® -24095
— = \ 45 Ty,
\_
Daire pargasinin Daha sonra isaretli !:me_parg?s_mm Daha sonra isaretli
o g iizerine gidip, paralellik sartinin
ilizerine gidip, cakisikhik sartinin .
. uyarma otomatik olarak
uyarma otomatik olarak
yakalanmasi

yakalanmasi

iz e 19
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4.BOLUM - Detay Goriiniislerin Olusturulmasi

Goriiniisiin verilen dlgegine gore kiiciik kalan parca iizerindeki detaylari gostermek icin Detail

komutlan kullanilir. Detay goriiniis olusturma komutlarina komut grubundan
ulasilabilir. Bu komutlara ayni zamanda meniisiinden de ulasilabilir.
Details _ ET
oD

‘ |—> Quick Detail View Profile
Quick Detail View

Detail View Profile
P Detail View

Detailed View'leri olusturabilmek icin daha énceden bir goériniisin olusturulmus olmasi
gerekir. Detay alma islemleri aktif olan goriiniise gore uygulanir. Detail View ile Detail View
Profile arasindaki fark, birincisinde detay alinacak hatti circ/eile belirlerken, ikincisinde bu
hatti bir profile ile belirleyebilirsiniz. Olusturulan detay goriiniislerin dlcegi detay alinan
goriiniisiin olceginin jki katr kadar olacaktir. Quick ile Normal detay olusturma arasindaki
farklar icin sonraki sayfalara bakabilirsiniz.

Olusturulan detay goriiniislerin olcekleri daha sonra istenen oranda degistirilebilir.

e
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4.1 Detail View # komutu

1-Bu kesit komutunu uygulamak igin kesitini almak istediginiz goriiniisii aktif hale getirin.

2- # komutuna basin.

3-Detay goriiniis icin merkez noktasini secgin ve dairenizi olusturun.

4-Daha sonra mouse'yi istediginiz yere siiriiklediginizde detay goriiniisiin de mouse ile birlikte

tasindigini goreceksiniz. Olusacak olan detay goriiniisii uygun olan bir yere tasidiktan sonra
mouse’ye tiklayin.

|

|

|

I e

I ~

| Scale 1\'\2
. i -/

| /

|

Detay goriiniisiin
yerini belirten
gosterim

Detay goriiniis
Detail A | . A .
i Scale: 1:2 | Ufel‘lm_flekl
e gosterim

B DCA TIA ples
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4.2 Detail View Profile # komutu

1-Bu kesit komutunu uygulamak igin kesitini almak istediginiz goriiniisii aktif hale getirin.

2- # komutuna basin.

3-Detay goriiniis hatti icin profilinizi olusturun. Profilinizi kapattiginizda komut kendisi
sonlanacaktir.

4-Daha sonra mouse'yi istediginiz yere siiriiklediginizde detay goriiniisiin de mouse ile birlikte

tasindigini goreceksiniz. Olusacak olan detay goriiniisii uygun olan bir yere tasidiktan sonra
mouse’ye tiklayin.

-14.16

§ o
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4.3 Quick Detail View = komutu

1-Bu kesit komutunu uygulamak igin kesitini almak istediginiz goriiniisii aktif hale getirin.

2- =2 komutuna basin.

3-Detay goriiniis icin merkez noktasini secgin ve dairenizi olusturun.

4-Daha sonra mouse'yi istediginiz yere siiriiklediginizde detay goriiniisiin de mouse ile birlikte

tasindigini goreceksiniz. Olusacak olan detay goriiniisii uygun olan bir yere tasidiktan sonra
mouse’ye tiklayin.

Quick Detail View ile Detail View arasindaki fark, resimden de
goriildiigii gibi Quick olanda parcga sinin disinda kalan isaretli
kisim kesikli cizgi seklindedir. Normal olanda bu kesikli ¢izgi
olmaz ve parcanin bitim hattini Normal olanda gérmek miimkiin
olur.Detay goriiniislerin daha anlasilabilir olmasi icin Detail
View secenegini kullanmak daha uygun olacaktir.

2 s 23
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4.4 Quick Detail View Profile "2 komutu

1-Bu kesit komutunu uygulamak igin kesitini almak istediginiz goriiniisii aktif hale getirin.
2- 2 komutuna basin.

3-Detay goriiniis hatti icin profilinizi olusturun.Profilinizi kapattiginizda komut kendisi
sonlanacaktir.

4-Daha sonra mouse'yi istediginiz yere siiriiklediginizde detay goriiniisiin de mouse ile birlikte

tasindigini goreceksiniz. Olusacak olan detay goriiniisii uygun olan bir yere tasidiktan sonra
mouse’ye tiklayin.

Front view
Scale: 1:4

Scale: 1:2
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5.BOLUM — Diger Gériiniislerin Olusturulmasi

5.1 riz komutu
1- komutu uzunlugu gok fazla olan elemanlarin gériiniislerini teknik resim ,
kurallan icinde keserek olusturmamiza yarar. Ornegin ¢ok uzun miller, iskelet profiller gibi __. -

elemanlar bu metodla kesilerek kagit sinirlari icine sigdirilabilir. Bu komutu uygulayacaginiz
kesiti aktif hale getirin.

2-Komutu uygulama igin [ komutuna basin.

3-Kesilecek ilk noktayi (goriiniis tizerindeki bos bir kismi segecek sekilde) tiklayarak belirleyin.

4-Goriiniisiin iizerinde mouse’nizin pozisyonuna bagh olarak yatayya da dikey bir hat
olusacaktir. Bu hat kesme isleminin yatay ya da dikey olmasini1 belirlemektedir.

5-TIkinci kesme noktasini parcanin diger ucuna giderek belirleyin. Bu durumunda yesil kesme
hattinin mouse’niz ile birlikte hareket edecektir. Ikinci kesme noktasini mouse’a tiklayarak
belirleyin.

6-Goriiniisii belirlemis oldugunuz yesil hatlar boyunca kesmek icin bos bir yere tiklayin.

[Break | | Break |
I T —
pmsmnmsndmmmonanas T B i i s e — \ ‘ —]
Goriiniis lizerinde 1.nokta secildikten sonra mouse’nin 1.nokta Kesilmis
bos bir yerde pozisyonuna gore yesil hattin dikey ya secildikten goriiniis
1.noktanin da yatay olarak olusmasi sonra 2.kesme
secilmesi noktasinin

belirlenmesi

CATIA B {E:i
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5.2 komutu

1-Breakout View komutu, goriiniis iizerinde bolgesel kesitlerin alinmasini saglar. Ornegin mil
ya da gobek iizerindeki kama yuvalari gibi. Bu kesit komutunu uygulamak icin kesitini almak
istediginiz goriiniisii aktif hale getirin.

2- Komutu uygulamak igin komutuna basin.
3-Kesit hatti igin profilinizi olusturun. Profil kapandiginda komut kendisi sonlanacaktir.

4-Profilin sonlanmasindan sonra isimli pencere gelecektir. Bu pencere uizerindeki
yesil dik cizgiyi mouse ile tutup cekerek, kesitinizin gececegi derinligi ayarlayabilirsiniz.Ya da
bu penceredeyken diger goriiniislerden referans eleman secgerek, yesil dik ¢izginin bu elemana
mesafesini rakamsal olarak girebilirsiniz.
_. NOT:Eger diger goriiniisler lizerinden (kestiginiz goriintii 6n goriiniis ise sag ya da
‘= sol goriiniis lizerinde) line ya da circle gibi elemanlari uyarirsaniz bu durumda yesil
dik gizginiz o elemanin iizerine gelecek sekilde konumlanacaktir.

5-Kesit derinligini ayarladiktan sonra OK tusuna basin.

CATIA bfEs: 26



i

Derinligi
belirleyen cizgi
1 ‘

|
|
= 1
i |
|
S ] [ BT
F——sred——— __:::L,,_‘
2265 | |
! T
|
|
| |
|
| :
! i
| |
| |
| |
| |
| |
,,,,,,,, a L
nnnnnnn

Breakout View Profil hattinin Kesit derinligin =
uygulanacak olusturulmasi tanimlanmasi
parca
Derinlik igin
diger
goriiniislerden Segilen
Kesit bélgesi elemani bu elemana
kutu icine mesafeyi
L ' secin buradan
ayarlayabilirsi
niz.
I T ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, L
Kesilmis
goriiniis

Rz e
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N a1 | & cut Chrl4 |
I l | - S lopy CrHC |
| l | T iR Paste Chrl+y |
| | e i
| | | = Paste Special... |
|
I : : Properties Alt+Enter I
| | | Delete Del |
| S I S I
| & cut Ctr+x S F P :
| Ty e | Selection Sets... Ctrl+G |
I [ Paste ki | Selection Sets Edition. .. |
| 6N _GOEUN_US_' Paste Special, ., | | i
l | a : | E&' Properties Alt+Enker | Qeﬁr"tmn, =
I Q LQE K; B :l Delete Del | 5 ridessh Force Pick Mode
& | HidefShow
(T R T, SR e e e D SRR B, Selection Sets...  ChlG t_{ a _
ésﬂectiun Sets Edition. .. | L QDCllatE SE.IECUD” Lsolatn.e
ON GORUNUS object Definition. .. | e Ackivate \!'.IE'.'W _ Add Wiew Marme
Q e Force Pick Mode : gll\-l Eguer\; OTECF Links. .. : Restore Deleted
(2 Lndate Selection Isalate | ¥iew Fositioning
Activate View Add view Mame | by Qﬂbreak
Query Object Links... Re: ted I_ Sek as EIBEEIU": J
Wiew Positioning IS L+ . . . 1 .
Set as default
Iy Breaka
T overlaad Froperties

yerlaad Properties

Goriiniisler iizerine uygulanmis olan Break
islemleri, clip islemleri ....object satirinda
bulunan komutlar ile kaldirilabilir.

IZOMETRIK GORUNUS

OLCEK: 1:2

' |
e e e e = |
| ‘ | '
| EBE | | |
| P | | |
| - } I I
I i Fapean e G } I : Bir goriiniise uygulanmis olan Breakout islemi, baska bir
: | } | goriiniise de ayni sekilde uygulanabilir. Bu islem icin ...object
: } I I satinndaki Apply Breakout To komutu kullanilir. (Yandaki sekilde
| } | I ON GORUNUS’e uygulanmis olan breakout IZOMETRIK
I ON GORUNUS | I I GORUNUS’e aktariimistir.)
| OLCEK: 1:2 } | :
i |
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6.BOLUM — Goriiniislerin Diizenlenmesi
6.1 Properties (Ozellikler) Penceresi

Properties penceresi yardimi ile gériiniislerin genel ézellikleri diizenlenebilir. Ornegin bu
penceredeki secenekler yardimi ile goriinmeyen gizgilerin kesikli gizgi ile gosterilmesi,
deliklerin eksen gizgilerinin gosterilmesi, wireframe elemanlarin goriiniis lizerinde gosterilmesi
saglanabilir. Goriiniisiin dlcegi, kagit iizerindeki aci oryantasyonu bu pencereden belirlenebilir.

1.Properties penceresini agmak igin goriisiin cercevesi lizerinde ya da agactaki ilgili goriiniis
lizerinde mouse’nin sag tusuna basarak goriiniisiin contextual meniisiinii acin ve Properties
komutunu secin.

2-Sonraki sayfalarda bahsedilecek olan, giziminize uygun ayarlari yapin.

3-Ayarlarinizi tamamladiktan sonra pencerenin OK tusuna basarak islemi tamamlayin.

2%
[u t selection : |Front o H H 1
| e e [ g < NOT : CATIA iginde sag
vew | Graptic | J -
-
_________________________________ _ = ‘= mouse tusu ile acilan
%o Curlrs S Display View Frame .. ..
ke Chacben meniiler contextual meniler
[ Paste Ctrb+y [ Visual Cipping
Scale and Orientation Ola rak adla ndlrlllr-
Angles[0 deg Seale: TR =1
BN | Dress-up
B, selection Sets... G ﬁ [ Hidden Lines & Center Line []30ispec []30 Colors
5 Selection Sets Edition... T i e
Front view object 4 4 Filleks : @ Boundaries [ 3D points : O 30 symbal inherita
_______ [Z] Hide/show Alt+C @ Symbol | X
f@ Undate Selection ) Approximated Original Edges 7] 30 wireframe @ Can be hidden
Artivate View O Projected Original Edges QO Is always visbh
Query Object Links...
Yiew Positioning 3 Wiew Mam: i
' e Prefix D Suffix
Set as default [Frant view [
Front view Mame Edicor ith Formula;
Scale: 1:1 ’7Fror\t vigk ﬁl
1 ] ;l_l
D apply | cose |

CATIA D[{%i
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6.2 Properties Penceresinin Detaylarn - 1

Display View Frame : Bu 6zelligin aktif olmasi durumunda
goriinislerin kesitli gizgilerden olusan gercgevesi goriiniir.
Cercevesinin goriiniir olmasi gorniislerin segimi ve aktif
edilmesi sirasinda kolaylik saglar.

Lock View : Bu 6zelligin aktif olmasi durumunda goriiniis
kilitlenir. Bu durumunda Part kisminda yapilan degisiklikler
goriiniislere yansitiimaz. Bu durum o6zellikle yapilan modiflerin
goriiniislere yansitilmasinin istenmedigi durumlarda ¢cok
faydalidir. Lock 6zelligi kaldirildiginda Update islemi sonrasinda
(Update islemi icin sonraki boliimlere bakiniz) parcanin son hali
goriiniise yansitilacaktir.Lock 6zelligi aktif olan parcalarin agag
lizerindeki ikonlar seklinde olacaktir.

21

Current selection : IFront Wig

Wigw | Graphic I

|»

ipnand Eiehavior

[ wisual Clipping

e e akinn
d scale: [T =t

Dress-up
[JHidden Lines & Center Line []30 spec [] 3D Calars
a Axis o Thread

 Fillets : W Bourdaries

21 Symbalic

O Approximated Criginal Edges [ 30 Wirsframe @ Can be hiddzn

() Projected Original Edges

[ 30 Paints : (2 50 symbol inherita

W Symbol I S

D Is always visibh

Wiews Mame

Angle (Aci): Buraya girilen acisal deger ile goriiniisiin kagit T " -
tizerindeki ac1 oryantasyonu belirlenir. (Name Editor With Formula;
|Fr0nt i f}d
e o ol
i i i Mare... i
i 4@' i i @ Ok O.ﬁ.pply_l Close_‘
| ! - ]
: , o
Angle=0 derece i
Angle=45 derece
_ 2
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6.2 Properties Penceresinin Detaylar - 2

Scale : Buraya girilen deger goriiniisiiniiziin dlgegini (scale)
belirler.Bu kisma deger 1:4 seklinde ya da 0.25 seklinde girilir.

Dress-Up boliimii

Hidden Lines : Bu segenegin aktif olmasiyla, parcanin
goriinmeyen kenar cizgilerinin kesikli cizgi ile gosterilmesini

saglanir.

@

Front view
Scale: 1:1

Hidden Lines
secenegi aktif degil

Center Line : Bu secenegin aktif olmasiyla,deliklerin 6n goriiniis

eksenlerinin gizilmesi saglanir.

-0

Front view
Scale: 1:1

Center Line secenegi
aktif degil

=

Front view
Scale: 1:1

Hidden Lines
secenegi aktif

Current selection : IFront Wig

Wigw | Graphic I

|»

Wisualisation and Behavior
o Display View Frame
[ Lock view

[ wisual Clipping

Scale and Orientation

.ﬁ.ngle:l 0deq Scale:
Dy

—

] Hidden Linesf('d Center Line 30 spec (13D Colors

o A o Threa
4 Filets : W Boundaries

21 Symbalic

O Approximated Criginal Edges [ 30 Wirsframe @ Can be hiddzn

() Projected Original Edges

[ 30 Paints : (2 50 symbol inherita

W Symbol I S

D Is always visibh

5

Front view
Scale: 1:1

Center Line
secenegi aktif

Wiews Mame

Prefix (s} SufFis

| Frant view | |

Mame Editor With Formula:

’]Front Vi fx;

_____________ £

1| | »

Mare... I
@ oK I @ Apply I Close I
-
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6.2 Properties Penceresinin Detaylan - 3

Axis : Bu secenegin aktif olmasi ile, deliklerin yan goriiniis

eksenlerinin gizilmesi saglanir.

Top view
Scale: 1:1

Axis secenegi aktif
degil

Top view
Scale: 1:1

Axis secenegi

Thread : Bu segenegin aktif olmasiyla, dis acilmis deliklerin ya

da millerin, goriiniislerde dis semboliiile gosterilmesi saglanir.

Section view A-A
Scale: 1:1

e o

Front view
Scale: 1:1

Thread segenegi
5 aktif degil

Section view A-A

3

Thread segenegi
aktif

Front view
Scale: 1:1

Current selection : IFront Wig

Wigw | Graphic I

|»

Wisualisation and Behavior
o Display View Frame
[ Lock view

[ wisual Clipping

Scale and Orientation

ﬂng|e=| 0 deg sl =]t

Dress-up

: W@ Boundaries

21 Symbalic

O Approximated Criginal Edges [ 30 Wirsframe @ Can be hiddzn

() Projected Original Edges

er Line []30spec []3D Calors

[ 30 Paints : (2 50 symbol inherita

W Symbol I S

D Is always visibh

Wiews Mame

Prefix (s} SufFis

| Frant view | |

Mame Editor With Formula:

’]Front Vi fx;

_____________ £

1| | »

Mare... I
@ oK I @ Apply I Close I
-

2
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6.2 Properties Penceresinin Detaylarn - 4

3D Colors : Bu secenegin aktif olmasi ile, parca ya da montajlar
kendi renkleriile goriiniise gelirler. Bu durum o6zellikle cok
parcali montajlarin goriiniislerinin anlasiimasini kolaylastirir.

Current selection : IFront Wig

Wigw | Graphic I

|»

Wisualisation and Behavior
o Display View Frame
[ Lock view

[ wisual Clipping

Scale and Orientation

ﬂng|e=| 0 deg sl =]t

Dress-up
[]Hidden Lines & Center Line []3D sp* [ 3D Colors >
a Axis < Thread

4 Fillets : ¥ Boundaries [ 3D Points : I 30 symbol inherit
21 Symbalic & =ymbol IX_

O Approximated Criginal Edges [ 30 Wirsframe @ Can be hiddzn

) .. . . () Projected Original Edges (O Is always visibl
3D Points : Bu secenegin aktif olmasi ile, Part kisminda bulunan Usiktiame .
“point” elemanlan (sketchya da wireframe olanlar) goriiniislere T " -
nokta olarak aktarilir. Noktalarin ¢izim tipi Symbol kismindan (Name Edicor With Formula:
belirlenir. I f .
= ol
' ~ * = * More... I
@ * @ * @ oK I O.ﬁ.pplyl Clase I
o
Front view Front view
Scale: 1:1 scale: 1:1
3D Points secenegi 3D Points
aktif degil secenegi aktif
_ 2
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6.2 Properties Penceresinin Detaylar - 5

3D Wireframe: Bu secenegin aktif olmasi ile, part kisminda 2
bulunan skecth elemanlari ve wireframe elemanlari goriiniislere  Conrent slection : ot v I
aktarilir. Bu secenek ile part kismindaki kesit (/intersection) ven | arashic |
hatlan, referans sketchler goriiniislere aktarilarak 6nemli "JD'thwdf; i
kullanim kolayhgi saglanir. s
Q NOT:Eger part kisminda kati ya da yiizey elemani [ visusl Cligping
> mevcut degilse, Front View komutu uygulandiginda ig\ﬁf—tt e —
asagidaki hata olusabilir.Bu durumunda Tool- L |
Options meniisiiden Properties penceresinin default P Wi e Lo L1t
ayan degistirilmelidir. Default ayar konusu, bu 3 s 4 Thread
konunun sonu nda anlatllacakt"..  Fillets : W Bourdaries [ 30 Paints : O 30 symbol inherita
O symbalic @ Symbol |><_

O approximated Original Edges’ ] 30 wireframe Y2 Can be hidden
() Projected Original Edges

D Is always visibh

_> @ @ @ Wiew MName e
Prefix (s} SufFis

| Frant view | |
Mame Editor WWith Farmula:
Front view Front view
Scale: 1:i Scale: 1:1 ’]ant i fx)
3D Wireframe 3D Wireframe R | LI_I
secenegi aktif degil secenegi aktif More..._|
@ oK I @ Apply Close I
o a
| ol - - -
N = T 7. NOT : Can be hidden ve Is always visible
&) ‘ secenekleri katinin ya da yiizeyin arka

Kati ya da yiizey olmamasi
durumunda Front View
komutu uygulandiginda
meydana gelen hata mesaji

reration tab,

kisminda kalan wireframe geometrinin nasil
gosterilecegini belirler.Can be hidden
secenegi aktif ise arka tarafta kalan
wireframe elemanlan gdsterilmez.

faiD
‘and make sure that Project 30 i
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6.2 Properties Penceresinin Detaylari - 6

Fillets: Bu secenek ile part kismindaki radyuslarin gériiniislere 2
nasil aktarilacagi belirlenir. Asagida seceneklere bagh olarak  Corrent: selection: [Fren e E]
radyuslarin olusturulma sekli goriilmektedir. vew | Greatic |

Wisualisation and Behavior
o Display View Frame
[ Lock view

[ wisual Clipping

Scale and Orientation

I

I

|

| i -“-ngIBIIDdeg Scale: [T =i

| Dress-up
I :
I

I

I

I

I

[JHidden Lines & Center Line []30 spec [] 3D Calars

&l Axis o Thread

—

.0

4 Fillets : ¥ Boundaries [ 30 Paints : (2 50 symbol inherita

Front view Front view[2] Front view[3] =
Scale: 1:2 Seale: 1:2 Scale: 1:2 Sl = ?Vmel I><

| | L 5 4 1 () Approximated Original Edges [ 30 wWireframe @ Can be hidden
_____________________ B - — ! Projected Original Edges O Is always visibl

Boundaries Fillets aktif degil Symbolic i | |

Prefix (3] Suffix

______________________ | Frant view | |
| -i | -i Mame Editor With Formula:

f "y 4 ™y -
| | | | |Fr0nt i f}d
[ : | e * | 5 0 (N — _ILI
| = | { | B
: : : : Mare... I
| | : — | @ Ok I =] .ﬁ.pply_l Close I
' | | -
! | |
| Se——o——/ | e—
| Front view[4] I | Front view[5] I
| Scale: 1:2 | | Scale: 1:2 |
Bre e e e e e e e 4e ol £

Approximated Projected Orginal

Orginal Edges Edges

_ 2
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6.2 Properties Penceresinin Detaylar - 7

View Name : Bu kisimda goriiniisiin hemen altinda ve agacta yer

alan goriiniis adlan belirlenir.

/ 1 ~ L) MPPrOXIMAted UNgQINGl EAJEs | | 30 Wireframe ™ Canbe
) Projected Original Edges O Is alwa
Wiew Mame
______ - Prefix (8] Suffix

©in gariinis [sox [y
—Marme Editor With Formula: —————

IOn gBrinissxy fx)
k : 2D Components

= - . - .
On gOriniSXXXXYYYY  Generstion ode
§Cale : 1:1 I [[] orly generate parts larger than -

—

Current selection : IFront Wig 'l

Wigw | Graphic I

|»

Wisualisation and Behavior
. |3 Display view Frame

[ Lock view

[ wisual Clipping

Scale and Orientation

i .ﬁ.ngle:l 0deq Scale:rm— i |1—

Dress-up
. [JHidden Lines '& Center Line [130 spec []3D Colors
a Axis & Thread

3 Fillets : @ Boundaries [ 30 Paints : (2 50 symbol inherita

21 Symbalic @ symbol I)(
1 ) Approximated Criginal Edges [ 5 wWireframe @ Can be hidden
() Projected Original Edges D Is always visibh

o £
1| | »

Mare... I
@ oK I o.ﬁ.pplyl Close I
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6.2 Properties Penceresinin Detaylar - 8

Only generate parts larger than: Bu segenegin aktif hale
getirilmesi ile, kutuda yazan degerden oOlgiisel olarak daha
kiigiik olan pargalar goriiniise getiriimez. Bu secenek sadece
montajlarin goriiniislerini alirken kullanilir. Bu durum ozellikle
biiyiik ve cok parcali montajlarin drafting islemleri igin
uygundur. Ornegin iizerinde cok fazla sayida kiiciik civata
bulunan biiyiik bir montajda, civatalar drafting islemine dahil
edilmeyerek islem hizlandiriir.

View generation mode : Bu kisimda goriiniislerin olusturulma
metodu belirlenir.

Exact View:Tum elemanlar partta goriindiigii sekilde
getirilir.Bu mod digerlerine gore 6zellikle biiyitkk montajlarda daha fazla
bellek tiiketir. Bununla birlikte kesit alma,detay alma gibi islemler exact ile
olusturulmus goériintiiler iizerinden alinabilir.

CGR: Part CGR moduna cevirilerek draft edilir. CGR
goriiniisten draft yapildig igin hizli bir draft metodudur. Daha az bellek
tiiketir. Fakat kesit alma,detay alma vb. Gibi islemler CGR formatindaki
goriiniislere uygulanamaz.

Approximate : Part yaklasik olarak (verilen hassasiyete bagh
olarak) draft edilir.CGR moduna goére daha hizhidir ve daha az bellek tiiketir
(hassasiyete bagh olarak) . CGR modundaki kisitlamalar bu goriiniis
modunda da mevcuttur.

Raster: Part sadece bir resim olarak draft edilir.Bu mod, biiyiik

montajlarin ve girift parcalarin teknik resimlerinin ¢ok hizli bir sekilde
alinmasi icin uygundur.Bu goériiniisler iizerinden dl¢ii alinamaz. CGR
modundaki kisitlamalar burada da gecerlidir.

Goriiniis modlarina ait parametreler Options tusuna basilarak
diizenlenebilir.

Genetat d
Only generate parts larger than IU i 9

Current: selection I(f)n girinis j
Yigw Graphic |
"""s"-nlu ey ouas, Lot =t i
Dress-up

[ Hidden Lines & Center Line [ 30 spec []3D Colors
o Axis o Thread

4 Fillets : ' Boundaries [ 30 Paints : ' 30 symbal inberita

(2 Symbolic @ Symbol |><

) Appraximated Original Edges [ 30 wireframe & Can be hidden

@ Projected Original Edges O 1s always visibl

View Mame
Prefix 1D Suffix
| &n gariinis | |

"Name Editar With Formula:

I On grinis fy

20 Components

[ Enable occlusion culing

View generation mode < iExact view vI Cipkions i > e
a| | 3

Mare. . |

| @ ok | [[@Egek

Close

|

CATIA
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6.3 Properties Penceresinin Kalici Ayarlari

Properties penceresinin kalici ayarlan 7oo/s-Options kismindan yapilir.Bunun igin

1-Tools meniisiinden Options komutuna basin.

2-Acilan penceredeki agag lizerinden Mechanical Design-Drafting kismini bulun ve secin.

3-Sag taraftaki kisimdan resimde goriildiigii gibi View kismini secin.

4-Acilan pencerede goriiniis olusturma sirasindaki kalici ayarlan belirleyebilirsiniz.

[~ DELMIA Infrastructure
—%}'fﬁD Annotations Infrastrl
Mechanical Design

68 assembly Design

- Sketcher

—_H;Mnld Tooling Design

et Metal Design
T.L_;‘,":Functlonal Talerancing &
k- . Shape

[~/ Analysis & Simulation

- | AECPlart

—  MC Manufacturing
v'DigitaI Maockup

Equipment & Systems

Digital Process for Manufact

General | Layout I Generation | Geometry Dirmension Manipulatars |Ag <| 3

2lx|

Geometry generation | DPESs-Up

@E! iIA Generate axis il" Generate threads
ﬂJ Generate center lines ill:‘ Generate hidden lines

2 |5 Generate filet Configure I

) ||:| Inherit 30 colors

ill:‘ Project 30 wireframe  Configure I
ill:‘ Project 30 points Canfigure I

o ||:| Apply 30 specifications

iew linetype Configure I

Wiew generation

£]
Wiews generation mode i IExact wiew 'I

il o Exact preview for view generation

ill:‘ Orly generate parts larger than "l 1 mm E

o ||:| Enable occlusion culing

Configure: I

Reset... I
- @ oK I o Cancel I
_ 2
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6.4 Isolate komutu

Isolate komutu ile bir goriiniis, parcadan bagimsiz, line'lardan, arc’lardan vb. elemanlardan olusan bir
goriiniise doniistiiruliir.

1-Isolate komutu uygulamak igin goriiniisiin cercevesi iizerinde sag tusa basin.

2-

Q NOT : Isolate komutu Undo komutu disinda higbir sekilde geri alinamaz. Boyle bir ihtiyacin

© olmasi durumunda goriiniis tekrarolusturulmahdir.

...object satirina basin.

3-Bu penceredeki Isolate komutuna basin.

CATIA
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E HidejShow
"2 Update Selection
Ackivate Yiew
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Undip

Femoyve Breakout
Apply Breakout To
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6.5 Gorunuslerin Pozisyonlanmasi - 1
Goriiniislerin pozisyonlanmasi, ilgili goriiniis iizerinde sag-tus ile acilan menii igindeki
secenegi ile saglanir.

Bu secgenek ile goriiniis secilen referanslara gore relatif olarak konumlandirilir.
1-Goriiniisiin cercevesi iizerinde sag tusa basin.
2- secenegine basin.
3-Ekrana konumlandirma yapmanizi saglayacak bir pozisyonlama cubugu gelecektir. Ayrica goriiniisiin kose
ve kenar orta kisimlarinda noktalarin olustugunu goreceksiniz. Cubuk iizerindeki siyah dikdortgen noktaya
basin. Nokta icinde bir arti isaretinin yanip-sondiigiinii goreceksiniz. Daha sonra 6n goriiniisten bir nokta ya
da On goriiniisiin gcercevesini secin. Posizyonlama gubugunun dénme merkezi sectiginiz noktaya

sabitlenecektir.

4- Pozisyonlama cubugu iizerindeki yesil yuvarlak noktayi mouse ile tutup siiriikleyin. Goriiniisii siyah
dikdortgen noktadan gecen eksen etrafinda dondiirerek konumlayabilirsiniz.

5-Goriiniis lizerindeki siyah yuvarlak noktalara basarak yesil yuvarlak noktanin istediginiz yere
konumlanmasini saglayabilirsiniz.

6-Pozisyonlama cubugunun boyunu uzatmak icin cubugu uzatacak ya da kisaltacak sekilde tutup
cekebilirsiniz.

7-Pozisyonlama cubugunun bir line elemani iizerine konumlamak igin gubuga basin. Bu durumda cubuk
yesil renk ile yanip sonecektir. Daha sonra bir line elemanini segin.

2 i 40
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6.5 Gorunuslerin Pozisyonlanmasi - 2

b ae s
1| B copy ChrlbC
|| @eeste Crlay
| I Paste Special.
1= -
I | &' Properties Ale+
: | Delete Del
| ! Selection Sets, Crl+G
view | } é Selection Sets Editian, .
1
: [ Leftview abject »
[&] Hide }Shaw A+C

@ lipdate Selection
Activete View
Cuery Object Links...

5et a5 defaul
SUperpose

Aign Yiews Lising Elements

| .. C
77777 C ] | D6nme merkezinin siyah
| T | dikdértgen nokta yardimi
& v A .
ik I L.l ile belirlenmesi. Ornekte
— i | ' nokta diger gorniisiin eksen
| | -
® o | il merkezine tasiniyor.
Front wiew ;z;iefie\::l | | peale: 1:1 |
Lot O A £ T o s J| z s e s o
______________ Front wview |
Scale: 101 |
_____________ I
R A | | T O T T A |
| e Bt e [ |
| | | @ g | | |
| | | I |
| I I : : : B |
: | | @ =N L _> | :
| | ‘ : [ I Ty ——rT— T
! | ‘ ! ! | A A :
| Front view | 129 2 e | | Front view | | |
| scale: 1:1 | | Left view | | | scale:  1:1 | |
L | | Scale: i1 | R g S SO ) o S L S (e _(_@ | @ @ |
********************** O ‘ :
I |
Pozisyonl bug dig ERREE e
yoniama cubugunun diger | Left view ||
goriiniisiin alt kenar gizgisine .. Eae !

konumlanmasi. Bunun igin
pozisyon cubuguna basin ve bir
line elemanini segin.
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6.5 Gorunuslerin Pozisyonlanmasi - 3

Position Independently Of Reference View : Bu secenek ile birbirine pozisyon olarak bagh olan goriiniisler
bagimsiz hale getirilebilir. Normal sartlarda bir 6n gériiniisten bir projection view olusturuldugunda, olusan
goriiniis, on goriiniise pozisyon olarak baghdir (On goriiniis hareket ettirildiginde buna bagh diger
goriiniislerde hareket edecektir). Bu bag bu komut yardimi ile kopartilabilir.

Position According to Reference View : Bu secenek konum baglantisi kopartilmis olan goriiniislerde aktiftir.
Bu komut, yukarida agiklanan komut ile konum bagi kopartilmis goriiniislerin konum bagini yeninden
olusturmak igin kullanilir.

1-Bir goriiniisten projection view komutu yardimi ile ikinci bir goriiniis olusturun.

2-Olusan goriiniisiin cercevesi iizerinde sag-tusa basin.

3- View positioning-Set Relative Position secenegine basin.

4- Position Independently Of Reference View segenegine basin.

5-Goriiniisiiniizii ana goriiniisten bagimsiz olarak tutup cekerek hareket ettirin.

6-Konum bagini yeniden olusturmak igin benzer sekilde Position According to Reference View secenegine
basin.

CATIA bJiEs
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cale: 1:1

& cut i

Copy ke

[ Paste Cerly
Past Special..,

Al
Del

Chri+G

Blt+C

Activate Viswy
Cuery Object Links. .
¥ ning

5ek a5 defaul

(& bidejshow
@ Updzte Selection

6.5 Gorunuslerin Pozisyonlanmasi - 4

front wiew
icale: ‘111

Allign edilen elemanlar

1-Posizyonlamak istediginiz eleman igin Align View Using Elements komutuna basin.

scale: 1:1

Align View Using Elements : Bu segenek ile farkh iki goriiniisii, goriiniislere ait elemanlan kullanarak
pozisyonlamak miimkiindiir.

2-1lgili goriiniisten ve konum icin referans olacak gériiniisten birer eleman secin. Eleman olarak line, circle
gibi elemanlar segebilirsiniz.

Superpose : Bu secenek ile farkh iki goriiniisiin eksen takimlari st uiste gelecek sekilde konumlama yapmak
mumkiindiir. Boylece eksen takimlari ayni yerde olan farkl parcalara ayni diizlem goriinislerini iist iiste
koyarak, drafting kisminda teknik resim montajryapilabilir.
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6.6 Kesit Ve Detay Hatlarinin Yeniden Belirlenmesi

Kesit ve detay hatlarinin yeniden olusturulmasi, skecther calisma alanina benzeyen bir galisma alani igin
yapilir.

1-Kesit ya da detay hattini yeniden belirlemek icin kesit/detay cizgisinin lizerinde cift tiklayin.

2-Acilan calisma alani icindeki §: komutuna basin.

3-Kesit/Detay hattinizi yeniden cizin.

4- '3 komutu basarak drafting kismina déniin. Ilgili kesit goriiniisiiniiz yeni hattiniza goére update
olacaktir.

5- %1 komutu yardimi ile kesit yoniiniizii degistirebilirsiniz.

!
! b Se n view
ew A-A } } sc

O e >

Profilin degismesi sonucunda yeni

o

|
|
Front view . kesitin olusturulmasi

Front view Scale: 1:1 i

Scale: 1a A L\L

A ‘

(AN U O O SR U S N O OO O B N NN N N O Y N O O
Kesit profilinin

degistirilmesi
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6.7 Kesit Hatlarinin Cizgi Tiplerinin Duzenlenmesi

1-Kesit hatti iizerinde mouse’nin sag tusuna basin. (Bu cizgiler Callout olarak adlandirilir)

2-Acilan meniiden Properties komutunu segin.

3-Acilan Properties penceresindeki Callout, Font, Text kisimlarindan ¢izgi tipini isteginize gore belirleyin.

C 4 cut Chrl+%

| By Copy Chrl+C
[ (& Paste Chel+v

k Paste Special...

[l Properties

Delete

Del

| B, Selection Sets...
1 2 Selection Sets Edition. ..

Chrl4G

Callout {Section Wiew), 1 object

-
[ Wy
|
—

HideShows
Lacate Resulting Yiew

Ale+C

Set a5 defaulk

Front view
Scale: 1:1

A

b

Front vi
Scale:

Properties

Current seleckion ICa\Iout (Section Yisw

Feature Properties I iara

— AuxiiaryfSection views

I

-

@il el el

Line thickness Line type

Thickness type

voF][—--+ ]
Extr. thickness Length

|_ 4! 1j|5.|]|][|mm =]
Anchar paink

—*@ head =0 i

[ size not dependent on view scale

[— o]

: g
Arows ———————————————————
Arrov length: Iu,UUU mm E

Head Length Anigle
% | IS‘DDD mm EI‘?S.UDD deE

—
L
A
—
Mare.,, I
@ oK I OApp\yl Close I
.

Callout elemanlari icin Properties Penceresi
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6.8 Goriiniis Icindeki Elemanlarin Cogaltilmasi (Gériiniislerin Lokal
Modifikasyonu)

Goriiniis icindeki bir ya da birden ¢cok elemani (Generated Items) 3 boyutlu geometriden bag/antisin
kopartarak ayni goriiniis icine cogaltmak miimkiindiir.Bdylece bir ya da bir cok eleman 3 boyutlu
geometriden bagimsiz olarak degistirilebilir. Bu durum o6zellikle goriiniisii lokal olarak, manuel degistirmek
acisindan onemlidir. Ornegin bir gériiniis icindeki bir dairenin capini 3 boyutlu geometriden bagimsiz olarak
goriiniis icinde degistirmek istenebilir. Bu durumda ilgili daire cogaltilarak, orjinal eleman hide edilir. Daha
sonra ¢cogaltilmis bagimsiz daire istenildigi sekilde degistirilebilir. 3 boyutlu model degistirildiginde
cogaltilmis eleman bu degisiklikten etkilenmeyecektir.

1-Ilgili eleman/elemanlarin iizerinde sag tusa basin.
2- secenegine basin.

3-Olusan elemani dlglilendirerek ya da cift tiklayarak modif edin.

Front view

Front view
Scale: 1:1

Front view

tttttt wew  Scale: 1:1 front view

Scale: 1:1 ¥ Scale: 1:1
bl . .

Daire elemaninin Generated Item’in hide Cogaltilmis dairenin Degistirilmis goriiniis
Duplicate Geometry edilmesi (esas dairenin) capinin degistirilmesi
ile cogaltilmasi

2
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6.9 Kesit Tarama Seklinin Degistirilmesi

1-Kesitlerin tarama seklini degistirmek icin tarama gizgilerinin iizerinde mouse’a cift tiklayin.
2-Acilan Properties penceresinde taramanin sikligini, acgisini, gizgi tipini belirleyin.

3-Type kismindaki secenekler yardimi ile tarama (hatching), noktalama(dotting), doldurma(coloring) ya da
resim ile doldurma (Image) yapabilirsiniz.

4-Type kismindaki, lizerinde ii¢c nokta bulunan tusa basarak standart malzeme tarama sekillerinden birini
segebilirsiniz. (Aluminyum,bakir malzemeleri igin standart tarama)

\\\\\\\\\\\\\\ B

Hatching : ’i % ’% ’z
—
Dotting : - :
HEE
Coloring
777777777 |
[y (8 o] S| _cowe | - g

| . ; ?‘:‘ gw Image Standart tarama
rOPeI‘tIeS e e -
Penceresi sel
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7.BOLUM - Sayfalarin Diizenlenmesi

7.1 Yeni Sayfa ve Gorunus Ekleme

Bir drawing dosyasinda calisirken, baska bos sayfalar acma, sayfalara bos goriiniisler, detail viewler ekleme
islemleri Drawing ikon gurubundaki komutlar ile yapilir. Komutlarin anlamlarn asagida aciklanmstir.

New View : Bu komut ile sayfa icine (Detail ya da
normal Sheet) bos goriiniis eklenir.

Instantiate 2D Component : Bu komut ile Detail
| ‘ Instantiate 2D Component : Sayfa igine var  Sheet icinde olusturulmus olan gériiniisler diger

olan bir detail view’in kopyalama sayfalara istenildigi kadar kopyalanabilir.
Komutun detalan icin sonraki sayfaya

Ne_yv"\lifw : Sayfa icine bos view bakabilirsiniz.
(goriiniis) ekleme
Sheets 2] New Detail Sheet : Drawing dosyasina yeni bir
| detay sayfasi ekler. Instantiate 2D Component
= komutunu uygulayabilmek icin kopyalanacak
goriiniislerin bu sayfa icinde olusturulmasi gerekir.
| ‘ New Detail Sheet : Detail View'ler icin bos New Sheet : Drawing sayfasina bos bir normal
Detail Sheet ekleme sayfa ekler.
New Sheet : View'ler icin bos Sheet (sayfa)
ekleme i v i
= Drawingl | |
J;_- Normal Sayfa Marrmal Sayfa | Detay Savfa | I I
&l Normal Gorunus | | I
| Normal Gorunus |
3 Ell Detay Sayfa . L | Scale: 121
* * Satay G Sayfalar arasindaki gegisi i J|
ge -2 = L sayfanin iist kismindabulunpan T T T T T T T T

tuslar ile yapabilirsiniz.
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7.2 Instantiate 2D Component komutu

Detail Sheet icinde cizilmis olan goriiniisler, diger sheetlerin (sayfalarin) icine konum, dlgek 6zellikleri
degistirilerek kopyalanabilir.

e o . p NOT : Kopyalanan goriiniis aktif olan
1- Detay goriiniisiin kopyalanacagi sayfaya gecin. gbriiniis icinde olusacaktir.Eger aktif olan
goriiniis yoksa bu durumunda goériiniis
2- komutuna basin. sheet (sayfa) iizerinde olusacaktir.

3- Agactan olusturulmus olan detay goriiniisii secin.

4-Goriiniigii istediginiz yere getirin. Komut ile birlikte agilan Position penceresi yardimi ile goriiniisii
dondiirmek, referans noktasini degistirmek vb. Islemleri yapmak miimkiindiir. Sol tusa basarak goriiniisii
yerlestirin.

5-Seklin koselerinde olusan karelerden tutup cekerek goriiniisii istediginiz gibi dlgeklendirebilirsiniz. Ayrica
sag tus meniisiinde bulunan Properties komutunu kullanarak acilan pencereden, goriiniisiin konumunu,
acisini ve olcegini degistirmeniz miimkiindiir.

D avingl ry: Curment selection : [Detay Galrunusz =
A ‘omponent Instance raphic ‘eature Properties
}- Normal Sayh L _.;432730‘39' o i 2 | e
s Letay Sayfa
A\ il
m]
PR Goriniisiin Position @ PR .
Detay goriiniisiin su . Goriiniisiin Properties
penceresi yardimi ile

olusturulmasi ve agag penceresi yardimi ile
uzerindeki yeri konumlanmasi o o konumlanmasi

_ 2
Z e
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7.3 Sayfanin Arka Plan1 (Background)

Her sayfanin iki adet yiizii bulunur. Yeni bir sayfa acildiginda aktif olan yiiz Working View ’ diir. Diger yiiz ise
Background olarak adlandirihr. Working View kismindayken Background kismina gegmek igin Edit
meniisiindeki Background komutu kullanilir. Tekrar Working View kismina gegmek igin ayni islem
uygulanir. Bu yizler biribiri lizerinde duran iki seffaf sayfaya benzetilebilir. Working View kismindayken
Background kismina cizilmis elemanlan gérebilirsiniz. Fakat bunlara miidahale edemezsiniz. Genellikle
Working View kismi goriinisler igin, background kismi ise antet ya da tamamlayici bilgileri (malzeme

listesi, kontrol cizelgeleri gibi) icin kullanilir. Boylece goriiniisler ve antet bilgileri birbirine karismaz. Ayrica
herhangi bir Drawing dosyasinin background ‘unu kendi dosyanizin i¢cine kopyalabilirsiniz. (Sayfa Genel
Ayarlarinin degistirilmesi kismina bakiniz.)

5 - [Drawing1]

Eile [ Yiew Insert  Tools  indow File |3 View Insert Tools  ‘Window
Q % 7 Undo Empty selection Chrz = Q £ Undo iz
=} Repeat Chri = === (0 Repeat ik

@ Updete currentshest  cti+l = @ Updatecurentshiest i+l

& Gub Chrbk & ot Chrl+%
Gopy Chl+C B, Copy CHl+C
B paste Chrl+y B Paste Chrl

Paste Specidl. . Paste Special. .

Defete Del Delete Del
% Bnd... By Find...

Replace.., Chrl+H Replace. .. Chrl+H
# search... Chrl+F B search. . ChrlF

#t Auto search
B, Selection Sets... chrl+G

gﬁ Auta Search
B, Selection Sets. ., Chrl+G
g Selection Sets Edition... ﬂ Selection Sets Edition. ..

W Find Cwning Selection Sets... W Find Owning Selection Sets...

= Links... = Links..
Properties Al Properties Al
Other Selection. . Othier Selectiorn...
1 wWorking Yiews »
(=)
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7.4 Sayfa Icin Properties Penceresi

1- Agag lizerindeki sayfa (sheet) ikonunun iizerinde sag-tusa basin.

2-Acilan meniiden Porperties komutunu segin.

3-Acilan Properties penceresinde sayfanin ayarlarini yapabilirsiniz.

-Bu pencerede sayfanin adini degistirebilirsiniz.
-Global Scale kismindaki degeri degistirerek, part kismindan alinacak tiim goriiniisler icin genel

olcegi degistirebilirsiniz.

-Projection Method kismindaki secenekler ile 1.ac1 (sag goriiniis sola) 3.aci (sag goriiniis saga)
kuralina gore projeksiyonlari ayarlayabilirsiniz.

Sheet. 1 |

2ii) J: i own
Center Graph
Reframe On
HideShow
¥ cut Chrl+¥
Copy Chrl+iC
(R paste Chrl+y

Paste Special...

B Selection Sets... Chrl+a
é Selection Sets Edition. ..

Sheet, 1 object L4

=] Hide /Shiow Al
@) Update Selection
Activate Sheet

Set &5 default

2] x|
Current selection : ISheet.l j
Shest |
Global scale: | 11 = | 1
Projection Method ;
Q& Create projection views using first angle standard
() Create projection views using third angle standard
Mare, .. I
@ Ok @ Apply I Close I

biies
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7.5 Sayfa Genel Ayarlarinin Degistirilmesi (Page Setup)

Goriiniislerin olusturulmasi sirasinda, istenildigi zaman sayfanin (sheet) genel ayarlar degistirilebilir.
1- Sayfanin genel ayarlarini degistirmek igin File meniisiinden Page Setup komutunu segin.

2-Acilan Page Setup penceresinden sayfa ayarlarini degistirebilirsiniz.
-Standard segenegini degistirerek bundan sonra yapilacak goériiniislerin, dlgiilendirmelerin vb. islemlerin
standardini degistirebilirsiniz. (Ornegin firmaniz igin olusturulmus olan standardin secilmesi)
-Format kisminda sayfanin kagit ebatini degistirebilirsiniz.
-Orientation kisminda kagitin dik ya da yatay olmasini ayarlayabilirsiniz.
-Insert Background View tusu yardimi ile herhangi bir drawingin bakcground’ unu mevcut sayfanizin
background’una tasiyabilirsiniz. Bu 6zelligi kullanmak, antetlerin tasinmasinda oldukga faydal olacaktir.
-Same as printer format segenegi ile Printer’inizin ayarlanmis olan kagit ebati ve dikey-yatay olma ozelligi
bu pencereye otomatik olarak tasinacaktir.
-Show Format segeneginin aktif olmasi ile kagidinizin kenar gizgileri gélgelendirilmis bir sekilde ekranda
goriikiir. Eger secenek aktif degilse kagidinizin sinirlarini ekranda géremezsiniz.
-Apply to segenegi ile, yapilan ayarlarin sadece bu sayfaya mi yoksa tiim sayfalari mi uygulanacagini

belirleyebilirsiniz.
21x|
(- Edit  Wiew Imsert
3 D New... N [ Standatds =
_@Newfmm‘.‘ G CADEM . Update I
(= Cpen... ChH0
1 e L e K R
Close
| o3 150] =

=
Save Chrhs =

Save fs... width: [420.00 mm

Save Al Height: [Z57 00

Sawe Management. .. Grisntation

O Partrait
Printer Setup... @ Landscape
Desk. Background - o
Serd Io 3 Insert Background View. .. _l
o' Do kP i
e ST LGS [ Same as printer Format

1 041202-1.CATPart & Show Format
2 091202-1.CATPart

B Apply to: ICurrent sheet 'I
Exit

7 e
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8.BOLUM - Olgiilendirmeler
8.1 Olclilendirme komutlar

Goriinuslerin olglilendirilmesi manuel ya da otomatik olarak yapilabilir (Otomatik dlgiilendirme igin Bknz. 10
numarah bélim). Manuel yapilacak oélgiilendirmeler igin Dimensioning komut grubundaki komutlar
kullanilir. Komutlarin anlamlan asagida aciklanmistir. Uygulamalar igin sonraki sayfalara bakabilirsiniz.

Dimensioning |

| e y
mm uler
‘ E a Geometrik tolerans ekleme komutlari

Olcii, 6lcii cizgisi degistirme komutlar

Dimensions k|

e F'.?-‘.|| o 4y ._.| e HI ﬂ| @ o Olgiillendirme komutlan

I—P Coordinate dimension table : Noktalar igin koordinat tablosu olusturma

Hole dimension table : Delikler igin koordinat tablosu olusturma
Coordinate dimensions : Koordinat dlciilendirme

P Thread dimension : Dis 6lgiilendirme

Dimensions : Genel P Chamfer dimensions : Pah élgillendirme
dlciilendirme komutu

P Diameter dimensions : Cap olgiillendirme

P Radius dimensions : Radyus oOlgiilendirme

P Angle dimensions : Aci élgiilendirme

> P Length/Distance dimensions : Uzunluk/mesafe élciilendirme
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8.2 Dimensions 2 komutu

Bu komut ile uzunluk,mesafe,radyus,cap ve aci olgiileri olusturulabilir. -

1- Komutu uygulamak icin komut butonuna basin.

£e

2-Bir ya da iki eleman segerek odlclilendirmeyi yapin.Tools Palette komut
grubundan dlciilendirmeniz icin uygun alt komutu segin.

3-Olciiyii uygun bir yere getirin ve mouse’a basin. Dimensions komutu ile yapilmig
olciilendirmeler
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8.3 Arac Cubugu

Olciilendirme sirasinda Tools Palette adi verilen ara¢c cubugu otomatik olarak acilir. Bu ara¢ ¢ubugundaki
secenekler yardimi ile dlgiilendirmenin sekli belirlenir. Seceneklerin anlamlari asagida agiklanmistir.

Tools Palette

| g 8 & B @ velus: [Tom ®

L

Secenegi aktifken dlciiyii yerlestirme sirasinda mouse pozisyonuna bagl olarak olgii yatay, dikey ya
da eleman iizerinde gosterilir.

E: Secenegi aktifken 6lcii eleman acisinda gosterilir.
£l Secenegi 6lcii yatay olarak pozisyonlanir.
Er Secenegi aktifken Olgii dikey olarak pozisyonlanir.

£+ Secgenegi ile 6lcii secilen referans bir elemana gore acgisal olarak pozisyonlanir.

i Secenegi aktifken 6lcii part kismindaki gercek degerini alir. (Bu 6zellik, isometric gériiniiglerin
olciilendirilmesinde biiyiik kolaylik saglar)

Secenegi aktifken elemanlarin kesisim noktasi, dlgiilendirme referansi icin otomatik olarak yakalanur.

(Bu ozellik, radyus ya da chamfer yapilmis koselerin kesisim noktasini yakalama sirasinda oldukga
faydalidir)

Sonraki sayfada bu segcenekler yardimi ile yapiimis farkh tiirdeki dlcuilendirmeler gosterilmistir.
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54.74 .
Ilk secenek ile mouse
posizyonuna gore olgiiniin - @
konum agisi
1.Eleman iizerinde
< 2.Yatay
3.Dikey
|
lBe e 2E @ eeom
E g] 54.74 =5 N e
Radyus igin kesisim noktasinin
yakalanmasi
~
Olcii eleman iizerinde Olgii yatay konumlanmis. Olcii dikey konumlanmis.
~ K
EEa Sl
31-9° Olcii gercek degéi;inde degil (Segenek aktif
\ - Prd degil)
~ Olgia segilen referans gizgisine paralel P .
f\ (Not:Once odlciilendirilecek eleman cizilir,daha :)elfg:r:ﬁzllen
o sonra £: segenegine basilarak referans eleman o .
- o . gizgisine dik
secilir. Arag cubugunda yeni agilan segenekler konumlanmi
yardimi ile paralel,dik ya da belli bir agida 3 s
*)konumlama yapmak mimkinddr.) Olcii gercek degerinde (Secenek aktif)

N
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8.4 Olciilendirmeler Icin Sag-Tus Meniisii

Tiim dlciilendirmeler sirasinda, 6lcii yerlestiriimeden 6nce mouse’nin sag tusuna basildiginda, dlcii ayarlarini
kolayca yapabileceginiz bir komut meniisii acilir. Bu menii, olgiilendirilen elemana bagl olarak degisiklik
gosterse de islev acisindan benzer komutlari igerir. (Asagida farkh sag-tus meniileri gosterilmistir).

30 .

Diameter Edge
Radius Edge

V Lenath

Dimension Representation

L

Add Funnel

alue Orientation

| [ Intersection point detection
T

Uzunluk olgiisii icin sag-tus
meniisii

8. o)

Angle Sector [ £ sector 1

¥ e 'gSgctorZ
Yalue Otientation =i

o D Sector 3

& Sector 4

Q Complementary

Ac Olgiisii icin sag-tus meniisii

|
|
Half Dimension '_ (’ —— —/I‘\—

ks
Diameter Center
¥ Radius Center
Circular Length

p Extend To Center
Dimension Representation 4

Yalue Orientation

@ Intersection point detection

Cap oOlciisii icin sag-tus meniisii

Cverall
Radius Center

Curvilinear Length
Partial Curvilinear Length

Offset
Parallel
V Linear

Dirnension Representation r

Yalue Crientation

P Distance

Half Cimension
Dimension Representation 4

Extension Lines Anchor

&dd Furnel E'Anchor 7

Anchor 3

107 | \
=

Walue Orientation rthor 4

.

L

@ Inkersection point detection

iki elemanin kendi aralarindaki

olgiisii icin sag-tus meniisii

Curve icin sag-tus meniisii

Bu pencerelerdeki seceneklerin aciklamalarini sonraki sayfalarda bulabilirsiniz.

_ 2
2
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Dimension Representation kismi bir 6nceki sayfada anlatilmis olan dlgii konumlamalarini (dikey,yatay vb.) saglar. Kisayol olarak
bu menii kullanilabilir.

I Projected Dimension
i % Eorce Dimension on Element
g Farce Horizontal Dimension in view
-E3 Force Wertical Dimension in view
F Farce Dimension along Direction

" True Length Dimensian Dimension Representation

meniisii
Add Funel secenegi ile dar olan araliklarin ya da ¢ok kiigiik dlgiilerin genis gosterimle odlgiilendirilmesi saglanabilir.

Funnel Ornegi

Value Orientation segenegi ile 6lcii degerinin istege bagh olarak olgii cizgisine gore konumlanmasi saglanir.

value Orientation e | 4 2
Reference:  [Dimension Line ] 4 2
Orientation;  |Parallel = L J
Angle: 0.000 deg = I ! f 1 f !
(o]
Pasition; Auto T ‘1‘
ofer [NETE &

Orientation Horizontal Offset degeri arttirilmis

Orientation Vertical

2.up: | 3cnel| | Value Orientation Penceresi

Extension Lines Anchor segenedi ile iki eleman kendi aralarinda dlciilendirildiginde, iki eleman igin referans alinacak noktalarin
belirlenmesi saglanir. Ornegin iki daire kendi aralarinda odlgiilendirilmek istendiginde, dlgii merkezler arasi mesafe olabilecegi
gibi, distan disa mesafe seklinde de olabilir.

P Distance

Half Dimension
Dimension Representation 3

& &

Exl Eirst Extension Line 3
Ads Second Extension Line »

‘talue Crientation

27 42

O Inkersection paint detection

Olciilendirme icin referans noktalar Extension
Lines Anchor kismindan segilir.

Merkezler arasi dlciilendirme Distan disa élciillendirme

e
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Circular Length ve Curvelinear length segenekleri ile secilen bir daire parcasinin ya da bir curve parcasinin gercek uzunlugu

dlgiiliir.

Curvelinear secenegi ile yapilmis bir élciilendirme

V Curvilinear Length
Partial Curvilinear Length
Overall

Radius Center

p Offset
i Parallel
Linear

Walue Crientation

Offset secenegi

5

v p Curvilinear Length
Partial Curvilinear Length

Curvilinear Length
P Partial Curvilinear Length
Cverall

Radius Center

P Offset
Parallel
Linear

Yalue Crientation

-8 Intersection point detection

Offset

p FParallel

Linear

‘Walue Crientation

Parallel secenegi

e =

Crverall
Radius Center

P Curvilinear Length
Partial Curvilnear Length

Partial Curvelinear secenegi ile yapilmis bir dlciilendirme

Offset
/ Parallel
A P Linear

Dimension Representation

3

Yalue Orientation

Lienar secenegi

2

CATIA

e
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8.5 Olciilerin Formatlanmasi

Yapilan tiim olgilendirmeler iki sekilde formatlanabilir. Drawing calisma alaninin iist kisminda bulunan
ikonlar ve olcliniin properties penceresi ile formatlanabilir. Ust kisimda yer alan formatlama ikonlan
asagidaki sekildedir.

Text Properties £
i r— ks =B £ 8. & < | = A R | 22
w w hd hd w w

Text Properties Penceresi ile 6lcii degerlerinin yazi karakteri, biiyiikliigii gibi ayarlar yapilabilir.Ayrica 2.,
komutu yardimi ile dlcliyii cerceve igine almak, - komutu yardimi ile de dlciiniin basina sembol eklemek
miimkiindiir.

£

| + | | ino talerance) jl j| |NLIM.DIMM jln.nlnj

Dimension Properties

Dimension Porperties penceresi ile 6lgii cizgisinin gdsterim gekli, tolerans gésterim sekli, tolerans degeri,
olgiiniin gosterim sekli, egerin virglilden sonraki hane sayisi belirlenebilir. Ornekler asagida gosterilmistir.

; R18.9 q‘? /
Dirm=nsion P 7( F ] |L g
@

Olcii cizgisinin gosterim sekli

Rz i
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Dimensior ™ .t - 35 £0.1 35*0.10 35 0.1 35 ( *0.10 ) gi.; 35 H6 35'1_34'9|
£1 (o taolerar =
. .. r TOL_NUM2 ANS_NUM2 DIN_NUM2 SGL_NUM2 TOL_RES2 TOL_ALP1 TOL_RES1
1045 TOL_NUMZ
105 ANS_HNUMZ
105 DIny_taumz Toleranslandirma formatinda bulunan secenekler icinden bazilan yukaridaki gibi
o B e érneklendirilmigtir.

1025 INC_MUmz
1878 TOL_RESZ
10K7 TOL_ALPL
Wrigk TOL_ALPZ Dimension Properties
1082 TOL_aLP3
105 TOL_D.7
105100 1.0
105 150mUM
10H7 IS0ALPHL
1087 1s0aLPHZ
10H7 CPL_FLAL
1052 CPL_FLAZ
10H7 CPL_S0A1 Tolerans degerlerini yukarida gosterilen pencere icine girilir. Simetrik olmayan tolerans
:gm e degerleri (Orn:+0.1/-0.2) +a-b seklinde ya da +a/-b seklinde kutu igine girilebilir.

1082 CPL_7543
HZEE MTL_A1NzZ
HP£8 ISOCOME
L4146 TOL_RES1

. J|Dimension Properties
Olgcii degerinin birimini degistirmek | - |

hd

. - Olgii degerinin virgiilden
no kolerance) - , - -
[covkonce) 2] = fumcnw (B gonraki hane sayist
0. 0

llDimension Properties

MUM.DIMM - > (0.0

-

icin sagdaki sekilde gosterilen . - - .
E‘iﬁi kutudan secim yapilir. (mm) olan bell(l_l;ldemelf 'tg m_ls agzalt(l
ANS.DINTY bir deger icin (inch) secenegi i‘:";n?l"_gos ertien kutu
DT secilirse deger otomatik olarak )
ron doniistiiriilecektir. Ayrica (micron),
i (cm), (m) gibi metrik sistem
:“h birimlerinide girmek miimkiindiir.
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8.6 Olciiler Icin Properties Penceresi

Bir dlciiniin iizerinde sag-tus yapildiginda acilan meniiden Properties komutunu secildiginde, olciilerin tiim
ozelliklerinin diizenlenebildigi genis kapsamli bir pencere acilir. Bu pencere cok fazla detayi icerdiginden,
kullanici igin 6nemli olan kisimlar acgiklanacaktir.

Current selzction 0] — j -
< Feature Properties | Graphic || Vo | Tolerance | Dimensiontine |E [ :>_> Bu kisimdaki tU§|ar

kullanarak farkh ayar
sayfalarina gecis yapilir.

Projected dimension < Driving

“alue Orientation

Reference: [Dimension Line ¥ |Position: [auto =l

Grisnkation: [Parall loffset: [2.000mm =

Angle: 0,000 deg Z

- > !_)uaI_VaIu_e : Bu seige.lje!f ile 6lgii cizgisi

uizerinde iki adet dlciiniin yer almasi

iie e e saglanabilir. (Bu pencerenin diger

=t [asr vy f emimm :' sayfalarinda bu iki deger bagimsiz olarak

Format; Fractonal =] [Bemel 7] formatlanabilir).

Precision: e

Fake DmONI S \> —> Fake Dimension : Bu kisimda Fake

Dimension kutusunu aktif hale

Main Value: [35.000 mm [FFake®
[*Fare

value: [35.000 mm

getirerek, olciiniin gergek dlciiden

ore | farkh gosterilmesi saglanabilir ya da
- B o] S| g | olcii yerine belirlenen bir yazinin

goriinmesi saglanabilir.
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2l
Current selection : ID\mensmn.lS o
Feature Properties | iaraphic | Value | Toleran ‘ Dimension Line |l§ »
Representation: | +* Reqgular j Reference: |Screen -
Color: Y| |Crientation: |Harizontal 1=
Thickness [ —— 1:04 x| JAnge: Do00deq |
Extension: Leader Angle: |60.000 deg E

3 Symbal 2 Leader Symbal

== arrow - -

Shape:

Current selection : ID\mensiun‘ 13

Symbols : Bu kisimda dlgiiledirme

Dimension Line | Extensian Li Dimension Texts

Reversal: IAuto

[ Foreshortened

Text position: |Long Segment et
Orientation;  |Parallel e
Angle: 0,000 deg =
Ratia:

l

Point scaler |1 + Ratio-dD

[ Pasition extrermity point manually

El

@ oK I onpp\yl

Mare... I

Close I

Properties

Current selection ¢ ID\mension‘lﬁ

Graphic | Value | Tolerance I Dimension Li

Calor: I_ =| '3 Display First extension line
Thickness: | 1: 0.1 =| & Display second extension line

Slant; 0,000 deg E
Extremities

Overrun: |zooomm  f2 |zooomm  f2]
Blanking: [2.000 Tom [z-000 e
[ Funrel

Height: 10,000 rarn -

Height

Angle: 45,000 deg I o
width: 5,000 mm = Angle

Funnel mode; IExtsmaI he Width

Funnel side: IBDth Sides he

@ oK I @ apply |

Mare.., I

Close I

gizgisine ait ok ya da benzeri sembollerin
sekli, kalinligi ve rengi ayarlanabilir.

Prefix - Suffix

i;zl [Main Yalus
ssociated Texts
Dimesion Texts : Bu sayfada odlcii
degerine cgesitli metinler ilave ]
etmek miimkiindiir.
. o
Dimension score options
Main; Al =] ouak e |
Dimension Frame options
Extension Line : Bu sayfada odlgii G T o r

uzatma cizgilerinin ayarlarn yapilir.
Daha o6nce bahsedilmis olan Funnel

ozelliginin ayarlar buradan
degistirilebilir.
@ ok | @t |

More, ., l

Close I
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8.7 Cumulated Dimensions & komutu

Bu komut yardimi ile segilen referans kenarina gore, secilen diger kenarlarin artimsal dlgiilendirmesi yapilir.

P

Referans kenar

35

70
105
138
180

1- Komutu uygulamak igin E komutuna basin.
2-Referans kenarinizi segin.
3-Sirayla diger kenarlari secin.

4-Komuttan cikmak icin olgii gizgilerinizi uygun bir yere
getirip sag-tusa basin.
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8.8 Stacked Dimensions

% komutu

Bu komut yardimi ile segilen referans kenarina gore, secilen diger kenarlarin referansa gore odlgiilendirmesi

yapilir.

/

Referans kenar

35

70

1- Komutu uygulamak icin ¥ komutuna basin.

2-Referans kenarinizi segin.

3-Sirayla diger kenarlari secin.

105

180

4-Komuttan cikmak icin olgii gizgilerinizi uygun bir yere
getirip sag-tusa basin.

CATIA
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8.9 Diger Olgiilendirme Komutlari

Daha onceki boliimlerde bahsedildigi gibi komutu uzunluk, aci, radyus, cap olgiilendirmesi igin
kullanilir. Secime bagh olarak en uygun odlgiilendirme tiirii yapilir. Bununla birlikte sadece uzunluk, cap, aci
gibi olciilendirmeler igin ayn olgiilendirme komutlari mevcuttur. Bu komutlarin galisma sekli

komutunda oldugu gibidir. komutundan farkli olarak radyus, cap olmayan olciiler radyus, cap

olarak gosterilebilir.

[+ Uzunluk, mesafe odlciilendirme ikonu
"y Aai dlgiilendirme ikonu
AL Radyus dlgiilendirme ikonu
£ Cap olciilendirme ikonu
iy
o iy
s, = o

Ayni referans lizerinde ¢ap, uzunluk ve aci
olciilerinin gosterilmesi

iz e 66
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8.10 Chamfer Dimensions #_ komutu

1- Chamfer odlgiilendirmesi icin chamfer kenarini sekilde goriildiigii gibi secin.
Not: Chamfer kenarini iist kenara ya da alt kenara yakin segmenize bagh olarak kenar lizerinde
© 1-2-3 seklinde rakamlar gikacaktir. Referans kenar olarak 2 rakaminin bulundugu kenar
kullanilacaktir. Asagida iki kenara ait uygulama gosterilmistir.

2-Komut ile birlikte agilan Tools Palette penceresi
—3 yardimi ile Chamfer dlgiilendirmesinin gosterim seklini
belirleyebilirsiniz.

@ N 3-Olgiiyii uygun bir yere getirdikten sonra bos bir yerde
mouse’un sag tusuna basin.

Tools Palette

Chamfer icin Tools Palette ikon gurubu

g

| 25-30

CATIA
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8.11 iz komutu

komutu yardimi ile dis acilmis delikler ve miller iist goriiniislerinden veya kesit
goriiniislerinden asagidaki sekillerde gosterildigi gibi olciilendirilirler. Metrik disler icin cap Olciisii yerine
olcii oniine “"M” harfi eklenerek olciilendirme yapilir. Metric standartlar disindaki dlciilendirmeler, kullanici
tarafindan olusturulan standart dosyaya gore yapilacaktir. Dis gosterimleri icin kullanici standartlarinin
olusturulmasi sonraki sayfada anlatilmistir.

A [CRESNEPR/ PRSP WPSIPR  VRI PSSR,

[l
- ' H 1 — Dis olgiilendirmesi icin komutu secin.
| il
| H // 2-Geometriden dis semboliinii secin. Sembol
! 0 i I N o otomatik olarak yakalanacaktir.
RS ! PA Vi )
"y‘-\ ;i d B 3-Olgiileri mouse ile tutup gekerek uygun pozisyona
4;9 ; getirin.
i | -
| il
\ il
| il
. [1
| f
A | I
—— | =
Ust goriiniis Kesit goriiniis
dlciilendirmesi. dlciilendirmesi.
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8.12 Dis gosterimleri icin Kullanici Standardinin Olusturulmasi

Gerek Part gerek drafting kisminda, kullanicinin tanimlamis oldugu dis standartlari kullanilabilir. Kullanici
standardi tanimlamak icin asagidaki adimlari uygulayin.

1 — C:\Program Files\Dassault Systemes\BXX\intel_a\reffiles\standard klasorii altinda yeni bir *.&xt
uzantili dosya olusturun.

2-Dosya icinde "ThreadDiam.”,"Pitch”, "HoleDiam.”ve "M”kolonlarini olusturun. Kolonlar birbirinden
"TAB”karakteri ile ayrilmalidir. "Space” karakterini ku/lanmayin.

3-Her dis standardiniz icin satirlar olusturun. Satir degerleri sonunda “mm” ya da “in” birimlerini

kullanmaniza bagh olarak, metrik ya da in¢ disler tanimlayabilirsiniz. Asagidaki 6rnekte “in” kullaniimistir.

4-"M" kolonu (4.kolon) icinde yer alan ifadeler, drafting kismindaki gosteriminizi belirleyecektir.

5-Bu dosyayi Part kisminda dis tanimi yaparken kullanmaniz durumunda drafting kismindaki gosterimde
de bu dosya kullanilacaktir.

Address i:_j C:\Program Files\Dassault SystemesiB12\intel_alreffiles\standard Hole Definition L g
1 Foldz.ars g : X L_\ Bl - 4’5 Extension I Tvpe | Thread Definition | \\\\\ p
i B ATI Technologies ;I =] capEm. et \
‘ -1 Common Files = MekricTRickPibch, bxt | 4 Threaded | -
i 21 ComPlus Applications standard @ MetricThinPitch, bxt Thread Definttion —————————— e
Type: Metric Thin Pitch j Sl ] B e o B @
= =
Thread Description: LS e T\kPIth =
23 4 CADEM.Ext - Notepad Dl i = s
9 File Edit Faormat Help Thread Depth: — \J,
Threadpdam. Pitch  HoleDiam. M
1in 0.11in 0.8in CADEM STD 1
21n 0.21n  1.8in  CADEM STD 2
3in 0.51n 2.8in  CADEM STD 3 20

pCA TiA D[{l-‘;-i
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8.13 Coordinate Dimensions 2| komutu

Coordinate dimensions komutu yardimi ile bir nokta ya da eksenin, goriiniisiin koordinat sistemine gore X
ve Y degerlerini iceren bir koordinat kutusu olusturmak miimkiindiir.

1- Komutu uygulamak igin Coordinate Dimensions komutuna
basin.

2-Goriinisiniiz iizerinden nokta ya da eksen segin.

3-Koordinat kutusunu uygun yere birakin.

4-Ociilerinizin goriiniis formatlarini 8.5 numaral bdliimde
anlatildigi gibi degistirebilirsiniz.

Eksen icin koordinat kutusu

7.67mm
1

Y 7.119mm

A

B

12.031mm
6.872mm

16.95mm

11.117mm

Nokta icin koordinat kutusu

7 s

CATIA
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Gorinisler Gizerinde Part kismindan gelen (Generated Points) noktalar igin, z koordinatini da icerek sekilde
koordinat tablosu olusturulabilir. Bu islem icin komuta girildiginde acilan Tools Palette ikon gurubundaki
ikonunun aktif olmasi gereklidir.

Omm
-22mm
46mm

X
Y
z

n n n

Omm
-107mm
20mm
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8.14 Hole Dimension Table & komutu

Hole Dimension Table komutu ile, goriiniuisteki delikler igin, goriiniisiin eksen takimi referans alinarak,
koordinat ve cap tablosu olusturulur.

1-Komutu uygulamak icin, komuta girmeden once deliklerinizi goriiniisten secin.
2- % komutuna basin.

3-Acilan Axis System and Table Parameters penceresinde tablo ayarlarini yapin.
4-0k tusuna basarak pencereyi kapatin.

5-Olusan tabloyu uygun bir yere getirerek mouse’a basin.

Koordinat Y E
REF.|X Y Diameter

A -49.38|14.45 (18.76

B -22.03|-13.26(14.96 X

C 23.5 |-23.74\18.77

Referans Noktasi.Referans
X . noktasina bagh olarak, delikler
etiketlenip (A,B,Cyada1,2,3
O seklinde) tablo olusturulacaktir.

Q NOT : Aksi belirtilmedigi siirece, tablonun NOT : Deliklerin konumlarinin degismesi
olusturulmasinda referans noktasi olarak, durumunda daha énce olusturulmus olan tablolar

goriiniisiin eksen takimi orijini alinir. Eger baska bir giincellenmez. Bu durumda tablo yeniden

nokta ya da cizgi kesisimini belirtmek isterseniz olusturulmalidir.

pencere acikken nokta ya da iki gizgi seginiz.

o)

4
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8.15 Coordinate Dimension Table £= komutu

Coordinate Dimensions Table komutu ile, Hole Dimensions Table komutuna benzer olarak, goriiniis
uizerindeki noktalarin koordinat tablosunu olusturabilirsiniz. Komutu uygulamak igin bir 6nceki boliimde
aciklanmis olan adimlari uygulayabilirsiniz.

Koordinat
REF . |X Y
B A -75.2 [13.04
B -31.3 |28.25
A C -19.13[0
¥ D 29.56 [-19.13
¢ ]
oS
X

2 Bl 73
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8.16 Olciilere Ait Diger Diizenlemeler

Olusturulan dlgiiler Dimension Edition komut grubundaki komutlar ile yeniden diizenlenebilir.

Dimensiogi]
| s e ey

‘ I—} Remove Interruption(s) : Uzatma gizgilerinin lizerinde yapilan kesmeleri kaldirma

Create Interruption(s) : Uzatma gizgileri iizerinde kesme olusturma
Re-route Dimension : Olgiiniin referanslarinin yeniden belirlenme

8.16.1 Re-route Dimension - Olgii referanslarinin yeniden belirlenmesi :

1- = komutuna basin.

2-Olgiilendirme icin secilmesi gereken referans sayisi ve secilecek referans numarasi
A/B seklinde gosterilecektir. Buna gore referanslar yeniden secerek komutu
tamamlayin.

96

1/2 _I_ L

Bir uzunluk élgiisiine ait Olcii referanslarinin secilmesi Referansi degistirilen o6lgii
W, referanslarin degistirilmesi

% s 74
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8.16.2 Remove/Create Interruption - Uzatma cizgileri iizerinde kesme
olusturma ve kesme cizgilerini kaldirma:

1- komutuna basin.
2- Uzerinde kesme olusturulacak uzatma cizgisini secin.

3-Kesmenin baslangig ve bitis noktalarini uzatma cgizgisi lizerinden secin. Segim
sonrasinda kesme olusacaktir.

4-Olusan kesmeyi kaldirmak icin [2} komutuna basarak kesmeli uzatma cizgisi
secin.

55

| Tools Palutks|
| oo o e

)

NOT : Kesme cizgilerini kaldirirken
yukandaki komut grubu aktif hale
gelecektir. Bu komutlar ile, tek bir

55 blgiisii iizerinde kesmenin kesmeyi, bir koldaki birden ¢ok kesmeyi
olusturulmasi ya da tiim kesmeleri ayni anda
kaldirabilirsiniz.

63
o

Rz B 75

CATIA



[atem

8.16.3 Manipulators

Olciiler iizerinde bulunan manipulator elemanlari ile dlciiniin uzatma cizgisi, 6lcii cizgisi ve 6lcii texti iizerinde
degisiklik yapmak miimkiindiir. Olcii manipulator elemanlarini kullanabilmek icin Tools-Options-Mechanical
Design-Drafting kismindaki Manipulators sayfasinda bulunan Dimension Manipulators segeneklerini aktif hale
getirmek gerekir. Creation kismindaki seceklerin aktif olmasiyla 6lgii olusturulurken ve heniiz yerlestirmeden
manipulator elemanlan aktif hale gelir, Modification kismindaki segeneklerin aktif olmasiyla olgiiniin daha
sonraki modifikasyonlarinda manipulatorlar aktif hale gelir.

options 2l
& .7 Optiong View | Generation I Geometry | Dimension | Manipulators |Anncrtatmn and Dress-Ug o <=
=~ Bl General Maripulstors v 1 0 v
_m Display G Reterence size: _[ﬂ E‘
28 compatibility 0 ] i 0
_?g;( Parameters an Dimension Manipulators | |
Crestion  Maclification
=% Devices and Yirtu ity averrun ﬂ 3 iID
-s--\nfrastructure O Mocify blanking: il = i‘[‘
Mechanical Design ¥ Insert text before: Fi - m|
[~6# Assembly Design ¥ Insertte atter: il - iID
=4+ Sketcher <=L Move value: of | £l | .
‘*f Ll Manipulator elemanlari
_',;{MDIU TDD“”g bes f Maove dimension line: !I = iID
s Structure Design
_jg = % Mowve dimension ling secondary part: !I ri illj
it Generative Shee PP == = ’
Uzatma ve 6lgii gizgisi manipulator’u
—#& Functional Tolerz
Shape
e L v - - ’
A Olgii degeri manipulator’u
@ OK & Cancel

Olcii cizgisi manipulator'u
/ NOT : Uzatma manipulatorlarini tek olarak hareket
© ettirmek icin CTRL tusuna basin.

1::‘323}@—D

Olcii degeri oniine ve sonuna text ilave
etme manipulator’u
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9.BOLUM — Geometrik Tolerans Ekleme

Geometrik toleranslar Dimensioning komut grubu altinda bulunan Tolerancing komut grubundaki komutlar
ile olusturulur.

TolerudEd

9.1 Datum Feature 2l komutu
Bu komut yardimi ile bir eleman lizerinde, toleranslandirma icin referans olusturulur.

1- Komutu uygulamak icin 2l komutuna basin.

2-Tolerans referansinizi yerlestireceginiz elemani segin.

Datum Feature Cr x|

@ ok | @cancel|

4-Islem sonrasinda olusan referans elemani, tutup cekerek referans — '
eleman uzerinde kaydirabilirsiniz.

3-Gelen diyalog kutusuna, referansinizi tanimlayan harfi yazin ve
OK tusuna basarak komutu tamamlayin.
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9.2 Geometrical Tolerance # komutu

Bu komut yardimiyla belirlenen bir referansa gore geometrik tolerans sembolii olusturulur.

1- Komutu uygulamak icin # komutuna basin.

2-Tolerans semboliinii yerlestireceginiz elemani secin. i
3-Semboliin yerini ayarlarak sol tusa basin. 2
4-Gelen diyalog kutusunda tolerans semboliinii, degerleri, referansi - AL LG Tt ool ]
girin ve OK tusuna basarak komutu tamalayin. ‘ gerance i' Reference I 4

i i = :
5-Ilave tolerans gosterimi ekleme igin diyalog penceresinde ‘EI
tuslarini kullanin. _Reset_| S ok | Scancel]

|
4-Islem sonrasinda olusan referans elemani, tutup cekerek referans _
eleman iizerinde kaydirabilirsiniz. Sembol ekleme ikonu
— Al
_ 2
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10.BOLUM — Otomatik Olciilendirme

10.1 Generate Dimensions [& komutu
Dimesion Generation komut grubundaki komutlar ile otomatik dlgiilendirme yapilabilir. Otomatik
olgiilendirme komutuna basildiginda ekrana gelen, Dimension Generation Filters penceresi yardimi ile

olciilendirme ayarlan yapilabilir. Bu ayarlar asagida aciklanmistir.

I—} Generate Balloons : Balon olusturma (Montaj parcalarinin numaralandirilmasi)

Generate Dimensions step by step : Adim-adim otomatik dlgiilendirme

Generate Dimensions : Otomatik dlciilendirme

21

Dimension Generation Filters:

—Type of constraint

4 Sketcher constraints
4 2D constraints
o fssembly constraints

4 Measured constraints

—Options
Generate dimensions from constraints. .
[ ...assoriated with unrepresented elements

[ ...with design tolerances

& Retrieve excluded constraints

Elernent | # of Canst.., |
Productl i] Add Al Barts I
alt_tabla (Part2.1) 9

Rernove |

-

3imension Generation Filters Penceresi

Dimensions Generation Filters Penceresi
Q NOT : Bu pencerenin dlciilendirme sirasinda ekrana gelmesi icin 7oo/-Options
J meniisiinde Mechanical Design-Drafting-Generation kisminda Filter Before
Generation secenegini aktif hale getirin.
Sketch constraints : Sketch kisminda yapilan dlgiilendirmeler goriiniislere tasinir.
3D constraints : Kati yada yiizey kisminda verilen dlgiiler, 6rnegin pad
kalinlhiklari, offset degerleri vb. Goriiniislere tasinir.
Assembly constraints : Montaj parcalar icin verilen oOlciisel constraintler
goriiniislere tasinir.
Measured constraints : Olgiilen constraintler goriiniislere tasinir.
..associated with unpresented elements : Goriiniigde goriinmeyen elemana
verilmis olan élciiler goriiniise eleman olamadan tasinir. Ornegin plane
elemanlari goriiniislere gelmez fakat bu plane elemanina dlgiisel bir deger

verilmis ise bu olcii ekrana gelecektir.
...with design tolerances : Tolerans 6zelligi eklenen dlgiiler bu toleranslari ile

goriiniise gelecektir.

2
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Ornek bir parcanin dlciilendirmesi ve élciilendirmelerin tipleri asagidaki gériiniislerde gésterilmistir.

+01
1 Be g > ...with design tolerances 6lgiisii (Sketch
icinde Olgiiye tolerans ozelligi eklenmis)

ds  [][21¢ 1
32.5 el - f
el oui 50
o ey
o
T n
0 M~
T'e]

il

¥ 3D constraints olgiisii (Pad kalinhgr)

...associated with unpresented elements 6lciisii
(Referans bir plane’e olan dlcii)

26

(Sglf::::‘hci(;?::l?:(ltlsla‘:ﬁ:f; NOT: Olgii sketch icinde posizyon

bir 6lcii) g ol_.al:?k"nereye konulmussa
goriiniislerde de orada
olusturulacaktir.

Retrive excluded constraints : Otomatik dlclilendirme sonrasinda silinen bazi dlglileri, yeniden yerine
koymak igin kullanihir.

Add all parts tusu : Bu tus yardimi ile sayfa lizerindeki tiim parcalarin (montaj parcalari dahil olmak
ilizere) elements listesine getirilmesi saglanir ve tiim parcalar otomatik olgiilendirmeye tabi tutulur.
Remove tusu : Bu tus yardimi ile elements listesinden parca cikarlabilir.

Elements listesinde segime bagh olarak, goriiniislerde olusturulacak olcii sayisi da belirtilmektedir.

CATIA D[@i
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Bir montaj i¢in 6rnek uygulama :

1-Bir montaj dosyasini acarak bu dosyadan drawing kisminda bir goriiniis olusturun.

2- [B- ikonuna basin.Dimension Generation Filter penceresi ekrana gelecektir.

3-Listeye, goriiniis iizerinden ilgili part cizgilerini secerek bir ya da daha
fazla parti ekleyin.

Olciilendirilecek parcalar listesi

Elernent | # of Const... |
Product1 ]

tutucu kol (Part1.1.1 29
alt tabla (Part2.1) 19

Remove I

4-Dimesion Generation Filter ‘dan uygun ayarlar segerek OK tusuna basin. Ekrana
Generated Dimension Analysis penceresi gelecektir. Bu pencere yardimi ile olusan
olciileri analiz etmek miimkiindiir.

Generated Dimensiufﬁ x|

Element. # of con..,

Productl o

alt_tabla (Part2.1) 19

1 — 3|
—Constraint Analysis in 30 ——;
[l Generated constraints

[l Other constraints
[1Exduded constraints

—Dimension Analysis in 2D ——
[ Mew generated dimensions
[] Generated dimensions

[ other dimensions

5-Generated Dimension Analysis penceresini kapatip, olusturulmus oélciilerden birkacini silin.

6-Tekrar ayni parcalar icin otomatik olciilendirme yapin. Pencerede 4j Retrieve excluded constraints — bgliimiin aktif
hale geldigini gorceksiniz. j ikonuna basin, bdylece komut sonrasinda silinmis dlgiileri geri getirebilirsiniz.

7-Olciilendirme sonrasinda 6lgii sayisina bagh olarak, dlciiler ic ice ve karismis olarak gelebilir. Bu
durumunda Tools-Positioning-Dimension Positioning komutuna bastiginizda, Catia dlgiileri uygun bir sekilde
yerlestirmeye calisacaktir. Gerekirse dlcilileri mouse ile tutup ¢cekerek, uygun pozisyona getirin.

CATIA
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Otomatik dlgiilendirme uygulanmis bir montaj Olciilerin Tools-Positioning-Dimension Positioning secenegi

ile otomatik olarak pozisyonlanmasi
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10.2 Generate Dimensions Step By Step komutu

Generate Dimensions Step By Step komutu ile, Generate Dimensions komutunun yapmis oldugu otomatik
olciillendirme adim adim gergeklestirilir. Boylece istenilen dlciiniin konulup, istenmeyenlerin konulmadan
atlanmasi saglanabilir.

1-Uygulama igin komutuna basin.

2-Generate Dimension komutunda aciklandigi sekilde, Dimension Generation Filter penceresinde gerekli
ayarlan segin.

3-Ekrana Step by Step Generation penceresi gelecektir. Uygulama kolayligi icin Timeout degerini 4s
degerine ayarlayin. Boylece calisma sirasinda 4 saniye araliklarla goriiniis lizerine olciiler otomatik olarak
gelecektir.

6lgii ise Bp ikonu yardimi ile bu dlgiiyii kabul edebilir, degil iseE ikonu yardimi ile silebilirsiniz.

5-islem sirasinda pause tusu ile duraklatiima yapilmadiginda élciiler sirayla gériiniis — SS2EEISE 21 ]
lizerine yerlestirilecektir. PartFrm |
B
4 Wisualization in 30
< Tirmeout m
—

CATIA bJiEs
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10.3 4§ komutu

komutu ile, montaj resimlerin parca balonlamasi yapilir. Balonlama numara, parca ismi
ya da instance number icin yapilabilir. Numaralandirma igin, kisminda yapilan numaralandirma
(Bknz. Assembly egitim notlari — Generate Numbers komutu) esas alinarak goriiniis iizerindeki parcalar
otomatik olarak numaralandirilir. Balonlama islemi sadece Part elemanlarina yapilacak, alt montajlara
yapilmayacaktir. Eger montaj, assembly kisminda numaralandiriimamissa komut kullanildiginda asagidaki
gibi bir hata mesaji ekrana gelir.

Drawing Error e x|

-
K}g Mo balloon was generated: make sure that your assembly components are numbered,

kisminda yapilan numaralandirma tiiriine bagh olarak harf ya da rakamlar ile balon olusturulabilir.
Ayni partlar agag lizerinde birkag yerde yer alsa bile tek balon ile gosterilir.

"
OO |

M NOT: Balonlar bagh oldugu eleman 6zelligine
Fm'view ) i linklidir. Link kopartmak icin Sag-tus
Scaler 1:2 meniisiinde bulunan Isolate Text komutunu
kullanabilirsiniz.

7 NOT: Balonlar sadece aktif olan goriiniis
¢ iizerinde olusturulacaktir.

}@
[

NOT: Ornek uygulama icin Bir Montajin Draft
Edilmesi adl béliime bakiniz.

B

= =

Numara ile balon olusturma Part number ile balon
olusturma
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Olusturulacak baloonlarin igerecegi bilgi Tools-Options-Mechanical Design-Drafting kismindaki, Annotation
and Dress-Up sayfasinda bulunan Balloon Creation segenegi ile belirlenir.

options 2|
- )
o Options Geometry | Cimension | Manipulators | Annotation and Dress-Up | Adminiztr stion | P | b
¥ b General Annotation Crestion
m Display dl; o ||:| Creste text along reference
C@ - Create leader extremity normal to reference:
a0 Compatibility

Text
PX Parameters and h e

ill:l Geometrical tolerance
¥% Devices and Virtu

fowe

qr—.lnfrastructure I% il:l Activate snapping (SHIFT togales)  Configure... I

L o Mechanical Design 2o componert Creation
Balloon Crestion

@ il":l 30 associativity ilPart Murmber Yl

—@® Assembly Design
s Sketcher
—ghﬂuld Tooling Des
5 Structure Design
—i% Drating

—QGenerative Shee

[ :
—'{Q;_Functmnal Tolers
w

w0 Shape

o
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11.BOLUM - Annotations — Text, Sembol Gosterim Tiirleri

11.1 TEXT Komut Grubu

Text komut grubu ile goriiniislerinize ya da sayfa iizerine ¢esitli metinler ilave etmek miimkiindiir.
Komutlarin kisa aciklamalar asagidadir.

Text
B R

‘ I_> Text Template Placement :Text template kataloglarindan’larindan annotation olusturur.

Datum Target : Referans olusturur.

Balloon : Parca numaralandirma igin balon olusturur.

P Text Replicate :Part kismindaki bir elemana linkli text’in benzerini segilen ikinci eleman igin olusturur.

P Text with leader : Leader’h bir text olusturur.
P Text :Text olusturur.

11.1.1 Text T komutu

1- T komutuna basin.

2-Textin yerlesecegi yere sol-tus ile tiklayin. NOT : Textlerin font 6zelliklerini degistirmek igin, sag-tus
meniisiinden properties komutunu secin. Acilan penceredeki

. fos . Font kismindan text'in 6zelliklerini istediginiz gibi degistirin.
3-Acilan pencerede text icerigini yazin. 1smi i ozefliderini 1steciginiz gibi degistin

4-Pencereyi OK tusuna basarak kapatin.
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Bir text elemaninin , stkca kullanilacak bazi 6zellikler vardir. Bu o6zellikler asagida
aciklanmistir.

: Bu komut ile agilan pencere yardimiyla textlerin font 6zellikleri,

T E XT cerceve tipi, hizalama 6zellikleri degistirilir.

& cut Chrl+ 3
o G | TEXT TEXT ) 1ext TE&

Paste Special... : N
Properties Alt+Enter

e & : Bu komut ile text’e secilen bir elemana bagh leader atanir.
EEE G Istenirse leader elemanin iizerindeki sari nokta iizerinde sag-tus yapilip
o secen s, leader'a 6zellikler eklenebilir. [@e Lers

Text. 7 object 4
[Z] Hide/Shaw
Slcetshon Referans kenar Referans kenar

Positional Link. k _C add a Breakpoint

Orientation Link Lz i fidd an Extremity

ek Limks.., ﬁ Ren: int
Set as default ;[Eﬁ;nund 4

Symbol Shape L3

Text icin sag-tus meniisii rig

: Bu komut yardimi ile text elemani ile segilen bir eleman
\ﬂ NOT : Bu kisimda belirtilen sag- arasinda konumsal bag kurulabilir .Boylece elemani hareket ettirdiginizde
4 tus meni komutlan Drawingde text'tinizde bu elemanla birlikte hareket eder.
bir cok komut icin de gegerlidir.
: Bu komut yardimi ile text elemani ile segilen bir eleman
arasinda acisal bag kurulabilir. Boylece elemani dondiirdiigiizde text'tinizde bu
elemanla birlikte donecektir.
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TEXT ELEMANLARINA, 3D KISMINDAKI BiR ELEMAN OZELLIGININ LINK YAPILMASI

Bir text elamani ile Part kismindaki bir elemanin (hole,pad vb.) bir ya da bir kac 6zelligi arasinda bag
kurmak mimkiindiir. Boylece teknik resim iizerine eklenen text notlar, part kismindaki elemanin ilgili
ozelligi degistiginde otomatik olarak giincellenecektir.

1- T komutuna basin.

2- Text kutusu iizerindeki yesil cerceve iizerine sag-tus yapin.

3-Acilan meniiden Attribute Link secenegini segin.

4-Part kismina gegerek, ozelligini ekleyeceginiz bir elemani (hole,pad vb.) agactan secin.

5-Drawing kismina otomatik olarak doniilecektir. Ekrana gelen Attribute Link Panel penceresinden ilgili
ozelligi secin.

6-Istenirse text kutusuna baska ozellikler ve metinler eklenebilir.

7-Text penceresini OK tusu ile kapatin.

5 /' olan linkler, text elemaninin sag-
elik capi = Bamm tus meniisiinde bulunan Query
Object Links komutu ile gériilebilir.

O NOT : Bir text elemanina yapilmis
o

Attribute link,
Insert link emplate

CETE— il

Delik capi = 34mm

S oK 3 Cancel

D oK 3 Cancel

1-2-3.adimlar
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11.1.2 Text With Leader ¥~ komutu

Bu komut ile leader’h bir text olusturulabilir.

1- v~ komutuna basin.

2- Leader’i iizerine yerlestirmek istediginiz elemani secin.

3- Text kutusunu uygun bir yere yerlestirerek sol-tusa basin.

4- Acilan pencereye text icerigini yazin ve OK tusu ile pencereyi kapatin.

5-Leader Gizerinde gikan maniiplasyon kutucuklari ile leader gizgilerini degistirebilirsiniz.
6- Bos bir yere sol-tus yaparak islemi tamamlayin.

7- Istenildiginde leader elemani iizerine tekrar basarak maniiplasyon kutucuklarini tekrar ortaya
cikarabilirsiniz.

L

. ! I sipisiaaisiivii] g : . - : O
\ Text with leader] Jext with leadem
ll@ T O
j e
\ Text with leader
- Cancel
1. Ve 2. adim - - . 5.adim
3. adim

7 s
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11.1.3 Text Replicate 3 komutu

Bu komut ile Attribute Link komutu ile eleman (Orn. Hole.1) 6zelliklerine baglanmis olan bir textin, bir diger
eleman igin (Orn. Hole.2) otomatik olarak kopyasi olusturulabilir.

1- Komutu uygulamak icin bir elemana linki olan text olusturun.

2- Part kisminda ayni text baglarinin kurulmasini istediginiz diger bir elemani secin. (Ornegin Hole.1 icin bir
linkli text olusturulmus ise, agactan Hole.2 yi secin)

3- Drawing kismina gegip, ¥r ikonun basin.
4- Linkli olan ilk text’i secin.

5-Yeni olusturulacak text’i uygun bir yere getirip, sol-tusa basin.

PartBody

Delik capi : 50mm
Delik derinligi : 30m

Delik capi : 50mm
Delik derinligi : 30mm

Eﬁfl Sketch.2

e JlHole.)

Linkli text

2.adim

Delik capi : 25mm

|
< Delik derinligi : 40mm

4 ve 5.adim

Text replicate ile
olusturulmus 2.text
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11.1.4 Balloon ‘E} komutu

Bu komut yardimi ile parca numaralandirma islemi yapilabilir.

A |

Balloon Creation

21x

fll O autofit
@ Ok @ Cancel
= S|

11.1.5 Datum Target +3 komutu

Bu komut yardimi ile parca referanslari belirtilebilir.

i

x
ot 200
b
o Cancel |

CATIA
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11.2 Symbols Komut Grubu

Symbols komut grubundaki komutlar ile goriiniisler lizerine yiizey isleme sembolleri, kaynak sembolleri
koymak miimkiindiir. Komutlarin kisa aciklamlari asagida yapilmistir.

x|
il

I_> Weld : Sembolik kaynak ilave eder.
Welding Symbol : Teknik resim standartlarinda kaynak sembolii ekler.
Roughness Symbol : Yiizey isleme sembolii ekler.

11.2.1 Roughness Symbol vy~ komutu

Bu komut ile yiizey piiriizliiliik sembolii olusturulur.

Rnughnesssymhl = ilil
Rt & EJ il
l—
| @

l—
| |
am— | —
—- Reset I s C ‘I

-2 ples 92
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11.2.2 Welding Symbol % komutu

Bu komut ile kaynak sembolleri olusturulur. Komutu uygulamak igin kesisen iki elemanin segilmesi
yeterlidir.

11.2.3 Weld & komutu

Bu komut yardimi ile kaynak sembolik bir sekilde gosterilir. Komutu uygulamak igin kesisen iki elemanin
secilmesi yeterlidir.

lfGeometric Welding -
a

hicknessis mm EE‘I
ange  [455eg =]

@ oK I iCance\I
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11.3 Tablo Olusturma

Table ve Table From CSV komutlar ile, excel benzeri tablolar, goriiniisler icinde olusturulabilir.

Table Y
;o

‘ I_> Table Form CSV : Kolonlan virgiille ayrilmis bir text dosyasini Catia icine tablo seklinde tasimak icin kullanilir.

Table : Bog bir tablo olusturur.
1- Komutu uygulamak icin HH ikonuna basin.

2-Ekrana gelen Table Editor penceresinde tablonun kag kolon ve siitundan olusacagini belirtin ve OK tusuna
basin.

3-Uygun bir yere basarak tabloyu olusturun.

4-Tabloya cift tiklayarak, tabloyu aktif hale getirin. Tablo aktif iken,siitun/kolon gizgilerinden tutup ¢cekerek
tablonun satir, siitun genisliklerini degistirebilirsiniz.

5-Birden c¢ok hiicreyi secip, sag tus yaparak, bunlari birlestirebilir (merge) ya da birlestirilmis hiicreleri
c¢Ozebilirsiniz (unmerge).

6-Bir hiicreye yazi eklemek igin tablo aktif iken ilgili hiicreye cift tiklayin. Acilan pencerede metninizi yazin.
Hiicre metinleri, text komutunun benzer 6zelliklerini tasir. (Attribute link vb islemler yapilabilir.)

CATIA D[{%i 94



[atem

7- Bir hiicrenin igine, sayfa uizerindeki herhangi bir goriiniisiin kiiciik resmini ilave edebilirsiniz. Bu islem
icin hiicre lizerinde sag-tus yapin. Agilan meniiden Insert View komutunu segin. Daha sonra resmini koymak

istediginiz goriiniisii segin.

Table Editor i | N

MNurnber of colurnns

.

Murmnber of raws

& Cancel l

Table editor penceresi.Bu
pencerede tablonun Siitun ve satir genisliklerinin Hiicrelerin merge, unmerge
satir,siitun sayisim diizenlenmesi. edilmesi.

secebilirsiniz.

T
Lﬁmpertiss
Attribute link
Insert link termplate
el |
Front view
— @ COK 3 Cancel ] Scale: 1:1
Attribute link 6zelliginin
kullaniimasi. (Bknz.Text kismi)
> Bir goriiniis resminin hiicreye eklenmesi.
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Table elemaninin sag-tus meniisiindeki komutlarin bir kismi text komutunda aciklanmustir. Farkh olarak bu
kisimda Split Table komutu mevcuttur. Bu komut ile belirlenen kriterlere gore satirlara ayirmak

miimkundiir.
Delik ref. |Cap Derinlik |Tip i B3
A 12 30 Normal e
- Mazx. nurmber of rows
B 20 8[} HﬁVSEll ax. hieight 2 rmm
C 8 30 Normal Tahle Position
@ ertical (2} Horizontal
Ciptions
Distance IWE
Duplicate first row
(Delik ref. |Cap Derinlik |Tip (@ ok | @cuncell
A 12 30 Normal —
Bu pencerede maksimum satir sayisi ya
. . . . da yiiksekligi girilebilir. Bu degerlere
Delik ref. [Cap Derinlik Tip bagh olarak tablonun kacarh satir
B 20 80 Havsali guruplarina ayrilacagi belirlenir. Tablo
yatay ya da diisey yerlestirilebilir.
Duplicate first row segecegi ile de ilk
_ _ _ _ satirin her tablo parcasinda
Delik ref. [Cap Derinlik [Tip tekrarlanmasi saglanabilir.
C 8 30 Normal
_ 2
2

0y
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12.BOLUM Dress Up — Geometrik Ilaveler

Dress Up komutlan ile goriiniislerdeki geometrik elemanlar iizerine, eksen gizgileri, taramalar ve ok
elemanlari ilave edilir. Komutlar kisaca asagida aciklanmistir.

Dress-up

J{[}v’?;

Arrow : Geometri lizerine ok eleman ilave etme
Area Fill : Tarama ilave etme

Axis and Threads : Eksen ve dis sembolii ilave etme

12.1 Axis and Threads Komut Grubu

Axis and Threads komut grubundaki komutlar birer 6rnek ile asagida aciklanmistir.

Axis and Thread =
I & w4 0%

Center Line komutu ile deliklerin merkez ekseni kolayca olusturulabilir. Secilen eleman generated
olabilecegi gibi sonradan da cizilmis olabilir.

O&

2
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w Center Line with Reference komutu ile bir referansa bagh olarak, delik merkez ekseni kolayca
= olusturulabilir.Bu islem icin once delik sonra referans olan line secilebilir.

4 Thread komutu ile deliklere dis gosterimi eklenir.

O¢

il Thread with Reference komutu ile bir referansa bagh dis gosterimi olusturulur. Bu islem igin 6nce delik
sonra referans olan line segilir.

Axis Line and Center Line komutu ile
deliklerin birbirlerine gore olan eksen
cizgisi ve delik eksenleri ayni anda

fib Axis Line komutu ile segilen iki elemana olusturulur.

bagh olarak eksen gizgisi olusturulur. Q
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12.2 2 komutu

Bu komut yardimiyla kapali bolgelerin tarama islemi gergeklestirilir.Tarama alanini tanimlama iki sekilde
yapilabilir. Automatic seceneginde segcilen bir nokta cevresinde kapali alanin tamami, With Profile Selection
seceneginde segilen profillere gore tanimlanmis kapah alanin igi taranir.
1- Komutu uygulamak icin &2 komutu basin.
2-Acilan pencerede secenegini segin.

3-Kapal bolge icinde bir noktaya tiklayin.

1-Komutu uygulamak icin # komut basin.
2-Acilan pencerede secenegini secin.
3-Kapahl bolgeyi olusturan profilleri secin. Profillerin ek

yerlerinde mavi ¢arpi seklinde noktala ¢ikarak kesisim
hatlarn gosterilecektir.

4-Tanimlanan kapali alan iginde bir noktaya tiklayin.

CATIA i
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Yapilan taramalarin 6zellikleri, sag-tus meniisiinde bulunan Properties komutu ile degistirilir. Properties
penceresinde bulunan Type kismi ile taramanin tipini (noktalama,cizgi tarama,doldurma vb.), taramanin
sikhigini, acisini, cizgi tipini vb. degistirmek miimkiindiir. Ayrica Type kisminin hemen yaninda bulunan

buton yardimi ile Pattern Chooser penceresini acarak, daha onceden tanimlanmis tarama tiplerinden birini
secmek mimkiindiir.

Current selection : IArea Fil.1 =

Pattern | Graphic | Feature Properties |

Name:l Typa:lHatchmg j I
MNurmber of hatthmgs:l o
Hatching1l |
Mone:
angle; [45des T+ Color: -
Pitch; |3 mm Linetype: —_—1 -
Offset; [0 mm =] Thickness;: [ —— 111~ ' / /
1] e 1 4
itch: |= 4 4
(] tidejshiow Previe =
Leclste %
Set a5 default

— Edm

Properties penceresi

Erevialis I [ient I
—

Daha 6nceden tanimlanmis, hazir
tarama tipleri

CATIA
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12.3 = komutu

Bu komut yardimiyla ok sembolii goriiniislere eklenebilir. Komutu uygularken once baslangic noktasi, daha
sonra bitis noktasi (ok semboliiniin oldugu taraf) segcilir. Eger baslangic ve bitis noktalar bir eleman
ilizerinde secilirse, bu noktalar segilene elemana sabitlenecektir. Sars noktalar iizerinde sag-tus yapilarak

acilan komut meniisiinden ok elemaninin o6zellikleri degistirilebilir.

Add 3 Breakpoint ‘

Mo Symbol
K Open Arrow
' Transparent Arrow

' Opague Arrow

K Filed Arrow

GJ’ Transparent Circle

O’ Opaque Circle

‘ Filled Circle

@’ Crossed Cirdle
<> Ef Opague Square

‘ Filled Square

K Opague Triangle

K Filled Trianglz
1 Double Atrow
S Wave
>{ Cross
+ plus
2
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13.BOLUM Elemanlarin Sayfa Icinde Pozisyonlanmasi

Positioning komut grubunda bulunan komutlar ile , segilen annotation elemanlarini ve dlcii elemanlari,
belirtilen parametrelere gore hizalanabilir.

x

| I8 3 e

—Jp Dimension Positioning : Otomatik olarak en iyi 6lgii pozisyonlamasini yapar.
] Align into system : Stacked olcileri hizalar.

et Line Up : Segilen olgliler belirtilen bir referansa gore hizalanir.

P Element Positioning : Segilen Annotation elemanlari hizalanir.

13.1 Element positioning i: komutu

Bu komut ile verilen referans degerlerine gore text gibi annotation elemanlan birbirlerine gore
konumlandirilir.

TEXT1 21
1-Hizalanacak elemanlari segin. & Te—
2- igf komutuna basin. TEXT3 W
3-Hizalama tiiriinii Align kismindaki komutlardan birine basarak belirleyin. I %
4-Hizalama mesafelerini Space kismindaki deger ve komutlar ile belirleyin. TEXT2 2] 2000

5-Elemanlarin genel pozisyonunu Move kisminda belirtilen deger ve komutlar ile belirleyin.

> 6- OK tusuna basarak hizalama islemini tamamlayin.

2 s 102
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Positioning komutuna ait, dikey ve yatay hizalama ornekleri asagidaki gibidir.

TEXT3

TEXT2

Space

ol o & 3

Distribute

Move

|1D.DDDrE Pl

@ oK I @ cC ||
i ancel

TEXT1 TEXT2 TEXT3

13.2 Line Up 't komutu

Bu komut ile secilen olciiler belirtilen diger bir Olciiyii referans alarak, belirlenen parametrelere gore
konumlandirihir.

1-Hizalanacak olgiileri secin.

2- s komutuna basin.

rostioning TP

Align-

R

Space

o e & B

Distribuwte

L

howe

[1oo00E] &
@ Ok I 8 Cancel I

3-Referans olcliyiil secin ve acilan Line Up penceresinden gerekli ayarlari yapip OK tusuna basin.

[P S S

-
J

o

40

I Line up

Offset to reference:

Offzet between dimensions:

CATIA

v 40 i 25
2=
[10so0 B [rE e
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13.3 Align Into System ¥ komutu

Bu komut ile belli bir referans kenera gore verilmis oOlgiiler hizalanir.

1-Hizalanacak olgiileri secin.

2- ¥ komutuna basin.
90

90
65
40 AT
A S
=t
| —-> |
65 : B

Referans kenar

13.4 Dimension Positioning &1 komutu

Bu komut ile Catia, kotii yerletirilmis odlgiileri uygun bir sekilde otomatik olarak pozisyonlar. Komutu

uygulmak icin & komutuna basiniz.

90

65

| 40 ‘
‘ 40

T~ =

1

25

e
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14.BOLUM Font Ayarlarinin Yapilmasi

Gorinusler icindeki tim text elemanlarin (bunlara élgii igindeki text elemanlan da dahildir) goriiniis ayarlarn
Text Porperties komut grubundaki komutlar ile yapilabilir. Bu gurup elemanlarn asagida aciklanmstir.

Text Properties x|
1
w

'JJMDHDSpaCBjIS.S j| BE 1 ET% x*v

IMnnnspaca v" Text elemanina ait font tipi buradan belirlenir. Windows isletim sistemi altinda tanimlanmis fontlar kullanilabilir.
Text elemanina ait font biiyiikliigii bu komut ile belirlenir.
"3.5 -

Text elemanina ait bold, italik, underline, superscript gibi 6zellikler bu komut ile belirlenir.

Text elemaninin hizalama tipi bu komut ile belirlenir.(Ornegin bir tablo hiicresi icindeki hizalama)

,1, Text elemaninin anchor point’i (referans noktasi) bu komut ile belirlenir.
ﬁv| Text elemaninin gerceve tipi bu komut ile belirlenir.
’25;‘ Text elemaninin 6n sembol tipi bu komut ile belirlenir.
_ 2
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15.BOLUM Gériiniislerin Analiz Edilmesi

Goriinis analiz komutlarina Tools meniisii altindaki Analyse meniisiinden ulasilabilir.

15.1 3D Viewer Penceresi

Bu pencere yardimiyla goriiniis lizerindeki bir elemanin Part kisminda hangi elemana karsilik geldigini
gormek miimkiindiir. 3D Viewer penceresi icinde zoom, pan ve rotate 6zellikleri uygulanabilir. Goriinlis
tizerinde gezdikce ya da bir elemani sectikce, ayni eleman 3D Viewer penceresinde de secilecektir. Komutu
uygulamak icin Tools-Analyse-Show Geometry In All Viewpoints komutunu segin.

2 o> 106
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15.2 Ol¢ii Konum Analizi

Bu komut ile kotii konumlanmis odlgliler,gosterimler belirlenerek isaretlenir. Analyze penceresindeki Scanner
kisminda bulunan tuslar yardimiyla, kotii konumlanmis dlgiiler adim adim goriilebilir. Bu pencere acikken
olcii tutup cekilebilir ve uygun pozisyona yerlestirilebilir. Komutu uygulamak i¢in Tools-Analyse-Dimension

Analysis komutunu segin.

Lizt wyith the annatations badly placed
Tatal number of elemerts in the current list: (5

Mumber of the pointed element: o

Scanner

Scale: 1:1 ww

@ oK

| 70
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16.BOLUM Serbest Geometri Olusturma ve Diizenleme

Drawing kisminda, otomatik goriiniis olusturma yaninda serbest geometriler de olusturulabilir. Serbest
geometri olusturma araclan ve komut gruplarinda yer alir. Bu
komutlarin kullanim detaylan icin Skecther egitim notlarina bakiniz. Drawing kisminda yapilan serbest
cizimler Sketcher cizimlerine benzemekle birlikte bazi kisimlarda farklhihklar mevcuttur. Bu farkhliklar
asagida aciklanmistir :

x| x| Geometry ]|
| g | 1 Y I /@D | i iy
Tools komut grubu Geometri olusturma Geometri diizeltme
araclan araclan
-Drawing kisiminda geometrik sartlarin yakalanmasi igin, secenek grubunda bulunan

. 5 seceneginin aktif olmasi gerekir.

-Normal olarak yakalanan geometrik sartlar geometri lizerinde gosterilmez. Yakalanan sartlari gorebilmek
icin secenek grubunda bulunan it seceneginin aktif halde olmasi gerekir.

©

-Sayfa iizerinde grid kontrolu Tools secenek grubundaki & & secenekler ile gerceklestirilir. @

-Generated (otomatik olusturulan elemanlar) ve serbests cizimleri biribirinden
ayirmak igin Tools secenek grubundaki Filter Generated Elements ¢ secenegi kullanilr. Filter edilmis bir
Generated elemanlar acik gri renkte gosterilerek filtrelenir. gorinis.

CATIA B {E:i

108



[atem

-Drawing kisminda o6lgiisel sartlari atamak igin Dimensions komut grubundaki komutlar kullanihir. Bu
komutlar ile ilgili elemanlar dlgiilendirilir daha sonra 6lgii iizerine cift tiklayip, acilan pencereden Drive
geometry secenegi isaretlenir.

imeniuns . ﬂ "~ NOT : Drive geomery secegdi, Tool-Options da
[ o ﬂ| [y L2 £.| 3 [ ¢@| ¥ i ' vyapilan bir ayar ile siirekli aktif hale
getirilebilir.
o Drive geometry Im E 4 G
,WI OAppIyI Cloze I ;J

b

-Geometrik sartlarin olusturulmasi icin Constraints komut grubundaki komutlar kullanilir. Skecth benzeri
olarak eleman/elemanlar segilir ve sag-tus meniisii yardimi ile geometrik sartlar atanabilir.

40 40

(Create)
HD”IDH EII T raatah

Fizx

Horizontal
YWertical

CATIA
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17.BOLUM Sayfa Icine Harici Dokiiman, Resim Ekleme

Drawing sayfasina harici dokiiman ve resimler Insert meniisiinde bulunan Object ve Picture komutlari ile
eklenir. Object komutu ile Excel,Word gibi Windows tabanh ¢calisan programlarin dokiimanlari, sayfa icine
aktarilabilir.

Dokiiman yeni olarak olusturulabilecegi gibi (Create New secgenegi) ,

Ohject
N
Wigms L4
Drawing 4
Dimensioning 4
Generation L4
»

»

»

3

Annotations

Dress-up

Geometry creation
fication

tad| Picture, . \

File Selection

Look i | 3 =g = @k E-

K Insert Dbject

Object Type:

& Create New
CATIA Shape
Image Document

Media Clip

Microzoft Clip Gallery
Microsoft Excel Chart
Microsoft Excel Work sheet
Microsoft Graph 2000 Chart [~ |

© Create from File

- Result

File name; | =l

|1 Picture [~ bp. dib e bz pa pea.” 7 |

Fies of type

Inzertz a new Bitmap Image object inta your

Al Fil

21l Bitmap Files (* b
il Vector Fies [*cam

documert.

Bitrnap Image (= bmp:* dib. fle=bmz,
JIPEG File Interchangs Format [*ipg- ipg.” it ipa
Tag Image File Format [* it ]

Computer Graphics Metafi [= cqm)

Heulett Packard Graphic Language [l hpgl~

Resim ekleme penceresi

5

Cancel |

™ Display &2 lcon

Insert Object (Dokiiman ekleme)
penceresi

Insert DObject v
7 Create Mew
File: Microsoft Excel

mevcut bir dokiiman (Create from file segenegi) secilerek de sayfaya
eklenebilir. Create from file segeneginde bulunan Link kutucugu aktif
hale getirilerek, dokiiman ile Drawing arasinda baglanti kurulabilir.
Bu secenegin aktif olmamasi durumunda dokiiman Drawing
dosyasinin icine gomiilecektir. Dokiiman iginde degisiklik yapmak
icin elemana cift tiklamak yeterlidir. Boylece ilgili dokiimanin
diizenleyici programi acilir (Ornegin Excel). Yapilan degisiklikler
kaydedildikten sonra acgilan program kapatilabilir.

el 3
Cancel |

IE:\mesut\catia\EATlA calizmalarzurf,

& Create from File

ac

™ Display &z lcon

Inserts the contents of the file as an object into
your document so that you may activate it using
the program which created it.

Result
|

[—
Slget |7 1Hg) Izim imza | Yarih

172 Gizen:

Kortrol
Adet: Oy

(item

CADIC AN Destek Merke zi

2

CATIA
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18.BOLUM Antet Olusturma

Bir drawing sayfasi lizerine antet olusturmak icin baslica iki adet yontem mevcuttur.
1-Antet’in yazilan bir macro yardimi ile otomatik olusturulmasi :

Bu yontem ile yazilan bir macro ile kagit ebatina bagh olarak antet otomatik olarak olusturulabilir. Ayrica bu
macro yardimi ile antet bilgilerinin bir kismi (Ornegin tarih,cizen kisi,6lcek gibi) otomatik olarak getirilebilir.
Bununla birlikte macro yazma bilgisi gerektirmesi, antette yapilacak degisiklikler icin macronun modifiye
edilmesi gibi kisitlamalari mevcuttur.

Macro ile antet olusturmak i¢cin Background’in aktif olmasi gerekir. Catia icinde bulunan hazir macrolara
Insert-Drawing-Frame And Title Block komutu ile ulasabilirsiniz. Kendi yazdiginiz macrolari da C:\Program
Files\Dassault Systemes\BXX\intel_a\VBScript\FrameTitleBlock klasorii icine kopyalayarak aktif hale
getirebilirsiniz.

Insert Frame and Title Block = ﬂﬂ . . 3
= This drawing is our property.

Frame and Titleblock —————— —Preview L. can:t '_Je reproducad DASSAULT SYSTEMES

or communicated without
I;tyle of Titlekiock: our written agreement. =
IDrawmg Titlehlock_Sample2 LI DRAWING TITLE

e DRAVN BY DATE
I Creation Admln lSt r‘atDr“;m,-zm XXX

| ) CHECKED BY DATE SIZE |DRAWING NUMBER REV
Deletion XXX XXX A2 XXX X 1

izi DESIGNED BY DATE

. SCALE 1:1|WEIGHT k X)(Xl |SHEET 1/1
CheckedBy XXX ok (kg) /
DesignedBy | 1 —| | B | A

AddRevisionBlock

closs | Macro ile olusturulmus bir antet

Macro penceresi

Y/
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2-Antet’in backgorund’a gizilerek, bos dokiiman olarak kaydedilmesi ve bu bos dokiimanin kullaniimasi

Bu yontemde, her kagit ebati icin gizilen bos antetler kullanilir. Bu islem icin antet, background'da
olusturulur ve dékiiman bu haliyle kaydedilir (Orn: A4_bos.CATDrawign). Bir draft calismasi icin, bu antet
kullaniimak istediginde, meniisiinde bulunan komutu ile bu bos antetli sayfa acilir ve draft
calismasi acilan bos dosyanin kisminda yapilir. Calisma sonrasinda dosya ile
kaydedilmek istediginde, Catia yeni bir dosya ismi soracaktir. Bu sekilde antet olusturma yonteminin
faydasi, antet seklinin kolayca degistirilebilmesidir. Istendigi taktirde antet icindeki belli kisimlar yazilacak
macro ile otomatik olarak da doldurulabilir.

2 e 112
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19.BOLUM Yazici Ayarlan ve Sayfanin Yazdirilmasi

Catia icinde sayfa yazdirma islemleri ve printer ayarlar File meniisiu altinda bulunan Print ve Printer Setup

komutlan ile gerceklestirilir.

S
(S0 Edit Wiew
[ Mew. .
8'_1 MNews from...

(= Cpen...
Clase

Insert  Tools

[TV ooy

Chrl+0

n Save
Save A5,
Save Al

© Save Managemert...

Chrl+5

Page Sekup...

Printer Setup...

Print sayfasinin detaylari su sekildedir.

-Printers kismi : Bu kisimda yazdirma isleminin yapilacagi printer secimi, yazici yazdirma
ozellikleri, yazdirma islemi bir dosyaya (prn dosyasi) yazdirilacaksa dosya o6zellikleri

ayarlanir.

<E— Prirters '!
Printer Mame: IIGeneraI jl gﬁ WSERYER'HP Lazerdet 1100 j Properies... I
[ Prirt ta File: File: [ame... I Mare... I

Layout MuttiDocuments |
—Pasttion and Size g

A4 150
Partrait
[Rotation: 50 |
) Mo Fitting
@ Fitin Page
) Fit ta: Scale B4 %
Left |10 mm wyiclth | 255 59 mm
Bottam| 1416 mm Height| 150 mim Cridin
.

CEMtEr

Print Area

Whole Document X
y

Copies:

Ciming SEDETER

Page Setup...
COptions...

Presiey ...

@ oK I eAppIyI aCanceII

-Position and Size : Bu kisimda yazdirilacak alanin
biiyiikliik, doniikliik ve kagit {izerindeki konum ayarlari
yapilir.

-Konumlama goriinis penceresi : Bu pencere igcinde
Position and Size kisminda yapilan ayarlarin etkisi
gosterilir. Gri boyali kisim sheet icindeki sayfanin kenar
cizgileridir. Alt kisimda bulunan Origin secenegi ile sheet
icindeki sayfa, yazdirilan sayfasinin orjinine tasinir, Center
butonu ile iki sayfa birbirine gore ortalanir.

-Print Area : Bu kisimda kagida bastirilacak alan belirlenir.
Whole document segenegi ile tiim sayfa, Display ile
ekranda goriinen kisim, Selection secenegi ile secilen alan
kagida bastirilir. Selection secenegini kullanmak igin\@[
komutuna basiniz.

Prirt Area
’[Whole Document VI

‘Whole Document

=

Dizplay
[3election
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Page Setup Penceresi : Bu pencere iginde bastirilacak olan sayfanin biiyiikliik ve kenar bosluk ayarlari
yapilir. (Printer’in default kenar bosluklarindan daha kiiciik kenar boslugu segmeyiniz)

Page Setup __' 5[

[] Use Image Format

—Paper Format Marging

Form Name Left 10 mm

| Ela41s0 j Right 10 mm

Wicith I'M Top 10 mm

Height |297 mm Bottom |10 mm

Feset to Printer Defautts I
@ O o Cancel I

.

Options Penceresi : Bu pencere ve alt pencereleri icinde gesitli ayarlar gergeklestirilir. Color kisminda
yazilacak sayfanin tonlama ayarlan (renkli, gri tonlama, siyah-beyaz yazdirma ve yazdirma koyulugu-
gamma factor ) yapilir. Banner kisminda yazdirilan sayfanin istenen kodsesine kullanici, tarih, saat bilgileri ve
logo ilave edilebilir. Various kisminda yazdirma ¢oziiniirliigii ve cizgi goriiniis modlari ayarlanabilir. Various
kismindaki Line Width Specification ve Line Type Specifications secenekleri ile gizgi kalinhklarn ve tiplerine
de yazdirma sirasinda scale isleminin uygulanip, uygulanmayacagi belirlenebilir.

options 2| 2| 21
Colar | Banner | Warious | Calar | Warious | Color | Banne |
@ True Color () Greyscale () Monachrome |Printed by $USER on $DATE $TIME $FILE Rendering hode Default hd
Gamma Factar (from 0.1 ta 5.0% |ﬂ E Postion: Top Horizortal j Feencering Guality Low [zcresn) j| 130 dpi =
2 Print White Yectors as Black [ in=ert Logo I Line Wicth Specification: |Absolute =
[ Prirt Text Blanking Line Type Specification: | Absolute =
Line Cap: = Flat i
o Text Scaling [ Line Type Overlapping
@ 0K I & Cancel I @ 0K I o Cancel I @ 0K I o Cancel I
[ . .
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19.1 PLM Yazicillarinin Kurulmasi

Catia icinde Windows yazicilarindan farkh olarak PLM yazicilarini da kullanmak miimkiindiir. Ozellikle Script
destegi bulunan yazicilarda bu PLM siiriiciilerinin kullanilmasi bazi printer uyumsuzluklarini ortadan kaldirir.
Yeni bir PLM yazicisi kurmak igin File meniisiindeki Printer Setup komutu kullanihir. Agilan Printers
penceresindeki Add Printer secenegi ile yeni bir PLM yazicisi olusturmak miimkiindiir. Acilan pencereden 3D
PLM Printer segenegi secilir ve ekrana gelen Printer Properties penceresinden bu yeni yazicinin 6zellikleri
ayarlanir. Properties penceresindeki Driver secenegi uygun bir sekilde ayarlanmalidir.

=10 x] Add Printer Wizard k |
Frinter= De=zcription To install & neve printer in your environment.
45 \SERYERHP LaserJet 1100 Micrasoft Driver ) windawes Printer
(56 Fax Wicrosoft Driver To creste a native Microsoft Windows printer
4 Henwlett-Packard HP-GLI2 Plotter Micrasoft Driver @ 30 LM Printer
o Sever Printer HEGL To creste a printer for your 30 PLM environment
Cancel
< [ = G_I
x
-
—Prirter

hatme | Printer 0001

¥ | Advanced Configuration... I

—Paper Format

| Default |44 150 vl @ Portratt (0) Landscape
! hdacimum| A4 150 vl Default Margins. ..

— Submission Scripts

« [Declaration @ pe gy Cuteut File Mamef CDOCUME~1 W DMIN- 1L OCALS~1 Temgt

f ) Custom Edit Script. . |
| [Execution @ pefmup SuEUS Name [ASERVERHP LaserJet 1100 |
O Custom Edit Seriet... |
IQTI s Cancel I Help I
-
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20.BOLUM BOM Tablosunun (Malzeme Tablosu) Olusturulmasi

o

Malzeme tablosu, montaj parcalarda kullanilan parcalarin gesitli 6zellikleri ile 6zetlendigi bir tablodur. Bu
tablo assembly design kisminda belirtilen tercihlere bagh olarak drafting kisminda otomatik olarak
olusturulabilir. Ayrica montaj kisminda yapilan degisiklikler update islemi sonrasinda bu tablolara otomatik
olarak yansitilir. Assembly desing kisminda Analyze meniisii altinda bulunan Bill of Material komutu ile
olusturulacak tablonun tecihleri yapilir.

1-Acilan Bill of Material penceresinde tablonun 6n izlemesi goriiliir. Bu liste istenirse Save As tusu ile diske
kaydedilebilir. Yeni bir tablo olusturmak i¢in Define Formats tusuna basin.

2-Acilan Define Formats penceresinin list boliimii esas tablo, alt boliimii ise 6zet tablo icin ayriimistir.
Tabloya dahil etmek istediginiz elemanlar ok ikonlari ile sag tarafa gonderin.

3-0K tusuna basarak pencereyi kapatin. (Yeni tanimlanan formatlar kaydedilemez.Ancak tanimlanmis olan
montaj icinde kullanilabilir.)

Help Bill Of Material : komple 2x| Bill of Material : Define formats = 2lx|
| il Of Mterisl | Lstng Regort | Selected Format [T =] e | Remove |
) Updat | Bl of Wil kompi Adlditional Informatio
Al “—Quamny [ Part Number [ Revision
& e H 7 pre—— [] Display the search order
= 2 : pelak —Properties for the Bil of Material
6& D (%) of Freed |il of Metsrial: tasima_kolu _
Degree(s) of freedom,, . T e R Displayed propertiss 5 Hidden propertiss
n 1 ara_parca Cuantity Type
e Dependencies... 1 at Jabla Part Numbser ] e
= 1 fuiucu_kol Revision urmber
@ Mechanical Structure. .. g S‘Jf“ < [petiiton
——{Momenclature
Bill of Material yatak K{ Froduct D
(&5 campute Clash. . T I G
1 tabl
a Measure Item. .. B2 il E— Source
i 4 Default Representation Source
e Measure Between. .. 4 Sembal
4
ﬁ Measure Inertia.. . b —Froperties for the Recapitulation
fion of. komple: isplayed properties Hidclen properties
Ditterent parts: 11
@& Clash... ot parts: 20 Cuanty Rl
T I = Part humber > Source
@ Sectioning,.. 1 Y Mumbaer
1 | [Revision
= @2 Distance and Band Analysis i E Definition
b= Momenclature
3 =
1 = Product Description
2 Ja| —source
Default Represertation Source
[p203 Format | _Detine formats | Sembal
B _seess. | - B pEEl
- e
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Assembly kisminda tercih yapildiktan sonra, artik drawing sayfasi icinde malzeme tablosu olusturulabilir. Bu
islem icin daha donceden ilgili montaja ait goriiniisiin sayfa lizerinde olmasi gerekir. Eger bos bir sayfa
ilizerine tablo olusturulmak isteniyorsa komuta girdikten hemen sonra assembly kismina gegip agactan ilgili
product secilmelidir.

1-Tabloyu olusturmak icin Insert-Generation meniisi altindaki Bill of Material komutunu segin.
2-Tabloyu yerlestirmek istediginiz yere basarak tabloyu olusturun.

3-Eger sayfa iizerinde goriiniis yok ise Bill of Metarial komutuna bastiktan sonra Assembly kismina gecip
ilgili Product’t segmek gerekir.

[Eh- Generate Dimensions
'ﬁ' Generate Dimensions Step by Step

Generation

. Bill of Material: komple
Tools  Window  Help - , -
«  Object = _I| e —— Quantity|Part Number Revision
i o » . |1 tasima_kolu
Drawing k
Dirmensioning 3 1 yat a k
»
3

Annokations

Bill of Material: tasima_kolu

Dress-up L4 ﬁ Balloan aener ation - . -
Geometry creation - T Quantlty Part Number Revision
Geometry modfication + EElRBMERG
1 ara parca
@ Picture... —
a 1 alt tabla
1 tutucu_kol
3 civata
3 pul

Ornek bir malzeme tablosu
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Malzeme tablosunda bulunan Number kismi, Assembly design kisminda yapilan Generate Numbering
komutu ile belirlenir. Bu komut icinde rakam ya da harf ile montaj parcalarini numaralandirmak
miimkiindiir. Numralandirma product’in agacg sirasina gore yapilir.

Generate Numbet

FERE R

—hiadle

¥ Integer: 1,2,3 ..
() Letters: &,B,C ... Z,A4, B8 ...

—Existing numbkers ————— I

) Keep

¥ Replace

- Cancel_l

Assembly kismindaki Generate Numbering kismi

Drafting icinde, assembly icinde yapilan numaralandirmaya bagh olarak, otomatik balonlama yapilabilir. Bu
islem icinde Insert-Generation igindeki Balloon Generation komutu kullanilir.

AGEET Tools  WWindow  Help

B
1 Object naspacE v"3.5 vi| B IS @/
-
i Views 3
Drawing 3
Dimensioning 4 ®/
Generation 4 Er- Generate Dimensions
Annokations L) rate Dimensions Step by Step
Cress-up b X Balloon generation @\
Geometry creation k = i
Geometry modification 4 -g il e =S
@ Picture...
T T
. . v
& Otomatik balonlama 6rnegi
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Bill of Material: komple

Quantity

Part Number

Revision

1

tasina_kolu

1

yatak

Bill of Material: tasima_kolu

Quantity

Part Number

Rewision

ara_parca

all_tabla

TUtucy_koL

civata

Gla[==]=]

pul

Bill of Material: yatak

Duantity

Part Number

Revision

1

ana_tabla

stoplayici

n24_civata

0_civata

m10_somun

E[E[E[&[r

capll_pul

Diffaran
Total pa

Recapitulation of @ komple

ris: 28

t parts: 11

Guantity

Fart Number

3

ara_parca

alt_tabla

tutueu kol

civata

pul

ana_tabla

stoplayici

m2d_civata

m10_civata

m10_somun

AR EEEEEE

capl0d_pul

Olgek

[=mT ] Isin Inza

Tarih

Cizen |Wesut

Ozar

rontrol

[Adet

Onay

Parga adi

Balonlama ve Malzeme tablosu ile birlikte bir montaj draft 6rnegi.
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21.BOLUM Teknik Resim Standartlarinin Degistirilmesi

1. Boliimde belirtildigi gibi, Catia icinde hazir olarak ISO,ANSI vb. gibi teknik resim standartlari mevcuttur.
Bu standartlar bazi durumlarda kullanicinin istedigi standartlara uyumlu olmayabilir. Ornegin 6l¢ii oklarinin
icilerinin dolu ya da bos olmasi gibi. Bu durumda yeni kullanici drafting standardi tanimlamak gerekir. Bu
islem icin asagidaki adimlar izlenmelidir.

1-Catia administrator modunda aciimalidir.
-Administrator mod icin bazi diizenlemeler yapilmahdir. Bunun igin Catia Environment Editor ‘de
CATCollectionStandart ve CATReferenceSettingPath degiskenlerine iki klasor ismi atanmal ve Catia
kisayol ikonunadaki hedef kismi "C:\Program Files\Dassault Systemes\B13\intel_a\code\bin\CATSTART.exe" -run "CNEXT.exe -
admin" -env CATIA.V5R13.B13 -direnv "C:\Documents and Settings\All Users\Application Data\DassaultSystemes\CATEnv" seklinde
degistirilmelidir. (Mevcut ikon copy-paste yapilarak cogaltilirsa orijinal ikon bozulmamis olur.)

E¥Ewberi e = =iz TReferencezettingPath cOzatisret
i e
= Sorage N | CATUserZettingPath CSIDL_APPDATADassaultSystemes AT Settings
Zlobal Environments: C:\Documents and SettingsiAll Usersidpplication DatatDassautSystemes\CATEDy . .
I INJCA TCallectionStandard c:catiatool
User Environmerts: C:\Documents and opl DatalD TEn
21x|
Genersl Shotcut | Optns | Fon: | Layou | Cobore | Securty| O NOT : Catia envrionmetin’de degisiklik
, | . - ..
CATIA VBR13 vt ¢ Yyapabilmek ve Catia'yi administrator
_ modunda acabilmek icin bilgisayarin
Targetlype:  Application
L = o mutlaka administrator haklarina sahip
CProy les\D: It intel_c ic; - \Program Files\Ds 0 intel_avesou — ¢ - - -
co i i et [[eProgram Fies\Dassat Systemesi&13hiiel_: > bir kullanic tarafindan |og on ed||m|§
C:\Prog sstandard o I k-
C:\Py istart
cw:Z :zz::kSyslemes\ﬂﬁvrﬂel::w:csup FZ| Fur 1 separate e T e PRTEr 1521 oimasi gere Ir.
cicatiaref
CEIDL_APPDATADassaul Sy stemesiCATSettings
CATCollectionStandard ccatiavcol Start in: I
CATTemp CSIDL_L OCAL_APPDATADassau #SystemesICATTemp
CATMetasearch hPath DSKEY_TMPDIR
CATWIPUblshPath DSKEY_TMPDIR Shorteut key IN""E
CATSharedWiorkbookPsth DSKEY_TMPDIR
CATEmorLog CSIDL_LOCAL_APPDATADassaul ISy stemes AT Templarror log Run: I Marmal window LI
CATReport CEIDL_LOCAL_APPDATADassaul ISy stemesiCATReport
CATDisciplinePath it I
USER_HOME CSIDL_PERSONAL =
JAYA_HOME el A_HOMES
CLASSPATH_JDBC | Find Target... Change lcon...
CLASSPATH %CLASSPATH_JDBC%; %CLASSPATH:
PATH C:\Program Files\Dassault Systemesin intel_aicode bin,C:Program FilesiD: 3 intel_s 3
CATMoStartDocument o _';I
o | B K| caed | e |
2 Catia Environment Editor Catia kisayol ikonu 6zellikler penceresi
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2-Catia bu yeni kisa yol ikonu ile acilir. Ekrana Running Administrator Mode uyarisi gelmelidir. Eger bu uyan
gelmemis ise bir 6nceki adimda hata yapilmis demektir.

3-Drafting kisimda, Tools-Standards komutu kullanilarak Standard Definition penceresi acilir. Bu pencere
icinde Category kismina drafting, File kismina ise yeni standarda temel teskil edecek dosya secilir.

4-Agag iizerindeki elemanlar yardimiyla yeni standart olusturulur. Agac iizerinde dikkat edilecek nokta, Style
kisminda genel ayarlarin, diger kisimlarda ise detay ayarlarin yapildigidir.

5-Yeni standart Save As New tusu yardimi ile C:\Program Files\Dassault Systemes\BXX\intel_a\resources\standard\drafting ya da
CATCollectionStandard degiskeninde taniml olan klasor altina acilan drafting klasoriine kaydedilmelidir. Bu
islemden sonra yeni bir drawing sayfasi olustururken New Drawing penceresinde yeni standart’da segilebilir.

Standard Definition Lo 21l Mew Drawing EHE
&lrie: [is0mi ) | e UGETR
S0 -)) NOT : Realese gegislerinde, daha 6nce olusturulmus olan
|—_| standartlan yeni release’e uygun hale getirmek icin
o Tek dosya icn
Orientation——— |  CATAnnStandardTools UPGRADE <dosya_adi> <hedef_klasor>
O Portrail (Orn. CATAnnStandardTools UPGRADE ISO c:\catia)
J ¥ Landzcape
Sheets Tiim dosyalar igin:
Scale: i1 i CATANnnStandardTools UPGRADE_ALL c:\catia
YalueForma
e LI Hide when startng workbench | K omutlarim uygulamak gerekir.
Frames @ ok | @ cance|
$-E5" LineThickne L_
o Nt
Save L3 e I
_— @ OK I & Cancel I
_ 2
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6- Hazirlanan standart, olusan XML dosyasi tasinarak, baska bilgisayarlarda da kullanilabilir. Bu islem igin
XML dosyasini C:\Program Files\Dassault Systemes\BXX\intel_a\resources\standard\drafting klasoriiniin altina kopyalamak
yeterlidir. Eger ortak dosya kullanimi isteniyorsa, XML dosyasinin adresi, Catia Environment icinde
CATCollectionStandard ya da CATDefaultCollectionStandard degiskenine tanitilmalidir. (Environment'te bir
degiskene birden fazla adres girilebilir. Adres arasinda ; karakterini kullanmak yeterlidir.)

L | EELU B LI EELT ] L ETULEERT P L EUIL S lere=0 L 2NILET_H T U CE  EELUN LIy
CATDefautCollection=Standard CAProgram Files zault Syatemes'B1 3ntel alresourceststandard tiserveristandard
CATStartnPath CAPronram FilesMassant Svatemesi\B1 Jintal astartun

Bu 6rnekte klasorii XML dosyasi icin yol
olarak tanimlanmistir. XML dosyasi bu yol icindeki Drafting
isminde acilan yeni klasor icine kopyalanmalidir. (Bu yol
sadece drafting degil diger Catia ayarlarinida kapsadigi igin
yol icine Drafting klas6rii aciimalidir.)
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