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Yeni bir CatPART dosyasinin acilmasi :

o

[+l CATIA V5
Start

E Edit Wiews Insert
B New...

f Ctri+N |
%j New from...
| &F Open... Ctri+o

CatalogDocument
cgm
Drawin

@ ok | @ cancel |

3 - Part Design Calisma alani aktif hale
gelecektir ve yeni bir CatPART dosyasi
acilacaktir.

Not: Asagidaki sekillerde de bir CatPART
dosyasi acilabilir.

I - Standart Arac Cubugu -> New

II - Start -> Mechanical Design ->Part
Design

III - Welcome to CatiaV5 Meniisiinden

1 - File meniisiinden New komutunu galistirin.

2 - Acilan diyalog penceresinden Part’i segip OK'ye basalim.
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Sketch Tabanli Unsurlar Eﬂﬂem

Unsurlar; bir araya getirilerek kati modeli olusturan yapilardir. Sketcher’'de gizilen profiller yardimiyla
olusturdugumuz unsurlara sketch tabanlh unsurlar diyoruz.

Pocket Grubu Groove Rib Solid Combine Removed Loft
Grubu
Pad Grubu Shaft Hole Slot Loft
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Pad Eﬂ[lem

Pad komutunu, profillere ve yiizeylere bir dogrultuda derinlik kazandirarak iic boyutlu elemanlar elde
etmek icin kullaniriz.

nnnnnnnnn

1 — Yanda goriildiigii gibi sketcher yardimi ile kapal bir profil
cizelim ve ardindan Sketch Based Features arag cubugundaki Pad @
komutunu tiklayalim. Karsimiza Pad Definition diyalog kutusu

cikacaktir.

ke oan@msEns Bl o .f

. ~ Pad Definition 2 — Geometri alanindan veya agactan cizdigimiz profili secelim.

First Limit

Type: |Dimension ] Profil secimini iptal etmek icin selection bélmesine tiklayalim, bu
ey |m =l bolme aktif iken farkh bir profil secimi gerceklestirebiliriz.
hs8s. 80 o he wew wresaascess SZEE":U | Uzatma gesidi Type bélmesinde belirlenir;
[ Thick
| Dimension Verilen dlcii degerinde uzatma yapar.
0 Mirrored extent Up to Next Bir sonraki kati elemana kadar uzatma islemini
—Reverse Direction | gerceklestirir.
More>> | Up to Last Uzatma yoniindeki son kati elemana kadar uzatma islemini
F & i (| gerceklestirir.
Up to Plane Segilen Diizleme kadar uzatma islemini gerceklestir.

Up to Surface Secilen yiizeye kadar uzatma islemini gerceklestirir

3 — Type kisminda Dimension aktif iken, Length bolmesinde 40mm degerini verelim ve olusacak sekli gormek igin

preview tusuna basalim.
Deger girisini klavyenin yani sira geometri iizerinde beliren Lim1 ve Lim2 yazilarindan mause ile tutup siiriikleyerek

de gercgeklestirebiliriz.

Length bolmesinde sag tarafta bulunan oklara tiklama yoluyla da degerleri degistirmek miimkiin.
Verilebilecek maksimum uzunluk 1 000 000 mm‘dir.

_ 2
pCA TiA



Pad

o

— First Limit — Second Limit -
(Type: |Dimension lfnype: |Dimen5ion _v__]=
4 - First limit kisminda verdigimiz length (uzunuk) degerinin ters yonde T i%m_m_ = [Léng_th' }Dmm - =
de uygulanmasi i¢in Mirrored Extend opsiyonuna tiklayalim. SRR
|Selection: |Sketch.1 @J & Normal to profie
Ters yonde farkh bir uzatma degeri vermek istersek; More ikonuna |0 Thick Reference] o selection _
tiklayalim. Pad diyalog kutusunda agilan Second Limit bélmesinde ters | meversesice | Thin Pad - :
yonde yapmak istedigimiz uzatma cesidini belirleyebiliriz. [ Mirrored extent icknesst:| 1m
Reverse Direction | [Thickness2: | C
5 — On izleme icin Preview ikonuna tilayalim. e 2217 Fiber Eliverge Encs
’m @ Cancel |  Freview |l

6 — OK ikonuna tiklayalim ve Padimiz olussun. Olusan Pad unsuru iiriin g
ag‘jacmda da belirecektir.

_17
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Pad Definition

~First Limit — i
Type: JDlmens»on __]

Length: |40mm %

Proﬂej Surface -

Selection: ]Sketch 1 _J

ek 44 -

[ Mirrored extent

Reverse Direction I

More>= |

Secili olan profilde bir degisiklik yapmak icin selection
bolmesinin saginda bulunan sketch ikonuna
tiklayin. Profilin cizildigi sketch sayfasi acilacaktir.
Istedigimiz degisiklikleri yaptiktan sonra sketch’ten
cikmamiz yeterli olacaktir.

Thick secenegi ile profillere et kalinhig: verebiliriz.

Reverse Side ikonu sadece acik profiller igin aktif olur.
Profilin hangi tarafinin uzatilacagini belirlememizi
saglar.




Pad’le ilgili bazi notlar Eﬂﬂem

Pad komutunu acik profillere de uygulayabiliriz. Gerekli kosul acik profil sinirlari uzatildiginda bir kati geometri ile
kesisebiliyor olmasi.

Yanda iistii bosaltilmis bir altigen ve bu altigenin tavan diizleminde gizilmis bir
acik profil bulunmakta.

1 — Pad komutuna tiklayalim ve selection kisminda profilimizi secelim. Ekranda
bir Feature Definition Error mesaji gelirse; bu mesaji tamam deyip gecgelim.

Geometride goriinen oklar, uzatma yonlerini belirlememizi saglar. Ornegimizde
Lim1 yonii, uzatmanin var olan geometri disina yapilacagini isaret ediyor. Bu
durumda acik olan profilimizin uglan uzatildiginda kesisecek bir geometri
bulunmamis oluyor bu nedenle yandaki hata mesaji beliriyor.

2 — Ok yonlerini uygun bir sekilde belirtelim.Acik profillerin ug noktalar teget
siirekli olacak sekilde bir sonraki kati sinirlarina kadar uzatilacaktir.

Lim1 yoniinii Reverse Direction ile tersine gevrilebilir, Pad’in
uygulanacag: taraf ise Reverse Side ile degistirilebilir. Bu islemler
geometri iizerinde beliren oklara tiklayarak da
gerceklestirilebilir.

3 — Ilk iki adimi dogru bir sekilde gerceklestirdiysek OK’e
tikladigimizda unsurumuz olusacaktir.




Pad’le ilgili baz1 notlar

Pad komutu, icinde birden fazla kapah profil bulunan sketchlere de
uygulanabilir.

Bu profillerin birbirlerini kesmemeleri gerekir.

Yandaki 6rnekte bir altigen igine cizilmis daire bulunmaktadir.

Pad komutunu uyguladigimizda asagidaki unsur olusacaktir.

_DCATJA



Bir sketch’in alt elemanlarinin kullanilmasi

1 — Bir sketch’te yandaki profilleri olusturalim. —

2 — Pad komutuna tiklayalim. Komuta tiklamadan olusturdugumuz sketch’in segili
olmamasina dikkat edelim.

3 — Selection bélmesinin iizerinde sag klik yapip Go to profile definition komutunu
secelim.

4 — Karsimiza “Profile Definition” diyalog penceresi belirecektir. Burada Whole
geometry secili ise pad komutu komple sketch’e uygulanacaktir. Biz Sub-elements
opsiyonunu segelim. Sketch’e ait profillerden birinin kenarini segelim. Diyalog
kutusunda sectigimiz kenar ve ait oldugu sketch’in adlar goriinecektir. Geometri
alaninda da olusacak ped’in 6n izlemesi belirir.

5 — Baska bir secim yapmak i¢in Add’e tiklayip secimi yapabiliriz.
Sectigimiz elemanlardan birini iptal etmek icin, diyalog
penceresinden once elemani segip daha sonra remove’ye tiklayalim.

6 — OK’e bastigimizda Pad Definition diyalog kutusu geri gelecektir.
Burada istedigimiz pad parametrelerini ayarlanz.
OK’e basmadan once Preview’e tiklayip on izleme yapabiliriz.




Bir sketch’in alt elemanlarinin kullanilmasi Eﬂﬂﬂm

Belirsizlige sebep olacak bir durumda Catia kullanmak istedigimiz gizgileri (line) segmemize izin verir. Asagida bu
durumla ilgili bir 6rnek goriilmektedir.

10



Pad, "Up to Next” tipinde

1 — Yandaki sekle benzer bir kati eleman ve bir sketch olusturalim.

2 — Pad komutuna tiklayalim. Pad yonii yanda oldugu gibi katiya dogru
degil ise Reverse Direction’a tiklayip yoniinii degistirelim.

(Geometride pad yoniinii gosteren turuncu ok’a tiklayarak da Pad yonii
degistirilebilir.)

3 — Type bolmesinde Up to Next'i secelim.
Bu segenek ile pad’e limit, daha 6nceden olusturulmus bir kati eleman
olacaktir. Pad belirtilen yonde ilk kati ylizeyine kadar uzatma islemini
gerceklestirir.

NOT: Uzatmaya limit olacak yiizey, uzatilan yiizeyin tamamini igine
alabilecek sekilde olmal aksi taktirde limit ylizeyi olamaz.

)

i

]

2] 71
=

D]

4 — OK’e bastigimizda unsurumuz olusur ve iiriin agacinda yerini alir.

CATIA



Pad, “"Up to Last” tipinde

1 - Yandaki sekilde oldugu gibi, kati elemanlar ve bir sketch olusturalim.

2 — Pad komutuna tiklayalim. Pad yonii yanda oldugu gibi kati geometrilere
dogru degil ise Reverse Direction’a tiklayip yoniinii degistirelim.
(Geometride pad yoniinii gosteren turuncu ok’a tiklayarak da Pad yonii
degistirilebilir.)

3 — Type bolmesinde Up to Last’i secelim.
Bu secenek ile pad’e limit, belirtilen yondeki en son kati eleman olacaktir.
Pad belirtilen yonde son kati yiizeyine kadar uzatma islemini
gerceklestirir.

NOT: Uzatmaya limit olacak yiizey, uzatilan yiizeyin tamamini igine
alabilecek sekilde olmal aksi taktirde limit ylizeyi olamaz.

4 — OK'e bastigimizda unsurumuz olusur ve iiriin agacinda yerini alir.

CATIA
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Pad, “"Up to Plane” tipinde

1 — Yandaki sekle benzer bir profil gizelim ve limit elemani olarak
kullanacagimiz bir diizlem (plane) olusturalim.

2 — Pad komutuna tiklayalim. Type bélmesinde Up to Plane’i segelim. -

3 — Limit olarak da 6nceden olusturdugumuz diizlemi segelim.
Limit bolmesinin iizerinde sag klik yaparsak, diizlem secimi ile ilgili
opsiyonlar karsimiza gelir.

Create Plane : Plane komutunu calistirir. Yeni bir plane olusturmamiza imkan saglar.

XY Plane : XY diizlemini limit elemani olarak seger.
YZ Plane : YZ diizlemini limit elemani olarak secer.
ZX Plane : ZX diizlemini limit elemani olarak secer.

Not : Eger yeni bir koordinat ekseni olusturursak, buna ait diizlem bilesenleri de secim igin
sag klik moniisiinde yer alacaktir.

4 — Bundan onceki pad cesitlerinde de karsilastigimiz ofset bolmesinde, —20
mm degerini girelim. Bu deger limit diizlemi ile pad arasindaki uzakhgi
belirler.

5 — OK’e bastigimizda unsurumuz olusur ve iiriin agacinda yerini alir.

[ First Limit.

Limit:  |Plane, 1
Offset: |Omm E

CATIA

13



Pad, “"Up to Surface” tipinde

1 — Yandaki sekle benzer bir kati eleman ve bir sketch olusturalim.

2 — Pad komutuna tiklayalim. Type bélmesinde Up to Surface’i secelim.

3 — Selection bolmesinde profili sectikten sonra limit kisminda katimizin
egrisel yiizeyini segelim.

Limit olarak shape workbenchlerinde olusturulmus bir yiizey de segilebilir.

Limit bélmesinin lzerinde sag kiik yaparsak, diizlem segimi ile ilgili opsiyonlar karsimiza
gelir;

Create Join : Join komutunu kullanmamiza imkan saglar.

(Join komutuyla ilgili ayrintil bilgi icin shape design notiarina bakiniz)

Create Extrapol : Extrapolate komutunu kullanmamiza imkan saglar.
(Extrapolate komutuyla ilgili ayrintili bilgi icin shape design notiarina bakiniz)

4 — OK’e bastigimizda unsurumuz olusur ve iiriin agacinda yerini alir.

CATIA
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Yiuizeylerin Pad veya Pocket komutlarinda kullaniimasi Eﬂﬂﬂm

1 — “Generative Shape Design” veya “"Wireframe and Surface”
workbenchlerinde yandaki gibi bir yiizey olusturalim. Yon belirtmesi igin
de bir dogru gizelim.

2 — Yiizeyimizi secelim ve ardindan Pad komutuna tiklayalim.

Ekrana, dizlemsel bir ylizey secmedigimiz; ve bu nedenle pad yoniini secmemiz
gerektigini belirten bir uyarr gelecektir ve yon segiminde bulunmak istiyor musunuz sorusu
sorulacaktir? Burada yes'e tiklayalim. Fark edilecegi lizere pad diyalog penceresinde more
tusuna bastigimizda gelen ek mend, kendiliginden acilacaktir.

3 — Direction kismindaki Referance bélmesine tiklayarak aktif hale getirelim ve
ardindan yon belirtmek icin ¢izdigimiz dogruyu secelim.
Secilen yiizeyin pad dogrultusuna teget olacak eleman icermemesine dikkat edilmeli.

3 — First Limit degeri olarak 50 mm, Second Limit degeri olarak 200 mm
degerlerini girelim. Preview ile 6n izleme yapalim ve ardindan OK’e basarak
unsurumuzu olusturalim.

Not: Onceki boliimlerde anlatilan pad tiplerini Second Limit (Limit 2 yoni) igin
de uygulayabiliriz. Orn: Dimension, Up to Next,...

Not: Benzer uygulamayi Pocket komutuyla da yapabiliriz. Pocket komutu, Pad
komutunun tersine malzeme ekleme yerine, mevcut katidan malzeme bosaltma
islevini gerceklestirir. Ileriki béliimlerde pocket komutu uygulamalarina da yer
verilecektir.

_ 2
DCA TiA
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Sketch diizlemine normal olmayan Pad’ler

1 — Yandaki sekle benzer bir kati eleman, uzatilacak (pad komutu
uygulanacak) bir profil ve uzatma dogrultusunu belirtecek bir dogru
olusturalim.

2 — Profilimizi segelim ve ardindan Pad komutuna tiklayalim.

3 — Up to plane opsiyonunu kullanalim ve pad’e limit olabilecek bir diizlem
secelim. Ekranda kirmizi renkte goriilen diizlem YZ diizlemidir. Bu uygulamada
limit eleman olarak kullanilabilir. e

Firsk Lirnit

YZ diizlemini driin agacindan veya geometriden secebilecegimiz gibj, Contextual tint: [z lone
mondsiinden de (bir bolmede sag klik yaptigimizda karsimiza gelen mondi) segebiliriz. Prfifsatace
Ekranda olusacak unsurumuzun én izlemesi belirir. Beklendigi gibi uzatma yénii default
olarak sketch diizleminin normali yondndedir.

everse Digftion

Offset: | Ornm @

j Type: ‘D \\\\\\\\ ‘j
Length: Omm %

.
4 — Pad diyalog kutusunun tamamini gormek igcin More butonuna tiklayalim. Normal to/
profile secimini kaldiralim ve Reference olarak dogrumuzu segelim.
Referance bolmesinde sag klik yaparak Contextual méniye olasabiliriz.

5 — OK’e bastigimizda unsurumuz olusur ve iiriin agacinda yerini alir.

CATIA
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Multi-Pad

Y

1 — Bir sketch icine yandaki sekle benzer i ice kapah profiller gizelim.

secelim.

2 — Multi-Pad ikonuna tiklayalim (Pad’in altinda) ve ardindan sketchi@

Blitin profiller kapali olmali ve birbirini kesmemell.

Karsimiza Multi-Pad Definition diyalog penceresi ¢ikar ve ekranda profillerin
rengi yesile doner. Her birinin Lim1 ve Lim2 araclarindan tutup siiriikleyerek
uzatma degerlerini belirleyebiliriz.

Pad komutundan da bildigimiz gibi ekrandaki turuncu ok uzatma yoniinii
belirtmekte, ters yonde uzatma yapmak igin turuncu ok’a tiklamamiz yeterli

olacaktir.

Multi — Pad Definition diyalog penceresinde uzatilacak domainler(alan)
gosterilmektedir. Ornegimizde, Domains bolmesinde goriildiigii gibi yedi adet

domain bulunmakta.

M"“ P LR dJ 3 — Diyalog penceresinden Extrusion domain.1’i secelim, length degeri olarak
| 10mm degerini girelim.
R | E— Secilen domain sinirlari ekranda mavi renkte gordilmektedir.
e
E”T‘;‘”s : B 4 — Her bir domaini segcip istedigimiz uzatma olgiisiinii verebiliriz. Ornegin,
T Extrusion domain.2 ve Extrusion domain.7'yi secip sirasiyla 30mmve 40mm
§ Enuddna . oo degerlerini verelim.
4 Extrusion domai... Omm
e R 5 — Shift ve Ctrl tuslan yardimiyla diyalog penceresinden domainleri coklu secip,
8 S ESOuEGS S ortak uzatma degeri verebiliriz; Coklu olarak Extrusion domain.3, Extrusion
domain.4, Extrusion domain.5 ve Extrusion domain.6’y1 secelim ve ortak uzatma
Lorezz ] degeri olarak 50mm degerini verim.
@ ok | @ cancel | preview |
=
17

CATIA



Multi-Pad

6 — Diyalog penceresini genisletmek icin More butonuna basalim.
Second Limit alaninda ters yondeki uzatma miktarini belirleyebiliriz.
Ornegin Extrusion domain.1’i secip Length bélmesinde 40mm degerini
verelim.

Domains alaninda, Thickness kisminda goriilen degerin Lim1 ve Lim2
degerleri toplami oldugu fark edilecektir.

Direction alanini kullanarak pad yoniinii degistirebilecegimizi onceki
boéliimlerden biliyoruz.

— e

7 — OK’e bastigimizda unsurumuz olusur ve iiriin
agacinda yerini alir.

Multi-Pad Definition

~Firsk Limik Second Limit
Type: |Dimension _ﬂ Type: |Dimension j
Length: | 10mm 2] |lLength: |40mm =
o [
-Domains Direction
Mr | Domain Thickness || | Mormal to sketch
Extrusion domai...  50mm ;
Ref ; M lect
2 Extrusion domai...  30mm bl SeErean
3 Extrusion domai...  S0mm Reverse Direction I
4 Extrusion domai...  S0mm
5 Extrusion domai.,  S0mm
& Extrusion domai.,  S0mm
7 Extrusion domai..,  40mm
< <less I
@ ot | @ cancel | preview |

CATIA
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Multi-Pad’lerin Diizenlenmesi Eﬂﬂem

Yeni Bir Extrusion Domainin Ilave Edilmesi

Ornek 1 : Mevcut extrusion domainlerin disina bir profil gizilmesi.

1 — Multi-Pad icin kullandigimiz sketch’e girelim ve extrusion domain.1’in disina kapali
bir profil gizelim.

2 — Sketcher'dan gikalim. Ekrana baslangic geometrisinin degistigini bildiren bir uyan
mesaji gelecektir. Acilan pencereyi kapatalim.

Feature Definition Error

3 — Uriin agacinda veya geometri alaninda MultiPad.1’e cift tiklayalim. Olusan cting mocifcations i the profie are ofen o aceount
degisiklikleri bildiren “Feature Definition Error” penceresi ekrana gelir. JS ¢

- 0 extrusion domaings) deleted,
- 1 extrusion domain{s) created.

Tamarm

4 — OK’e basip pencereyi kapattigimizda ekrana Multi-Pad Definition
diyalog penceresi gelecektir.Domains bélmesinde yeni olusan Extrusion
domain.8'i géormekteyiz. Yeni domaini secip bir uzatma degeri verelim.

5 — OK’e basalim. Modify edilmis Multipad.1, sekiz adet Pad’in
kompozisyonundan olusmustur.

_ 2
DCA TiA
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Multi-Pad’lerin Diizenlenmesi Eﬂﬂﬂm

Yeni Bir Extrusion Domainin Ilave Edilmesi
Ornek 2 : Mevcut extrusion domainlerin igine bir profil cizilmesi.
1 — Multi-Pad icin kullandigimiz sketch’e girelim ve extrusion domain.2'nin igine kapali
bir profil gizelim.

2 — Sketcher’'dan gikalim. Ekrana baslangic geometrisinin degistigini bildiren bir uyan
mesaji gelecektir. Acilan pencereyi kapatalim.

3 — Uriin agacinda veya geometri alaninda MultiPad.1’e cift tiklayalim. Olusan
degisiklikleri bildiren “Feature Definition Error” penceresi ekrana gelir.
Mevcut bir Extrusion domainin igine yeni bir profil ¢izdigimizde, mevcut domain silinir ve
yeni bir domain ile dedistirilir.

Feature Definition Error

Impacting madifications in the profile are taken inko account:
! 5 - 7 extrusion domaings) kept,
- 1 extrusion domain(s) deleted,
- 2 extrusion domain(s) created.

4 — OK’e basip pencereyi kapattigimizda ekrana Multi-Pad Definition
diyalog penceresi gelecektir. Extrusion domain.2 silindigi icin Domains
bolmesinde goriinmez, bunun yerine yeni olusan Extrusion domain.9 ve
Extrusion domain.10’u géormekteyiz.

5 — Extrusion domain.9'u secelim ve 30mm uzatma degeri verelim,
ardindan Extrusion domain.10’u secip 60mm uzatma degeri verelim.

6 — OK’e basalim. Son halde Multipad.1, dokuz adet
Pad’in kompozisyonundan olusmustur.

_ 2
DCA TiA
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Multi-Pad’lerin Duzenlenmesi

Mevcut Bir Extrusion Domainin Silinmesi

1 — Multi-Pad icin kullandigimiz sketch’e girelim ve extrusion domain.6’yi silelim.

2 — Sketcher'dan cikalim. Ekrana baslangic geometrisinin degistigini bildiren bir Update
Diagnosis penceresi gelecektir.

3 — Problemin ¢ozdimdi igin:

* — Multipad. 1 dizenlenebilir veya silinebilir

* — Extrusion domain.6 dlizenlenebilir veya silinebilifaSiEEEieci
Multipad.1'in secili olduguna emin olalim ve edit e |
buton U I'Ia basa I I m » o I U Sa n d eg isi kl i kl eri bi I d i ren - ' %] ‘5 Impacting modifications in the profile are taken into account:

- & extrusion domain(s) kept,

w - i /4 H H dif h file have been d d. = i i
Feature Definition Error” penceresi ekrana gelir. | [ i i s Lexaisondomants) delted

- 0 extrusion domaings) created.,

Tamam

Diagno: Edit S
Impacting modificat B Feature Definition Error
o e

4 — OK’e basip pencereyi kapattigimizda ekrana Multi-Pad Definition
diyalog penceresi gelecektir. Extrusion domain.6 silindigi icin Domains
bolmesinde de goriilmemektedir.

5 — OK’e basalim. Modifiye edilmis Multipad.1, sekiz adet Pad’in
kompozisyonundan olusmustur.
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Drafted Filleted Pad

1 — Yandaki sekle benzer bir kati eleman ve katinin list yiizeyinde cizilmis bir sketch
olusturalim.

2 — Sketchi secelim ve ardindan Drafted Filleted Pad ikonuna tiklayalim.
Karsimiza Drafted Filleted Pad Definition diyalog penceresi cikar.

Drafted Filleted Pad Definition [P |[X]

~Firskt Limit
| s - v e = -
Length: [ =) < 3 — Length bolmesinde 30mm degerini verelim.
— Second Limit r
Limit: /¥y
.--DraF.t- —
E Angle: |5deq —

Drafted Filleted Pad Definition [ (%)
|Meutral element: @ First limit ) Second limit S
| oo Firsk Limnit: 1
~Fillets - Length: 30mm
& Lakeral radius: |Smm e “Second Lt

Pad.1'Face.1

i First limit radius: | 5mm g :
o = = i Sdeg @
S Second limit radios: | Smm g

Meutral element: @ First limic ) Second limit

Reverse Direction I o o —Fillets
o Lateral radius: Smm
‘ a : l ‘ — l — l &l First limit radius: Smim

14 second limit radius: | Smm

Reverse Direction I

4 — Second Limit bolmesinde segcim yapmak S e

zorunludur. Bu bolmeyi aktif hale getirip mevc
katimizin lst yiizeyini segelim.
Second Limit olarak dizlemler de secilebilir.

_ 2
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Drafted Filleted Pad [:a[lemw

5 — Draft kismindaki Angle degerini 7 olarak degistirelim.

Draft angle: Unsurlarin yan duvariarina kalip agisi verme (Kalip acist)

Yiizeylere draft agisi verme opsiyoneldir, bu ozelligi kullanmak istemiyorsak secili olan angle opsiyonunda segimi kaldirmak (uncheck
etmek) yeterli olacaktir.

6 — Neutrel Element olarak Second Limit'i segelim.
Neutrel Element: Tarafsiz (Notr) Eleman, egim acisi verilirken sabit kalacak kesit.

7 — Fillets kisminda her bir kenar cesidi igin fillet degerlerini belirleyebiliriz.

e Lateral radius: Diisey kenarlardaki fillet degerleri belirlenir. ¢ partsody

e First limit radius: First limit ylizeyinin kenarlarina atilacak fillet degerleri belirlenir. L’,’?
eSecond limit radius: Second limit yizeyinin kenarlarina atilacak fillet degerleri belirlenir. ad
Kenariara fillet verme de opsiyonel bir ozelliktir, kullanmak istemiyorsak secimleri kaldirmak yeterli (B;"é;'fj““
olacaktir. 9 EdgeFillet3

=¥ EdgeFillet.4
=¥ EdgefFillet.5

Preview butonuna basarak olusacak padi, drafti ve filletlerin én izlemesini geometri alaninda ve
rdin agacinda gorebiliriz. Draft veya Filletlerden deactive ettiklerimiz (segimlerini kaldirdikiarimiz
on izleme esnasinda rin agacinda deactive isaretli olarak gordindirler.

8 — OK’e basalim ve unsurlarimizi olusturalim. Uriin agacinda bir
pad, bir draft ve ii¢ adet fillet goriilecektir.

=% EdgeFillet.3
=M EdgeFillet 4
@ =

CATIA
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Pocket [:BEIEIII

Pocket komutunu Pad komutunun zitti olarak tanimlayabiliriz. Pad ile profil uzatilir ve iic boyutlu geometri
olusur, pocket ile profil uzatilir ve lic boyutlu geometriden malzeme bosaltilir. Pad komutunda oldugqu gibi pocket

w

komutunda da uzatma yoniinii ve limit degerlerini belirleyebiliyoruz. Kullanilan limit cesitleri, pad komutunda

kullandiklarimizla aynidir.

1 — Yandaki sekle benzer bir kati eleman olusturalim ve sketcher yardimi
ile kapal bir profil gizelim.

Pad komutunda uzatmak icin kullanabildigimiz tim profil ve yizey cesitlerini pocket
ile de kullanabiliriz.

2 — Profilimizi segelim ve ardindan Pocket ikonuna tiklayalim.

Type olarak Dimension segcili iken, Depth bolmesinde 30mm degerini
girelim.

Dilersek geometri alaninda beliren Lim1 belirtecini tutup sdriikleyerek de derinligi
belirleyebiliriz.

Pocket Dogrultusu: Default (baslangic ayari) olarak profil ¢izildigi diizlemin normali
dogrultusunda uzatilir. Farkll bir yiinde uzatma yapmak icini, More butonuna tikiayip
Normal to sketch opsiyonundaki se¢imi kaldirmak gerekir.

Limit Cesitleri: Pad komutundaki limit gesitleriyle ayni.

4 — OK'e bastigimizda unsurumuz olusur ve iiriin agacinda yerini alir.

CATIA

24



Pocket Eﬂﬂﬂm

Pocket Definition ‘E”')Z|
5 — Uriin agacindan pocket.1’e cift tiklayalim. Pocket komutu bize malzeme [ r—
kaldinlacak tarafi belirleme imkani taniyor. Kullandigimiz profilin disinda kalan e f—M |

ProFlIe,l’S.urFa"ce
gosterilen oka tiklayalim. B W_J

| Thick:

bolumdeki malzemeyi kaldirmak icin Reverse side butonuna tiklayalim veya a§a§|d\

|:| Mirrored extent

Reverse Direction I

More>>|
@ oK l S Cancell Previgw l
o

6 — OK’e bastigimizda, unsurumuz yandaki gibi olusacaktir.

NOT: Pocket komutunun altinda yer alan “"Multi-Pocket” ve “Drafted Filleted Pocket” komutlarini sirasiyla, Multi-
Pad ve Drafted Filleted Pad komutlarinin tersi olarak tanimlayabiliriz.

CATIA



Thin Solids Eﬂﬂem

Pad, Pocket ve Stiffner komutlarini kullanirken, profillerin her iki tarafina kalinlik verebiliriz. Bu sekilde olusan
unsurlara, ince katilar anlamina gelen "“thin solids” diyoruz. Shaft ve Groove komutlariyla da thin solid elemanlar
olusturulabilir.

1 — Yandaki sekle benzer bir profil olusturalim.
2 — Sketchimizi segelim ve ardindan Pad komutuna tiklayalim.

3 — Thick opsiyonunu secelim.

Pad Definition PIx
First Lk Socond Link Bu durumda Pad Definition diyalog penceresinin tamami agilir. Thin Pad
- e =i ||f;—§J kismindaki opsiyonlar ile unsurumuzun ozelliklerini belirleyebiliriz. Uzatilacak
Length: | 20mrm @ Length: mm . .. e . .
f —— e / eleman olarak bir yiizey secildiginde, thin solid elemaniar olusturulamaz.
Profile/Surface Direction
Selection: |sketch,1 @ S Mormal ba profils
» = Thlck Reference:| N o . o . . . .
_ { Tinpad 4 — Thickness1'e 18mm degerini verelim ve preview tusuna basalim,
[ mirrored extent Thickness1: | tmm % H ’, v - = - -
e o [T ardindan Thickness2'ye 10mm degerini verelim ve tekrar preview
i [ meutral Fiber [] Merge Ends yapa I I m n
—— _ Thickness1 : profilin icine dogru verilecek kalinlik degeri
- @ Ok I @ cancel | preview | . ye v . v .
b Thickness2 : profilin disina dogru verilecek kalinlik degeri

5 — Profilin her iki tarafina esit kalinlik vermek igin , Neutral Fiber
opsiyonunu secelim.

Bu durumda Thickness1’de verilen deger esit olarak profilin her iki tarafina
paylastirilir.

OK’e basalim ve unsurumuzu olusturalim.

_ 2
DCA TiA
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Thin Solids

1 — Yandaki sekilde bir kati eleman olusturalim. Ust yiizeyinde bir
sketch icine yanda goriilen dogru profilleri gizelim.

2 — Sketch'i secelim ve Pad komutuna tiklayalim.

Sketch de acik profiller bulundugunu bildiren Feauture Definition Error mesaji
gelecektir, ayrica sketch’i bu sekilde kullanmak istiyor musunuz anlamina gelen bir
soru sorulacaktir. Yes butonuna tiklayalim ve devam edelim.

Pad yonii yukari dogruysa, Reverse Direction secenegi ile asagiya dogru
cevirelim.

3 — Pad diyalog penceresinde thick opsiyonunu secelim. Thin Solid kisminda Thicknessl’e ve

Thickness2'ye sirasiyla 2mm ve 3mm degerlerini verelim ve OK’e tiklayalim. Olusacak unsur sekill deki
gibi olur.

sekill
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Shaft

Shaft komutu ile limits
penceresinden sayisal
deger vererek tel
geometriyi agisal olarak
belli bir eksende
dondiirebilmek
miimkindiir.
Profile\Surface kisminda
dondiiriilecek eleman
goriilebilir.

Thick profile ozelligi ile tel
geometriye kalinhik
verilebilir.

Axis kisminin selection
penceresinde

el sag-klik yaparak agilan meniideki yardimci

el i fonksiyonlari kullanarak donme ekseni
ALt s olusturulabilir.

More meniisii ile thick profile uygulandiysa
kalhinhklar ayarlamak miimkiindiir.

Neutral fiber kalinhgi sketch elemanina gore
ortalar,merge ends sketch elemaninin sinirlarini gordiigii
katiya kadar uzatir.

shaft Definition 2x]

r—Limits

First angle: ISSDdeg E
Second angle: I—ﬁﬂdeg E

— Profile/Surface

Selection: [Sketch. 1 @l

[ thick Prafile

Feverse Side I

A

Selection: |\fDirecti0n
Reverse Direction I
More == I

Ed @ Cancel l Preyiew l

Shaft komutunda dondiiriilecek geometri olarak
yiizeylerde kullanilabilir. Asagidaki ornekte yukaridaki
yuzey elemani kullanilarak dondiirme yapilmistir.

CATIA

28



Grove

Grove ile Shaft isleminin
tersi yani dondiirerek
hacim bosaltma islemi
yapilabilir.

Limits kismindan
dondiirme isleminin agisal
degerleri ayarlanabilir.

Selection penceresinden
bosaltma islemini yapacak
eleman segilir.

Axis penceresinden
dondiirme ekseni segilir.

r— Limits

First angle: | 360deg =
Second angle: |0deg £
—ProfilefSurface

Selection: W @l

[ Thick Profile

Reverse Side l

—Axis
Selection: IZ Bxis il

Reverse Direckion l

& oK I - Cancell Preview I
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Hole Eﬂﬂﬂm

Hole ile delik delme isleminde tiklanan nokta merkez kabul edilir.Delik merkezini belirlemek igin Positionning Sketch’e
tiklanip sartlar verilebilir veya bir nokta olusturup 6nce bu noktayi sonra yiizeyi segerek te olusturulabilir.Veya 6nce
referans kenarlar sonra yiizey tiklanarak delik merkezi pratik olarak pozisyonlanabilir.

21x| Hole komutunun extension
sayfasindan segilebilen

Extension | Type | Thread Definition |

[find =] ozellikler ile delik
Diameter :IZDmm E él Olustu I'I.Ilur.
bepth: [loom [ Ornegin blind ile kor delik
= —— olusturulur.Direction
ffset :  [OM ‘ositionning Skekch .
( &, | penceresinden normal to

el = "| g = surface secenegini kaldirip

EVEFSE' Flat ¥ (v - am - - - -
 Mormal ko surface -‘\ngb:m sagdakl ornektekl glbl yon
Jrio selection Verilebilir-

| @ cancel I Breview l

urface

Extension penceresindeki Blind ile derinligi verilebilen,Up To
Next ile ilk sinira kadar,Up To Plane ile bir diizleme kadar, Up to
Last ile en son kati sinirina,Up To Surface ile segilen ylizeye
kadar delme islemi yapilir.

Delik derinligi acilan pull-down meniiden
secilip;diameter,depth,limit ve offset degerleri girilerek sinirlar
belirlenebilir.

Positionning Sketch ikonuna tiklayip delik merkezi
konumlandirabilir.

30



Hole

Eaktorn

Flak

4

Angle | [120deg

Hole definition diyalog penceresinin extension sayfasindaki Eé

Bottom bolmesinde, delik dibi Flat veya V-Bottom secilerek
diiz veya acili yapilabilir.

Hole definition penceresinde type sayfasindan deligin tipi segilebilir.

Simple ile kor delik, Tapered ile acgili,Counterbored ile faturali,Countersunk ile havsa bash,Counterdrilled ile acili ve
kademeli delik delinebilir.

21x

Extension | Type | Thread Definition I
Simple j
Simple
Tapered
Counterbored

Countersunk.
Counterdrilled

— Anchor Paink

@ Extreme O Midde

@ oK I <9 Cancell Preview ]
-

CATIA
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Hole Eﬂﬂem

Threaded definition sayfasindan threaded kutusunu aktif hale getirerek acilan delige type kismindan metrik standart
veya standart olamayan dis acilabilir.

Thread Desciription ile metrik cap,Hole Diameter ile delik capi, thread depth ile dis derinligi,hole depth ile delik
derinligi,pitch ile adim onun altindaki segeneklerle sag veya sol dis secilebilir.

Standars ile type kismindaki seceneklerin disinda xls,txt gibi formatlarda standart olusturarak bu standarti kullanmak
muimkiindiir.

Hole Definition i 3 \\ | }
|

Extension | Type | Thread Definition | |

|-l Threaded
— Thread Definition
Tvpe: IMetric Thick. Pitch
Thread Descripkion: IMID
Hole Diameter: |&.378mm @ —Standards

Add
Thread Depth: Im E m
Hale Depth: I 15mrm E %’ ‘m

== |

Fitch: J1.5mm e U
2 Right-Threaded ) Left-Threaded

@ oK I o Cancell Presview I

_DCATIA
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Rib

o

Rib komutu ile bir profil,bir merkez
egri iizerinde siipiriiliir.

Profil acik veya kapali olabilir.
Merkez egri de acik veya kapal 3
boyutlu bir egri ise tegetsel siirekli
olmalidir.

Rib defination diyalog kutusunda
secilen profil ve center curve
goriilebilir.

Rib Definition E

Profile

Center curve IProject.l

—Profile control

L [|EE lli

IKeep angle

Selection: |MNo selzction

[ Merge rib's ends [ Thick Profile
— Thin Rib
Thickness1: I 1mm

R [

Thicknessz: I':'I'ﬂl'ﬂ

(I meutral Fiber [ Merge Ends

& Cancel l Presiew l

Profilin center curve lizerindeki
akisini profile control
penceresinden kontrol edebiliriz.

CATIA
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Rib

[=Profile contral

IKeep angle

Selection: [Mo selection

Profile control penceresindeki
keep angle segcenegi ile
profil,center curve lizerinde
supiiriliirken baslangig
noktasinda, profil diizlemi ile
center curve arasindaki aci
degeri korunur.

Prafile confrol ——]
IPuIIing direction
Selection: IZ Axis

Profile control

IReFerence surface
Selection: |Extract. 1

Profile control penceresindeki
reference surface ile yukarida
ornekte goriildiigii gibi profil
merkez egriyi yiizey normalini
dikkate alarak supiiriir.
Burada profilin burulmasini
yluizey kontrol eder.

CATIA
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Rib m

Merge rib’s ends kutucugunu aktif hale Thick profile kutusu isaretlenerek profile thin rib
getirdiginizde center curve'iin sinirlarini penceresinden iki yonde veya neutral fiber
gordiigi ilk katiya kadar uzatir. kutusunu isaretliyerek profili merkez egri kabul
Asagidaki 6rnekte merge ends isaretlenerek edecek sekilde ice ve disa esit kalinlik verilebilir.

yapilan rib islemini gorebilirsiniz.

|3 Thick Profile |

— Thin Rib

Thickness1: |2|TI|TI
Thicknessz: I Omirn

Neutral fiber kullanarak
olusturulmus profil(yesil
renkteki sketch elemani
merkez kabul edilir.)




Rib (atem

Slot islemi rib fonksiyonuna benzer olup farki siipiirme islemiyle profil’i center curve iizerinden takip ederek hacim
cikarmasidir.

Rib isleminde oldugu gibi profil control,thin slot gibi islemler benzer sekilde uygulanabilir.

Slot Definition - EHE
Prafile Sketch,2 2
Center curve |Helix.1 If_ﬂl,
—Profile conkral
IKeep angle j

Selection: Mo selection

[] Merge slot's ends [] Thick Frofile
r— Thin Slok

Thickness1: I Imm
Thicknessz: IE'ITII'ﬂ

[ meutral Fiber [T Merge Ends

@ Cancel I Preview '

_DCATJ’A part design
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Solid Combine

[idem

Solid combine: iki Combine Definition

profilin kesisim First component ————————
bélgesinde hacimsel bir Profil: [Sketch. 1 &
kati OIUStu rur. I Marmal to profile

Direction: |N|:| selection

—Second component

Profile: ISketch.Z @l

I3 mMormal ta profile

Direction: IND selection

1 & cancel |

Presiew l

Olusan kati normal to
profile isaretliyken sketch
diizlemine dik olarak
alir.Normal to profile isareti
kaldirip belli bir yonde
verilebilir.

part design
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Stiffener

Stiffener: Bir yon ve kalinhk
verilerek feder olusturulur.
Mode penceresindeki from
side ve from top secgenegi ile
federin yonii belirlenir.
Neutral fiber secenegi
malzemeyi iki yondede esit
miktarlarda verir.

Depth ile derinlik yontui

degistirilebilir.

2]
—Mode
@ From Side ) From Top
— Thickness
Thickness1: I M E
Thicknessz: IIIImm

I3 Meutral Fiber

Reverse direction I
| e e i

—Depth
Reverse direction I
| e e
— Profile
Selection: |Sketch.9 Ei-,
@ oK l - Cancel' Preview l
-
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Loft(Multi-sections Solid) Ea[lemﬁ

Multi-sections solid ile en az iki kesitten gecen hacimli elemanlar olusturulabilir.Kesitler kapal oimalidir.

Multi-sections solid
[ [ et definition diyalog
- kutusunda iistteki
: e section penceresine /A
v cuce sl tiklayip kesitler 7 N\
: S secilir.Secilen tel /4’\ A yd
4 Spines geometrinin iistiinde |
Replace | __memove _|__pdd section ve closing point I A
DS“;;“IDC“”tH glusacaktlr.CIosing point N /y\
[ Deviation : = ormeye baslanglg“ ] / / : C
——— noktasini,bunun iizerinde *\N
. olusan ok ise 6rme -

e

\\\ \{Eechonz . 5
P

1 2 Poirt2
o e

. . . yoniinii ifade eder.
Diyalog kutu5t_|ndak| alttaki Orme isleminde dikkat
pencereye(Guides) tiklayip

Mt b =>) LRe Yl edilmesi gereken iki Z\ _a
sag uist kosedeki yesil egriler snemli nokta ] \g\i

(guide curve'ler)secilerek vardir.Bunlar baslangig T
kesitler bu egriler lizerinden noktalarinin uygun
siipiiriiliir.Guide egrileri s % ..
P Hide egrilert secimi ve ok yonlerinin
mutlaka kesitlerin lizerinde ayni olmasidir
olmaldir. ) ’
eplace - - - avUs v -
= Kesitlerin secildigi pencerede sag-klik !
i yapilarak closing pointlerin yerlerini
Computed Tangert: replace point ile degistirebilirsiniz.
= Create Closing Poink - am - - - -
Replace Closing Paint Veya geometri iizerindeki closig point
e yazisina sag-tiklayip replace point
Add after yapilabilir.
Add Before

_pr.;rm



Loft(Multi-sections Solid) Eademc

Relimitation |

Closing Fointl

Spine penceresinden kesitin her yerinde bu
spine elemanina dik olacagi bir egri gizilebilir.

Bu spine elemani her noktada tegetsel siireklilige
sahip olmahidir.

Eger spine secilmeseydi asagidaki 6rnekteki gibi
kesitler siireksizlik noktalarindan birbilirine
baglanacak sekilde loft'u olusturacakti.Spine
tanimlayarak kesitler arasi gegis kontrol edilebilir.

_DCATJA



Loft(Multi-sections Solid) [:a[lemﬂ

Soldaki sekilde yesil noktalar tegetsel(tangent) Ratin
ve egrisel siireksizlik noktalarini,mavi noktalar :
egrisel(curvature)siireksizlik noktalarini ifade
etmektedir.

Siyah noktalar hem tegetsel hem egrisel
suireklilik noktalaridir.

Yandaki sekilde coupling(kesitlerin
uyumu)penceresindeki ratio secilirse kesitler

birbirlerine toplam uzunlugun orani nispetinde oT——— T
birlesirler.Yandaki sekilde R15 den 1birim B [T e [T T
- o ol digerinden 2birim alarak gegis saglanir. A el
Guides | Spine @' Relmitation |
Soldaki ornekte mavi nokta egrisel siireksizlik i el Rt >
noktasini ifade etmektedir.Eger coupling b | Coupiog |
penceresinden tangency then curvature 5 Display coupling curves
15 segilirse kesitler tanjant ve egrisel siireksizlik
noktalarindan birbirine baﬁlanlr.Yalnlz Tangency then curvature
siireksizlik noktasi sayisi kesitlerde esit
R 20 olmaldir.
Ornegin yandaki sekilde dikdortgenin 4 iicgenin
3 siireksizlik noktasi oldugu icin bu iki kesit
coupling penceresindeki tangency kullanilarak
birlestirilemez.Ratio kullanilmali veya guide
curve’ler olusturulmahdir. B
— Vertices tipi birlestirmelerde kesitlerin kose Yukaridaki ornekte tangency then curvature
noktalar dikkate alinir. veya vertices kullanilarak kesitin gegisi
diizeltililebilir.
_ 2
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Removed Loft(Multi-sections Solid)

Removed multi-sections solid ile multi section solid isleminin
tam tersini yani kati gikkarma islemi yapilr.

Section penceresinden kesitler,guides penceresinden yol,spine
penceresinden kesitin bu olusturulan spine elemanina her yerde dik
olacagi bir omurga,coupling penceresnden kesitlerin birbiri ile
uyumlu bir sekilde birlesmesi

Icin ratlo’tangency’:tangency than Removed Multi-sections Solid Definition S 2l
curvature veya vertices : I I T
- ay= 3 - = z =
segilebilir. 3 S e et
4 Sketch.3 Sketch, 3\Wertex ¢
g & Z Sketch. 2\Wertex. 5

Guides | Spine I Coupling I Relimitation |

[ | Gujde | Tangent |

Heplace ] FEmaye ] Add _l
Smooth parameters
[ angular Correction : IU-5deq E
[] peviation : IEI.EIDlmm E

] @ cancel | preview |

CATIA
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Removed Loft(Multi-sections Solid) Eﬂﬂﬂm

Coupling penceresinden coupling kutusuna tiklayip manuel
olarak guide curve’ler olusturulabilir.(asagidaki
ornekteki yesil renkteki gizgiler )

\ Guides | Sping |Cnupllng| Relimitation |

Sections coupling : ITangency then curvature j

| [y/° | Cnuilini |
H

' Display coupling curves
\mmu Guide curveler olusturulurken ayni yon takip
SN edilmelidir.

e 20

Section Mumber

Closing Point2

| Bl Foint 1

S

Rz 43



Dress-Up Features Emn

Fillet Grubu Draft Grubu Thickness Remove Grubu

Chamfer Shell Thread

Dress-Up Features =|

Edge Fillet o pasie pratl Remove Face
Variable 44—
! ! = Draft from @ Replace Face
Radius Fillet ' Reflect Lines g

Fac?-Face | | €= Variable

Fillet

. Angle Draft
Tritargent

Fillet

2. 44



Fillets

o

% Fillet komutunu, profillere ve viizeylere radyiis olusturmak icin kullanirz.

Edge Fillet Definition 21x]

Radius: IM E
Object(s) to filet:

Propagation: ITangency j

[ Trim ribbans

More>:>|
@ oK l - Cancell Previes l
o

Trim ribbon
isaretliyse
icice giren iki
radyiis kendi
arasinda
trimlenir.

3 — More butonuna tiklayip
genisleyen pencerede
Edge(s)to keep kisminda
radyiis sonrasi formu bozulan
fakat korunmasini
istedigimiz kenarlar
secilir.Secilen kenarlar
pembe cizgi ile belirlenir.

1 — Yanda goriildiigii gibi bir kiip cizelim ve ardindan dress-up
features arag cubugundaki fillet komutunu tiklayalim. Karsimiza
edge fillet defination diyalog kutusu cikacaktir.

2 — Geometri iizerinden radyiis olusturmak istedigimiz kenari segelim.
Secilen kenar object’s to fillet bolmesinde belirlenir;

Radius penceresinden istenilen yaricapin sayisal degeri girilebilir.
Propagation yayilimin ne tiir olacagini belirler tanjant veya minimal
olarak yapilabilir.Tangency secildiginde o kenara bagh tanjant
siireklilik olan tiim kdseler secilir.Minimal segenegi ile sadece segilen
kenara fillet uygulanir.

Edgefs) ta keep:

Linniting eIement(s):lNc- selection

Mo selection

Blend corneris) I

Setback distance: I 10rmm

@ oF I 3 Cancel]

Prewiew I

_ 2
2
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Fillets

Limiting element(s) ile
radylis
sinirlandinlabilir.Sinir
eleman olarak
nokta,plane veya bir
ylizey segilebilir.

Clear Selection

= Create Point
~ Create Midpoint
~ Create Endpoint
=7 Create Plane
£—7 & Plane
=7 Y7 Plane
=7 8 Plane
@ Create Intersection

— el
= Create Projection

Create Join

L
éj: Create Extrapol

Ayrica limiting
element(s)penceresi
nde sag tiklayip
acilan pencereyi
kullanip limitleri
olusturmamiz
miimkiindiir.

Clear selection ile
secimleri iptal

B 2] x|

Edgels) to keep: |Mo selection

Limiting element(s): EaEEEE

Blend corner(s) I Na selection
Setback distance: |1Elmn'| E
@ oK & Cancel I Preview ]

Secilen limitler lizerindeki oklar
ile sinirlarin hangi tarafa olacagi
belirlenir.

Edgeis) b keep: |Nu:| selection

Limiting element(s):INn selection @
MJM
Setback distance: | 13mm E

@ oK l OCanceII Presvigy ]

Blend corner(s) ile kése
noktasinda olusan radyiis
baslangic degerlerini ayri
ayri kontrol edebilme
imkani saglar.

Sekildeki ornekte kirmizi
hat ile belirli 3 kose secilir
more kismindan blend
corner butonuna tiklanarak
kose hesaplatilir.

Bu mesafeler geometri
iizerinden yesil mesafe
oklarina cift tiklanarak
miidahale edilebildigi gibi
degistirilmek istenen
elemanin iizerine tiklanip
Setback distance
penceresinden deger
verilebilir.

Parameter Definition”

@ oK & Cancel I
-

ebiliriz.
x

CATIA



Variable Fillet [:MI]

&

2 Variable edge fillet ile radyiis iizerinde belirli noktalarda radyiis degerini
Rackis! S = degistirmek miimkiindiir. Edge(s)to fillet ve propagation kismi edge fillet ile
Eioels)ta e 12 Eckes ortiisiiyor farkh olarak Point penceresine tiklayip segili kenar iizrerindeki
i [ 7! herhangi bir noktada yeni radyiis degerleri olusturmak miimkiindiir.
Points: 6 elements EI
Variation:  |Cubic | Yine points penceresine sag tiklayip acilan pencereden nokta,plane,intersection

— gibi sinir elemanlar olusturmak miimkiindiir.
‘ @ OK_’ - ] Canc_e.l_l Preswiew I

Variation
penceresinden
radylis
degisiminin nasil
olacagi
secilebilir.Cubic
veya Linear
secilebilir.

Not:More meniisii egde fillet komutundaki ile tek farki circle center fonksiyonudur.

part design 47



Variable Fillet

[adem

Spine Sketch.2

Sekildeki 6rnekte agilari farkl
duvarlar arasina variable fillet
atilmis ve bu farktan dolayi
asagidaki resimde kirmizi elips
ile isaretlenmis bolgede bir
sapma olusmustur.

Circle fillet fonksiyonunu
kullanarak, sketch ile yonii
belirlenmis bir omurga(spine)
kullanarak fillet kesitinin her
bolgesinde,bu sketch
elemanmnalcdri veya dodru
olabilir)dik olmasi saglanabilir.

Bu sapmayi diizeltebilmek igin
yaptigimiz variable fillet'e agactan
veya parga uzerinden cift tiklayip
more meniisiine girerek circle
fillet'r isaretleyip omurga olmasini
istedigimiz sketch tiklanarak
kesitin gecisine miidahale
edebiliriz.

Asagidaki sekilde spine olarak
secilmis sari renkteki sketch’e
kesitin her yerde dik olmaya
calistigina dikkat edin.

part design
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Face-Face Fillet

Face-Face Fillet Definition

Radius: amm Limiting eIement:lNo selection |

Face-Face Fillet
Deflnatlon dlyalo_g Faces ko fillet: |2 Faces Hold CLIrVB:lLine.l
kutusunda more ile cxtess |5
genlsleye_n m_enUde Ilmltlng . @ oK l > Cancell Preview l
element ile yine sinirlama —-—

olusturabilir,hold curve ile
parca lizerinde olusturulan
bir sinir gizilerek

fillet isleminin bu
curve ile sinirlandiriimasi

saglanabilir.

Sekilde goriildiigii gibi
Face-face fillet ile iki ylizey arasina hold curve'iin formu
Sek"deki gibi I‘adyi.is atllabilil‘. ayarlanarak variable radyus

. . L ile olusturulmus gibi bir

Asagidaki 6rnekte segcilen iki yliizey form verilebilir.
arasina §eki|deki gibi radyi.is atmak Spine eleman| ile radyus
miimkiindiir. kesitinin spine elemanina

dik olmasi saglanir.

More meniisiindeki bu
yardimci elemanlarla
radyiisiin kontroliinii
arttirabilir,gecislerin daha
uygun olmasi saglanabilir.




ﬂ Face-Face Fillet

Yandaki ornekleri listte
anlatilan sec¢im sirasini
uygulayip basit bir sekilde
olusturmaniz miimkiindiir.

More meniisiindeki limiting
element secenegi ile
sekil.4'te goriilebilecegi
gibi sinir olusturmak
muimkiindiir.

Tritangent Fillet Definition

Faces to fillat: |2 Faces |L|m|t|ng element: |Plane 2 |

Face to remowve; |1 Remaove Face

< zless I

7 @ cancel | Preview |

Tritangent Fillet ile segilen iki yiizeye teget olacak bir fillet atilir. Faces to fillet
penceresinde secilen elemanlar goriilebilir.Radyiisleme sonucunda kaldirilacak yiiz
Face to remove penceresinde goriilebilir.Eger secim iptal edilmekmek
isteniyorsa,secilen elemana ilgili kutu aktifken tekrar tiklanir.

CATIA
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@ Chamfer Eﬂﬂem
21| Chamfer ile segilen kdselere pah kirmak miimkindiir.
ode: engthljangle >
i |L1 SRl = Mode penceresinden Length\Angle veya Length\ Length
Length 1: L = secenekleri segilebilir.
Angle: Ia’fS'jE";»| k=l

Objectis) to chamfer; SRS
Propagation:

|:| Reverse

@ K l - Canl:ell Presvigw l

Propagation penceresindeki
seceneklereden tangency aktif
ise tanjant siirekliligi olan
kenarlardan pah kirma islemi
devam eder.

Sekil.2’deki 6rnekte turuncu
renkteki radyiis’iin tanjant
siireklilik olusturduguna dikkat
ediniz.

Minimal segiliyse islem sadece
segilen kenara uygunalnir.

Secilen kenarlar object(s)to chamfer penceresinde goriilebilir.

Reverse tiklanarak degerlerin yoniinii degistirmek miimkiindiir.

CATIA
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(B Draft Eaﬂem

2

Draft belli yiizeylere belli yonlerde aci vermek icin kullanilir.

Draft Type: ﬁ @ 1-Draft verilecek yiizeyler segcilir. Draft acisi verilecek yiizeyler tiklandiginda

Angle : [5deg El rengi koyu kirmizi olur.Secilen bu yiizeyler face(s)to draft penceredinde

Face(s) to draft: [5 Faces goriilebilir. Angle penceresinden max 89.9° verilebilir.

[ Selection by neutral Face 2-Neutral Element kutusunda kesitin bozulmayacagi eleman segilirNeutral
Fliiiata _ element olarak segilen yiizey veya plane mavi renk alir ve sinirlari pembe bir hat

Selection:

ile belirlenir.Secilen bu eleman selection penceresinde goriinebilir.

Propagation kismindaki smooth 6zelligi sonraki sayfalarda aciklanacaktir.
Pulling direction neutral element olarak segilen elemanin normalini gosterir.Bu
ok’un yiiniinii degistirerek kalip agisinin yoniinii degistirmek miimkiindiir.Pulling
Morez> | direction kurusuna sag tiklayip buradan herhangi bir yon belirten line olusturup
veya uygun eksen segilerek kalip agisini bu yonde olusturmak miimkindiir.

Propagation: INnne j
—Pulling Direction

Pulling Direction |Pad.1\Face. 1

& Controlled by reference

@ ok | @ cancal | preview |

Aci verilmis
ylizeyler iptal
edilmek
istenirse,ilgili
pencereye
tiklanarak iptal
edilecek
yluizeylere
tiklanir.Bu
ozellik Catia’da
bircok komutta
gecerlidir.

CATIA



@ Draft

—Meutral Element

Selection: |Pad. 1iFace.5 EI
Propagation: Srmoakh j
—Pulling Direckion

Smookh
Pulling Direction [Fad. TiFace.

Neutral element penceresindeki
propagation penceresindeki None
secenegi ile neutral element olarak
sadece secilen yiizey alinir.Smooth
aktif edilirse secilen diizlemle teget
olan tiim yuzleri seger.

Soldaki 6rnekte neutral element
olarak mavi renkteki yiizey
tanimlanmis propagation
penceresinde None aktif
durumdadir.Draft sonrasi bu yiizey
korunmustur.

Sagdaki ornekte ise smooth
secenegi ile yine ayni yiiz neutral
element olarak secilmis ve teget
olan tiim yiizey mavi renkte
goriinmektedir,dolayisiyla list
goriiniisten daha net anlasilacagi
gibi neural element olarak segilen
ylizey sabit kalmistir.
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& Draft

Asagidaki 6rnekte neutral element
olarak

iist ylizey secilmis ve 80’e 80 yapilan
kiib'iin Olciilerinin degismedigi
gorilebilmektedir.

Bu ornekte ise neutral element olarak
kiib'iin ortasindaki plane segilmistir.80
mm’lik dlgliniin segilen plane diizlemi
sabit kalacak sekilde kiigiildiigii
goriilebilmektedir.

CATIA
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@ Draft

Draft Definition i
et e Iﬁgl —Parting Elerment
[J Parting = Meutral
S I e E [ Draft both sides
Face(s) to draft: |1 Face [ Define parting element)
[ selection by neutral Face Selection: |Plane.1
—Meutral Element
i Lirmiting Elernent(s): Wﬁl
Propagation: INUne j Draft Form: ICone j
— Pulling Direction
Pulling Direction IPad.l'l,T
I3 Controlled by reference
<<l gss I

@ cCK l < Cancell Preview ]

More meniisiindeki define parting element segenegi ile bir
plane veya yiizey kullanarak acili duvarlan
boliimlendirebiliriz.

Yukandaki 6rnekte define parting element kullanilarak
olusturulan draft 6rnekleri goriilmektedir.

Soldaki 6rnekte parca igindeki silindirik bosluk draft yiizeyi
olarak secilmis,neutral element olarak parcanin st yiizeyi
segilerek more meniisiinden define parting element aktif
hale getirilerek sari renkte olan plane tanimlanarak aci
verilecek duvar boliimlenmistir.
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@ Draft

o

Draft Definition x|
Lo Iﬁgl —_F‘arting Elemnent
'd Parting = Meutral
Angle : I3 Draft both sides
Facer(s) to draft: |3 Faces [ Define parting slement
[ selection by neutral Face celaction: |N0 p—r—
—Meutral Element
celection: va plane gl Lirniting Element(s): Wﬁ
Propagation: Jmane x| braft Form: fone |
—Pulling Direction
Pulling Direction |><vplane—
14 Controlled by reference
< <] ess I

Preview I

_2 K I ) Cancell

Soldaki 6rnekte
sadece
parting=neutral
element secenegi
isaretlenmis ve
pulling direction
olarak segilen
yonde istenilen
aci
olusturulmustur.

More meniisiindeki parting element penceresindeki
parting=neutral isaretlendiginde asagidaki ornekte
parcanin ortasinda olan plane segilmis neutral element
olarak tanimlanarak sinirlari pembe hatla
isaretlenmistir.Bu islem hem boélme islemi hemde neutral
element tanimlama imkani saglar.

Draft both side ile parting olarak tanimlanmis elemandan
iki ydonede aci verme imkani saglar.

CATIA
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Q Draft

o

Variable draft ; aci verilecek yiizeylerde belli noktalar olusturup bu noktalarda aci degisimine miidahale etme imkani

verir

Draft Tvpe: @
Angle : Fv’aﬂﬂlﬂdeg ]

Facefs) ko draft: | 1 Farce

Painks : 7 elements

Clear Selection

= Creake Point
~ Create Midpoint
~ Create Endpaint
=7 Create Plane
@ Create Intersection

o ol
= Create Projection

_@f Elements list

Draft defination diyalog kutusundaki
Draft Type kismindan Variable Draft’a
gecilebilir.

Aci verilecek yiizey segilir,neutral
element tanimlandiktan sonra aci
degisimi icin kontrol noktalar
olusturulur.Points penceresinde sag
tiklayinca acilan meniideki yardimci
elemanlan kullanarak kontrol
noktalarini basit bir sekilde
olusturmamiz miimkiindiir.

Asagidaki 6rnekte yesil renkte goriinen kontrol noktalarindaki aci

degerine cift tiklayip acilan parameter defination Parameter DefritRIIEIET
penceresinden bu degerleri degistirmemiz miimkiindiir. o

@ oK I dCanceIl
.

_ 2
2

CATIA
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@ Draft Reflect Line

Draft Reflect Line Definition

Angle :

Farce(s) ko draft: |1 Face

Pulling Direction
|;ulling Direction IZ Ais ﬂ

3 Conkrolled by reference

< <less |

[

—Parting Element

[ Define parting elemnent

Seleckion:

[t selection

Limiting Elermentis); ===

@ Ok I 3 Cancell

Preview l

Draft Reflect Line ile radyiislii yiizeylere istenilen yonde

acl verilebilir.

Asagidaki 6rnekte komuta girdikten sonra radyiis iizerine
tiklanarak acinin hangi yonde olacagi belirlenmis

ve 2 plane kullanilarak aci
verilecek alan limitlenmistir.

Draft Reflect Line Definition

Angle ; |5dEEI =
Face(s) to draft; |1 Face
Pulling Direction
Pulling Direckion Wﬂ
& controlled by reference
< <less |

—Parting Element

IS Define parting element

Selection: |y plane

Lirniting Elernent(s); [l syl

@ 0K I GCanu:eIl

Preview l

Asagidaki ornekte koyu kirmizi renkteki radyiis’e
tiklayip sekilde goriinen plane’e dik yonde pulling
direction secilmis ve parting element olarak sekilde
goriinen plane secilmistir.Draft'in bashyacagi hat
pembe egriyle sinirlandiriimistir.

Goriildiigii gibi radyiislii bir parcaya kalip acisi

tanimlanmustir.

2
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& shell

o

Shell Definition 7

2l xi

Default inside thickness: I 10rmm

=

Default outside thickness: |3|TIITI

=

Faces ko remave: |1 Face

Other thickness Faces: |3 Faces

1 & Cancel I

Shell ile kati parcada bosaltma islemi yapilir.Iice verilecek kalinlik miktari
default inside thickness penceresinden,dis tarafa verilecek kalinhk
default outside thickness penceresinden verilebilir.

Kaldinlacak yiizey veya yiizeyler faces to remove penceresine tiklanarak
secilebilir.

Other thickness faces ile secilen yiizlere farkh kalinliklar verilebilir.

Farkh kalinliklar verebilmek igin cisim lizerindeki yesil dlgiilere gift
tiklayip degistirmek gerekir.
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@ Thickness

Thickness Definition

Default thickness;

el B4
|2mm E

Default thickness Faces : |1 Face

Other thickness Faces

|2 Faces

@ ot | @ cancel|

Thickness ile parcaya belli bir kalinhik eklenebilir.
Default thickness penceresinden segilen ylizeye

- kalinhk degeri verilir.Kalinlik secilen yone dogru
olusur.
Other thickness faces penceresine tiklayip burada segilen
yiizeylere default thickness degerinden farkh bir kalinhk
degeri verilebilir.
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¥ Thickness Eﬂﬂﬂm

Thread,/Tap Definition E e

Thread\Tap ile silindirik yiizeylere dis acilabilir.

— @eometrical Definition

e Geomertical defiation penceresinde latheral face dis agilacak

Limit Face: [Flaner yuzeyi,limit face dis baslangicini ifade eder.Limit face olarak
ReverseDrecton | plane’de kullanilabilir.

— Murnerical Definition Standards —— Numerical defination pencel"eSil‘ldel‘l ;

Teae: [N standrd | R Type: penceresinden dis tipi segilir.

Thread Dianeter: [0 e — Thread diameter dis capi

support Diameter: - FEGHIA Thread depth dis derinligi

Thread Depth  [25mm £ Pitch ile adim degerlerini girerek dis olusturulabilir.

Support height: IW—E

Pitch: 2rnm

@ Right-Threaded ' Left-Threaded

@ ok | @ cancel | preview |

'F} Thread. 1

—_ =
E]- Ciameter=42mm

E]E Pitch=2mm

Olusan dis agacta threat altinda
diameter,depth ve pitch olarak
gruplandirilir.Bu degerlere agactan
cift tiklayip miidahale etmek
miimkundiir.

_ 2
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@ Replace Face

Replace Face Definition

Replacing surface; |E:<I:ruu:le.1

Face toremove;

Replace face komutu ile bir yiizeyi baska
bi yiizey ile degistirebiliriz.

Replacing surface degistirilecek
yiizey,face to remove ise degistiriimek
istenen ve islem sonunda yokolacak
yuzeydir.

CATIA
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Transformation Feature

Transformations Patern Grubu

Grubu
Mirror Affinity

Transformation Fea

Translate — A e ¢ Regtangular
S Patern
A 4=  Circular
Rotate —l L{.'&jj 4:} Patern
P .l = User Patern
Symmetry — h@ = gt l

CATIA



&
il Translate

o

Translate ile belli bir yonde mesafe vererek,noktadan
noktaya veya koordinat vererek tasima yapilabilir.

Komuta girdiginizde bir uyariyla karsilasirsiniz.Bu uyari
tasima isini kumpas veya sart vererekte yapabileceginizi
hatirlatir.Evet deyip parcamizi translate ile tasimak
istedigimizi soyleyelim.

If vou do nok want ko, move your geometry using the compass or 30 constraints.

Ewet I Hayir |

Karsimiza translate defination dialog kutusu gelecektir
Vector Defination penceresinde tasima igin farkh
secenekler bulunmaktadir.Bunlardan

olani segilebilir.

@ Do you really want ko keep the transformation specifications #

uygun

Direction, distance
Paink bo poink
Coordinates

Direction penceresine sag tiklayip acilan meniiden uygun
yon secilebilir.

Distance ile tasima islemini sayisal deger vererek
yapabliriz.

Translate Definition 2=

wWeckor Definition: IDirectiunJ distance j

Direckion: IX Axis

Diskance: |M E

@ oK I !aCanceIl

Calismamizda birden fazla body varsa tasimak istedigimiz
elemanin body’sine sag tiklayip Define in Work Object
tanimlamasi yapmamiz gereklidir.Transformations
islemlerinde Catia her zaman aktif body'yi algilar.
Asagidaki ornekte vector definition penceresinden
Direction,distance secilmis,x ekseni boyunca 100mm’lik
tasima yapilmistir.

CATIA
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% Rotate

CATIA

Rotate ile belli bir eksen
etrafinda parca
dondiiriilebilir.

Asagidaki uyariya yine evet
diyelim.

Rotate Definition e

| / Create Line
E;Lﬂ & Axis
EJ% ¥ Axis
- Cancemiﬂznxis
T

Question B |

Do you really want ko keep the transformation specifications #
If vou do nok want ko, move your geometry using the compass or 30 constraints.

Ewet I Hayir |

rotate defination diyalog
kutusundan;

Axis ile dondiirme ekseni
segcilir. Axis penceresinde
sag tiklayip acilan meniiden
mevcut eksenlerden segim
yapilabilir veya line ile
dondiirme ekseni olacak
olan bir dogru olusturmak
miimkundiir.

Angle penceresinden derece
olarak sayisal deger
verilebilir.
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il Symmerty Eﬂﬂem

Question B |
Symmetry
Do wou really want: bo keep the transformation specifications #
komUtuna @ IF wou do not want: o, move your geometry using the compass or 30 constraints.
- v = -
girdigimizde yine
- - Ewvet I Hayir |
bu islemi
kumpasla

yapabilecegimizi
belirten uyar 21
mesajl e!(rana Feference:
gelecektir.

-

= (Create Poink

& Cancel l

~" Create Midpaint

— ~" Create Endpaint

/ Create Line
Symmetry ile secilen simetri elemanina oAy 1
gore eger secilen plane ise A aocs
diizlemsel,bir nokta ise noktasal olarak oz
simetrisini olusturur. £7 Create Plape

£ ¥ Plane

2= YZ Plane
Symmetry defination diyalog % ji:‘:;tersewm
kutusundaki referance penceresinde Y

sag tiklayip acilan meniideki yardimci i
fonksiyonlan kullanarak referans /) Create Boundary
elementi olusturmak miimkiindiir. (R Creste Extract
Aff: Create Extrapol
7
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% Mirror

Mirror isleminde dikkat edilmesi gereken bir husus
aynalanacak eleman sketch tabanh eleman olmasidir.Yani
dress-up feature dedigimiz fillet, chamfer gibi islemler ,sketch
tabanl unsurlardan referans aldigi igin bu sekilde olusmus
parcalarin transformasyon islemlerinde, 6nce sketch tabanh
unsurlar sonra dress-up elemanlari agactan sirasiyla uygun bir
sekilde secilmelidir.

Feature Definition Error ﬂ

& The selected feature can't be transformed.

Current solid will be transformed

Tamam

Yukaridaki uyan secilen elemanin degil ana body’nin
aynalanacagi uyanisini verir.Isleme devam etmek icin tamam
diyerek, mirror defination diyalog kutusundan ,mirroring
element olarak aynalama diizlemini segip islem
tamamalanabilir.

Mirror Definition e |

Mirroring element:
Object ko mirror:  [E220 e fisk

] & Cancel I
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33 Regtangular Patern

Regtangular patern ile dogrusal
cogaltma yapilabilir.
Regtangular Patern Defination
diyalog kutusunda; parameters
penceresinden
Instance(s)&Spacing ile 6rnek
sayisi ve iki 6rnek arasindaki
mesafe degeri girilerek,
Instance(s)&Length ile toplam
mesafedeki 6rnek sayisini
ayarlayabilir,Spacing&Length ile
toplam uzunluk ve 6rnekler
arasindaki mesafe verilerek
cogaltma yapilabilir.

Reference Direction
penceresinden ¢ogaltma yonii
secilir

Object to patern penceresinde
cogaltilacak olan eleman segilir.
Second Direction penceresinden
2.cogaltma yonii
secilebilir.Yukanda anlatilan
islemlerin benzeri uygulanarak
ikinci bir yonde ¢cogaltma

Rectangular Pattern Definition el |

First Direction | Second Direction I

Parameters: IInstance(s) & Spacing

Instancels) : I S

Spacing : I 21mm

Length I Z4mm E

—PReference Direction

Reference element: [ElaMy|=s s}

Reverse I

Obje-:t:lPad.2

[ keep specifications

’70bject to Pattern

More=> I

; @ Ok l ) Cancell Preview l

Rectangular Pattern Definitio

First Direction | Second Direction |

Parameters: IInstance(s)&SDaCing

Instancefs) : I 2

Spacing ! | 36mm

Length : |36mm E q

—Reference Direction

Reference element: (EEEREl s lal-N

Reverse I

Ohiject to Pattern
’;bject: | Pad.z

[ keep specifications

tanimlanabilir. —
@ oK l & Cancel l Preview l
2
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ﬁ Regtangular Patern

Ol:-ject:lF'ad. 1

Ohiject to Pattern
|; Keep specifications

More = > I

@ OK I ﬂCanceI_I{

[

Object to patern penceresindeki keep
specifications segenegini aktif hale
getirerek Up to surface ile
olusturulmus pad’in gogaltma
sirasinda 6zellikleriyle beraber
cogaltilmasi saglanabilir.

Sag iistteki ornekte keep
specification aktif degildir bu sekilde
olusturulan paternde cogaltilan
elemanin up to surface 6zelliginin
cogaltma sirasinda gecerli olmasini
saglamak icin keep specification
ozelligini aktif hale getirmemiz
yeterlidir.

Sag altttaki 6rnekte goriildiigii gibi
keep specification aktif iken
cogaltilan elemanlar yiizeyin formunu
almistir.

CATIA
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*;*' Circular Patern

Circular Pattern Definition

| #viaReference| Crown Defntn |

2=

Paramaters: ICnmpIete crown

Instancels) : I 1

Angular spacing |360deg

Tokal angle : |350'2|E';I

—FReference Direction

Reference element:lPad.Z'l,Face.l

Rewverse ]

[ keep specifications

Ohject to Pattern
|;bject:|Pad.2

@ oK & Cancel I

More = > I

Previgum l

Circular papern ile bir eksen
etrafinda secilen
geometrilericogpaltabiliriz.
Axial refererence bolmesindeki
paramerers penceresinden
seceneklerinden Instances &
total angle ile toplam acidaki
ornek sayisi, Instances &
Angular spacing ile 6rnek sayisi
ve acisal mesafe, Angular
spacing & total angle ile toplam
aci ve acisal mesafe girilerek,
Complete crown ile istenen
ornek sayisi girilerek gogaltma
yapilabilir.

Crown defination sekmesinden circle(s)&crown thickness ile ornek
sayisi ve toplam mesafe girilerek sag listteki pembe mesafe,
circle(s)&circle spacing ornek sayisi ve aralarindaki mesafe, circle
spacing& crown thickness ile toplam uzunluk ve iki 6rnek arasi
mesafe girilerek acisal cogaltma yapilabilir.

Referans direction penceresinden silindirik ylizey secilerek

cogaltma yonii belirtilebilir.

Cogaltilacak eleman object penceresinde goriilebilir.

Cogaltilacak eleman fillet,chamfer gibi dress-up feature
iceriyorsa ¢cogaltma yapilmadan once agactan sketch
tabanh unsuru segip ardindan dress-up feature segcildikten
sonra circular patern komutuna girerek cogaltma

yaplly)

ilir.
D>
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*;;*-’: Circular Patern

[idem

—Rotation of Instancels)

I3 Radial alignment of instance(s)

Circular patern’in More meniisiindeki rotation of
instance(s) penceresindeki radial alignment of
instance(s) aktif halde ise 6rnekler merkeze gore
hizalanarak cogaltilir.

I—Pattern Representaktion —

I3 simplified representation

Patern representation penceresindeki simplified
representation aktif ise crown defination penceresinde
10 veya daha cok 6rnek yapilmak istendiginde bastaki
ve sondaki elemanlar goriiniir ara elemanlar patern
elemani olarak vardir fakat goriinmez.

Goriinmeyecek elemanlar kesikli gizgi ile
tanimlanir.Ornekler iiziirindeki tutuncu noktalara cift
tiklayip goriiniir hale getirilebilir.

Bu islem dosya boyutundaki biiyiimeyi engeller.

Rotation of Instanceds)

I3 Radial alignment of instance(s)

Ratation of Instancels)

[Cliradial alignment of instance(s)

CATIA




“s User Patern

User Pattern Definition

2l xi

—Instances ;

Positions | =y

Mumber : I i

—Ohijeck ko Patkern

Object: [EdgeFilet. 2
EdgeFillet. 1
Pad.z

Anchor: (g selection

5 keep specifications

& Cancel I

Presview I

User patern ile
sketch diizleminde
olusturulmus
noktalar referans
olacak sekilde
cogaltma yapilabilir.
Birgok unsurdan
olusan bir elemani
patern ile gogaltmak
icin agactan ctrl ile
sirasiyla secilip 6nce
sketch based feature
sonra dress-up
feature secilerek
yapilabilir.

CATIA

72



Patern \ Explode

5‘{;@ FartBody
i—@ Pad.1
#~  sketch. 1
== |Pad.2

— &) EdgeFillet. 1
— B EclgeFilet. 2

=~ JPad.B
Definition. .. y gﬂ Sketch.g
Edit Parameters — ﬁ EdgeFillet. 14
Edit Pad.2 — &) EdgeFilet, 15
Explode. .. L Fad.2
<}'.Ilgsert in new. .. ;1';& Sketch. 10
— B EcigeFilet, 16
— &) EdgeFilet. 17
=G)rad. 10
L sketch. 11
— ) EdlgeFilet. 15
- &) EclgeFillet, 19
=~ JFad. 11
L sketch. 12
— ) EclgeFilet. 20
- &) EdgeFilet. 21
=5)Pad.12
L sketch. 13
— B EcigeFilet 22
— &) EdgeFilet. 23
=F)rad.13
#- L/, sketch, 14
— ) EclgeFilet. 24

— &) EdgeFllet 25

Agacta olusan patern iizerinde sag tiklayip
acilan meniiden UserPatern.x object
secilerek explode islemi uygulandiginda
patern ile gogaltilmis 6rnekler patlatilir ve
agacta ayn ayn unsular olarak olusur.
Cogaltilan ve daha sonra patlatilan bu
elemanlarin yerleri degistirilip her elemana
ayri ayri miidahale edilebilir.
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Boolean operations(Katilarin Etkilesimi)

Assemble Union Trim

Add Grubu Remove
Lump

Vv

Add _>
Remove =—————lp

Intersect —_—D

CATIA



@Assemble

Booleon operation aracg

kutusuna insert menistuniin

altindan veya agacta body

lizerinde sag tiklayip acilan

meniiden katilarin
etkilesimi ikonlarina
ulasilabilir. Assemble
islemiyle iki body
birlestirilir.

PartBody ana body’dir
baska bir body’e eklenip
cikarilamaz, yapiimak
istendiginde su uyariyi
verir.

goz

ardi edilmeden
olusturulmalhidir.

Bzsemble| Body. 2
After: Pad.‘atay

@ 0K l Iﬂliianu:ell

Assemble

Assemble ile
secilen iki kati
birlestirilir.

Boolean fonksiyonlarina
body iizerinde sag tiklayip
ulasilabilir.

- {EI_'} FartBody @
Body.2 object

Edit Inputs. ..

(@ Assemble, ..
58 add...

@ Remove. ..

@ Inkersect...
(% Urion Trim. ..
(j)‘) Remowve Lump. ..

=f]eadvamy
#- 7 sSketch.2
=-Bgody.2
r@ Pad.Cik
i-m,fm Sketch. 1

Ornekte Body.2 PartBody ile
birlestirilmistir.Asagida olasan agacg yapisina
bakilirsa Body.2 artik PartBody’'nin
altindadir.Yani PartBody artik bir biitiin
olmustur.

< Bpartbody
== |Pad. Vatay
"'ma}“ Sketch.2
-& Asserble 1
I" Body. 2

= JPad.Cik
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@Assemble

Sekildeki ornekte body.2 (yatay
olan kati)pocket ile
olusturulmustur.Bu sekilde
olusturulan katilara negatif kati
denir ve agacta  -ffjiizerinde —
isareti olan sembol ile ifade edilir.

Ornekte pocket ile olusturulmus
katiy1 PartBody ile birlestirdigimizde
yapilan islem negatif kati
birlestirildigi icin remove islemi gibi
olacaktir.

- FartBody

F@Pad.l

' PartBody
S-FJPad.1
| *'m?ji Sketch.1
=g Assemble
i— Body, 2
= | Pocket. 1
#-1 # sketch.2

CATIA
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53 Add

Add islemiyle iki 93 PartBody
kati birlestirilir. Add - EI Pad.1
Eger negatif bir T
katiyla pozitif Body.2
katiyi add @ Pocket. 1
komutu ile

birlestirirsek

assemble

isleminden farkh
olarak negatif
katida olsa iki
kati birlestirilir.

(7] Pad.1
add IR jois
Add |Body.2 %
After: [ R Body.2

Iﬂ oK | ﬂcc-.nce|| @Pocket.l

CATIA
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= Remove

Remove islemiyle iki katidan
remove penceresinde secilen
eleman silinir.

Remove

¥ Cancel I

73 PartBody

Remaove|Body.2
After: |PartBody

= 9% PartBody

&) Pad.1

L Remove.l

%Body.z

CATIA
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@ Intersection

Intersect fonksiyonu ile iki
katinin kesisimi bir body
altinda toplanir.

Body.2'ye sag tiklayip acilan
meniiden body.2 object
meniisiine girip intersect
secildiginde kesisimi
alinacak body segcilerek
yapilabilir.

Intersection

=503 PartBody
#5] Pad.1

i— Body.2

Intersect kI ]

Interseck| Body, 2
Afker: PartBody

1 & Cancel I

' PartBody

fﬁl Pad.1
ﬂ-@ Intersect.1

#-53 Body.2

CATIA
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@5 Union Trim

Union trim ile iki body birlestirilirlen
ayni zamanda atilmasini ve
korunmasini istediginiz elemanlari
segebilirsiniz.

Union Trim

Farioya Faos

93 PartBody
5] Pad.3
Body.2

] Pad.1

Trim; IBndy.Z
with; IPartBDdy
Faces ko remove: |1 Face

Faces to keep: Mo selection

IO (] 4 IGCanceIl Frevi ]
review

=53 PartBody

53] Pad 3
# Trim.1

i:f,g, Body.2

-] Pad. 1

CATIA
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® Remove Lump

Remove lump ile =% PartBody

boolean islemlerinde ! Pad.1

olusan ayni body #- 7 Sketch.1

altindaki parcalar s '
e ere =- i Remove.1

silinebilir. =

Faces to remove * Body.2

penceresine tiklayip
secilen elemanlar
pembe renk alir.

i, ilil
Trim: IPartBde
Faces ko remove:
REI“HU‘I.I’E Lump Faces to keep: |N|:| selection
@ oK l w8 Cancel l Previem l
.

ﬁ'— PartBody

Pad.1

B | "m;% Sketch.1
I@ Remove.1

ﬁ-Body.Z
7% Trim.1




Surface-Based Feature

Split Close Surface
Thick Sew
Surface Surface

IR

Surface-Based Felkd

CATIA



[idem

Split fonsiyonu kati ile yiizey etkilesimi saglar. Bu komuta insert meniisiiniin altindan surface-based feature
satinndan veya surface-based feature ara¢ cubugundan segilebilir.

Split ile bir kat1 yiizey ile kesilebilir.

Komuta girildikten sonra kesecek yiizey segilir,bu eleman split defination diyalog kutusunda splitting element
penceresinde goriilebilir.

Ok yonii malzemenin kalacag: yonii gosterir.

Asagidaki ornekte kati extrude ile olusturulan yiizey ile kesilmistir.

Splitting Element: |E><trude.1




= Thick surface M

Thick surface ile ylizey elemanina belli bir kalinlik verilebilir.
Thick surface diyalog kutusundaki fisrt offset, second offset degeri ile secilen yiizeye iki yonde kalinlik verilebilir.

ThickSurface Definition " E X[
First Cffset: Im E
Secand Offset: IDmm =
Cbject to offset: |EdgeFiIIet. 1z

Reverse Direckion I
. @ oK | @ Cancel | Preview |

_/?__;! " @ part design 84



@% Close surface

Close surface ile bir yiizey elemaninin hacmi kati ile doldurulabilir.

CloseSurface Definition =

Obiject ko dose: |Ioin, 1

| &8 Cancel I

_DCATJA



Sew surface

Sew Surface Definition 2 x|
Object to sev: [N

T Simplify geometry

@ oK i ﬂ'CanceI_’

Sew surface fonksiyonuyla 6rnekte oldugu
gibi 6zel bir geometri olusturup katiyla
bu elemani dikebilirsiniz.
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