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CATIA’NIN TARIHCESI

Teknik ve bilimsel uygulamalarinin bilgisayarlara uyarlamalari ancak ikinci jenerasyon kabul edilen 60’l yillarda yapilandirilan bilgisayarlar tarafindan
gerceklestirilmistir. ikinci jenerasyon bilgisayarlarda tiipler yerini gliiniimiize kadar gelen giivenli transistérlere birakiyordu.

Kritik hesaplamalarin gerekli oldugu ugak endistrisinde Ozellikle bilgisayarla tasarim 6nem kazanmaktaydi. Ugak konstriktdrleri ucak formunun
optimizasyonu ve agirliginin minimize edilebilmesi igin gerekli olan akiskan hareketleri ve mukavemet testleri adina bir takim programlar gelistirdiler.

Bundan birka¢ zaman 6nce Fransiz ugak imalalatgilarindan Dassault Aviation sirketi ylzeyleri bir bilgisayarda olusturabilmek igin calismalara basladi. Bu
amagcla 1969 da interaktif bir grafik programin olusturulmasi faaliyetlerine 6nayak oldular.

Bu programin yardimiyla sirt ve kanat ylzeylerinin taslagi bilgisayarda saklandigi gibi ¢izilebiliyordu. Bu veriler daha sonra aerodinamik arastirmalar, yapi
analizi ve NC makinelerinin kumanda edilmeleri i¢in kullanildi. Bu tarzda gelistirilmis ilk ugak Alpha-Jet'dir.

CATIA-Fonksiyonu SPLINE bu programla gelistirilip 0 zamandan bu bugliine hemen hemen hig degismeden gelmistir.

1975 de Dassault Aviation bir Amerikan firmasi olan Lockheed den 2D gizim paketi olan CADAM'I aldi. 3D geometrik tanimlamalar igin bu programa
karsilik, gelisimine 1977 de baslanan kendine has bir software tasarlandi. Buna da CATIA (Computer Aided Three-Dimensional Interactive Application)
ismi verildi.

1979 dncesi CATIA ile ilk havakanali modeli 4 hafta icerisinde tamamlandi. Daha dnceleri bu galisma igin 6 haftaya ihtiyag duyuluyordu.

Zaman iginde Francis Bernard’in idaresindeki gelistirme grubundaki eleman sayisi 3 den 15 e ¢ikti. Gelistiriimesine gerekli olan yiksek maliyet agigini
kapatmak icin CATIA'yl pazara sunma kararina varildi. 1981 de Dassault Systemes firmasi Dassault Aviation’un biinyesinde barinan bir sube olarak tesis
edildi. Yine ayni yil IBM ile software’in pazarlanmasi hususunda s6zlesme yapildi. 1981Kasim ayinda CATIA V1, IBM tarafindan Mainframe ortamina
aktarildi. CATIA'nin teknolojik avantajlari ve hardware’'deki fiyat disisi hizh bir gelisime sebep oldu. 1985 de V2 tanitildi.1988 de V3 ile birlikte is
istasyonuna doéniigsme devresi basladi. Guncel CATIA V4 1993 senesinde pazara sunuldu. Bu esnada Dassault Systemes’in galisanlarinin sayisi 1000’i
astl.

CATIA V4 kisa slrede Ozellikle ana sanayi ve blylk Olgekli yan sanayi firmalar tarafindan benimsendi ve kullanimi giderek daha fazla yayginlasti. Bu
gelisime paralel olarak Dassault Systemes'’in baska bir Fransiz yazilim sirketi Matra Datavision’u blinyesine katmasiyla yazilim daha da giiglendi.

2000 yilina yaklasildiginda, PC’lerin giderek giiglenmesiyle birlikte, Windows igletim Sistemi is istasyonlarinda da yayginlagti ve CAD/CAM/CAE
sistemlerinde kabul gérmeye basladi. Bu gelisime paralel olarak 2000 yilinda, tamamen Windows isletim Sistemi icin yeniden yazilmis olan CATIA V5
duyuruldu.

CATIA V5 gerek kullanim kolaylidi, gerekse sundugu esneklik, bilgi birikimini degerlendirebilme gibi avantajlarla pazarda gok cabuk yayginlasti. Ozellikle
endistride anasanayi - yansanayi entegrasyonunun 6nem kazanmasiyla, orta ve kigik 6lgekli yan sanayi firmalari tarafindan da benimsendi.

CATIA V5, IBM’in diinyada ilk defa ortaya attiyi ve bugliin hemen hemen tim buyik 6lcekli CAD/CAM/CAE yazilim firmalar tarafindan da kullanilan PLM
(Product Lifecycle Management- Uriin Yasamcevrimi Yénetimi) kavraminin yayginlasmasinda temel rolii tistlendi.

Bugiin artik CATIA otomobil, ugak, makina ve dayanikh tiketim esyasi endistrilerinde 200.000 den fazla kullanici tarafindan en énde gelen Ust seviye
CAD/CAM/CAE sistemi olarak tercih ediliyor.
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CATIA KULLANICI ARAYUZU
Menliler:Start Aktif dokiiman. CATIA birden fazla CATIA icindeki
mendsiniin altindan dokiaman ile calisabilmektedir. Aktif dékdmanlarin pencere CATIA'nIn pencere ayarlari.
calisma alanlarina ve son dokaman, Window menisiindeki agik ayarlari.
calisilan 5 dékiimana dokiimanlar arasindan secilebilir ¢
ulasilabilir.Exit ile catia EEE Aktif calisma alanini

Start  SmarTeam Fls  Edk  Wew Insert  Tools Wi

kapatilabilir.

Em';\ Parameters

Uriin agaci. Yapilan tiim | Ty
islemleri hiyerarsik olarak
tutar.

Arag cubuklari
suriiklenerek istenen
yerlere taginabilir ve
istenilse kapatilarak
saklanabilir. Istenen
fonksiyonlar arag
cubuklarina eklenebilir
veya yeni arag cubuklari
olusturulabilir. Istenen
arag cubuklarindan olusan
yeni bir calisma alani
tanimlanabilir.

gosteren arac cubugu

E!\lli\ Parameters

-3 partfiody

PR | b | L - - - -|jo g 5 = artBon - [
Insert meniisii her ortama Lo o | e |3 | AN R | default olarak sag st
. . . [#]car-body.CATPart:2 E M [= ] |5 car-body.catpart:1 ol x| = ..

ait komutlari igerir. - — f:O“ kosede yer alir.

e XY plANE o %y plane [

2wz plane i yz plane —;

i 2 plane e 2 plane [

*"% Reference Elements @Reference Elements

Aktif calisma alanina ait
arag cubuklari.

<+ Secilen calisma alanina ait
fonksiyonlardan olusurlar.
Calisma alani ile birlikte
arac gubuklar da degisir.

Ds Logosu ile catia’nin web
sitesine ulasilabilir.

@7erlng  lpaoe 2Rl o0 (PR N !

BR FrBEL ALV WDBsHAIDI R

(Bknz sayfa 2) 4 A PLM icin ;
JDB"‘H%%E“,“,R‘? Jﬁ@%ﬁﬁé@%% lnmemaas@ el ¢resppns '8 /248 :‘” <_(http//WWW3dSCOm/h0m
97 elements selected - | al| e/ )

| T A

Standart arag cubugu. Tim calisma Knowledge arag cubugu. View arag cubugu. Workbences favori Power input ile komut satir

alanlar igin standart olarak Parametrelerin yonetimini Tasarimlarin goriunti mendisiine eklenen kullanilarak komutlar

kullanilan islemleri igerirler. sadlayan islemleri icerirler.  yonetimini saglayan calisma ortamlarini calistirilabilir.Ornegin c:join

islemleri igerirler. icerir.
2
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KULLANICI ARAYUZUNUN KiSISELLESTIRILMEST M

Standard
= Wank: . Herhangi bir arac cubugunun tzerinde sag tiklayip ( sekil 1) veya view meniisiinden toolbars altindandan customize’a ulasilabilir.
A Customize diyalog kutusu bes etiketten olusur. ( sekil 2)
W Miew
@ Start mentisiniin available penceresinden secilen calisma alanlari, ortadaki oklar sayesinde favori menisiine elenip cikarilabilir. Bu
favoriler, start menisiinin altinda ve workbenches ara¢ gubugunda listelenerek, ortamlar arasi gegisi kolaylastirirlar.

Meszage Log

Sekil 1
— L2 User workbench etiketinde yeni bir aclisma alani olusturulabilir.Olusturulan ortam silinebilir veya ismi
User\p\u"orkbenche; I_I 'L;:lulbars I Commands I Options | . - deglstll’l'ebllll’.(sekll 3)
3D Smuation for Manfocting | Skefcher Toolbars kismnda tiim arac¢ cubuklarina ulasilabilir.New ile yeni bir arac cubugu
Advanced Meshing Tools = |'wireframe and Surface Design r. R R v N v R .. .
dhvareed Por Worhinng Froduct Suctue olusturulabilir.Restore contents ile segilen arag gubugu eski(default)degerine getirilebilir. Restore all
assembly Dosion | e = contents ile tim arag gubuklari ilk durumlarina getirilir.Restore position ile arag cubuklarinin yerleri ilk
%%EL‘:‘:E‘%W“’“ R haline getirilir.(_(_EérUnm_eyen arag cubuklari igin kullanilabilir.)Add commands ile segili arac gubuguna
mIAaasigsileh"ﬁ;Zim'n?'°“ | _ILI komut eklenebilir.( sekil 4 )
- Ammm’rl Commands etiketinde catagories pencresinden all commands segilerek tim komutlar sagindaki
i e e T encrede gorilebilir.Bu pencerede secilen komut'a properties butonu ile ikon ve kalvye kisayolu
PR =0 |
??EE this pakghe to Eake upﬁlisl Dflyltllqw[favmfili.wg[kh;g:fhes atanablllr- ( Sekll 5 ) . . . L . o . . .
BV A e e (AT 1 o = i Options kisminda large ikons ile calisma alanindaki ikonlari biiylik hale getirebilirsiniz.Tooltips isaretli
Sekil 2 —_— ise catia ekraninin sol alt késesindeki ipuclarini gérebilirsiniz.Lock positions of toolbars ile arag
e gubuklarinin pozisyonunu kitlemeniz mimkiindar. ( sekil 6 )

Tookhars | Commands | options | <l

User Warkbenches [} Taolb |C0mma 4
bl & Al Categaries Commands _‘JL
Toolbars FDM _«|[without Preparation Mode - [ e el
\User Workbenches T Select wWorkshop Exposition o
‘Workbench 4 Tooltips
Mew.. Graphic Properties Rl
DElEEE

Delete, . l Knawledge
Wiew
REname., .. I 30 Device

i [ Lock position of toolbars
i User Interface Language

Restore contents...

workhenches Restore all contents. .. _ Zooms in on the area defined by dragging a baunding outiine
Tools Paletke Restore position i [ Hide Properties... |
E"UT!-E{:E'IDM 4R Button Customize |
novia
EnovialCA ¥ it st o R s e s
TeamPDM + | —Add commands. . Drag and drop commands onito toclbars to add commands.
« T Remave commands... | Drag and drop commands from taclbars onko the commands
?Use this page to add or delete a workber Command Propertie:
Arry new workbench becomes the currenl ?Usa this page ko add or delets a toolbar ta the Title:[Zaom Area et ‘;
G0 to the Toolbars page to add toolbars. The Commands page allows dragidrop to addjr User Alias:
Accelerator:
el | shife | ak | ther. | Besstiu]
Close
Close I Close: I Close
e oo . L
Sekil 3 Sekil 4 Sekil 5 Sekil 6
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DOKUMANLARIN ACILMASI

[%|CATIA ¥5 ‘N =10] x|

Start  SmarTear PECEM Edit Wew  Insert Tools  Mindow  Help

Chrl+h Iﬂl | v”Nnne "I§ o

N

=

Onceden kaydedilen
dokimanlarin agiimasi:
Brint.. i1+ | DOKGmMan kaydedildigi

Yeni doékiiman agilmasi: Printer Setup, .. Open butonuna tikliyarak

acllacadi secilir ve OK’a Desk...

klasérden bulunarak segilir ve

tiklanir.( sekil 8 ) T » I

&
Ne gesit dokiiman —l ailr.
J’ Document Properties /

1 Landing_Ge. .Prod

Son agilan dokiimanlar
listeden segilerek agilir.

lkerCaver, Part

Exit

22

.

I = . | a 5y
EHEZizR@o & ' f,o98 2

CATIA

—
Creates a new document |

=)

Sekil 7

s Sekil 7'de gosterilen yontemlerle yeni bir dékiiman
S acilabilir.( Sekil 8)

New from ile daha 6nce olusturdugumuz bir ¢alismayi
orijinal cizimden bagimsiz olarak acip kullanabiliriz.
Antetlerin ve standart gizimlerin ¢ogaltiimasinda sikca

Selection:

[Part kullanilir.
& Caricel

o [ S
Sekil 8

Open ile 6nceden hazirlanmis dosyalari acabiliriz. ( sekil 9 )

File Selection e |
Flarwinm: Ia aMECHI_YILDIZ LI = E‘T{ Ea-

AMTET
ASSEMELY
CATIA_LVGULAMALAR
MECHAMNISMS
PROJIELER
SOLIDS
SURFACES

[ ari o CATFA

Cozya ad: Iserit tazarimi.CATFart LI A I
D osya Hirli: |l Files (4] = iptal |
I Salt okunur ag
¥ Show Preview S

Sekil 9

CATIA



DOKUMANLARIN KAYDEDILMESI

w-g Edit iew Insert  Too

Chrl+5

Save all
@ Save Management. ..

Onceden kaydedilen dékiimanin
kaydedilmesi:

Ddkidman ayni klasoériin altina
ayni isimde kaydedilir.

s

DR =@~ K5

Dokiamanin farkl isimde kaydedilmesi:
Dokiaman ilk kez kaydediliyorsa veya bir kopyasi
kaydedilmek isteniyorsa dékiimanin
kaydedilecegi klasor secilerek bir isim verilir ve

[+]catiavs . =12 x|
Start  SmarTeam File Edit  ¥ew Insert  Tools  Window

i =l A[—F[—F=HAEEF  FAstE L - Ao 289 00

[%]analiz.CATPart I B [=[ES )| [+ ]car-body.caTPart —10l x|

Save 1 documentis)
Do wou want bo proceed 7

Evek I Hayr I

kaydedilebilir.

Save butonuna tikliyarak kaydedilir. xy/ v/

— " — lne B e e EL@D REERAQALBBER e rpREs '8 l2as |2
Save all isleminde agik olan dokiimanlarin timu a1 11 XA ek £ EE8 D g ; — ‘E
Dékiiman daha 6nce kaydedilmigse lizerine ]
yazilir.Acilan dokiiman tzerinde degisiklik yapilmissa Saveall X saveall x| | Not:
sekil 10:dak| gibi devam etmek isteyip IStemedlélmIZI @ T R @ fgllsxiigglcllgn':ﬁu_rrgergzsﬁ-::gcannot be automatically saved: Save
sorar.Eger ilk defa olusturulmussa dosyay Do you want ko proceed ? Do vou want b procesd ? management
kaydetmemiz igin karsimiza save all bilgilendirme : igin assembly
penceresi gelir.( sekil 11 )Bu uyarida ismi gegen Eet | Hawr | | design
dosyanin otomatik kaydedilemedigi belirtilir.Kaydedip notlarina
devam etmek icin tamam segcilir. Sekil 10 Sekil 11 bakiniz.

7

CATIA



e

NESNELERIN SECILMESI
|
lymaantt

'

1- Selection trap ; select

ile ayni islemi yapmaktadir.

Mouse'un sol tusuyla
siiriikle birak seklinde
olusturulan dikdortgenin
icine tamamen giren
nesneler segcili hale gelir.

2- Intersection trap
ile olusturdugumuz
dikdortgene temas

eden nesneler segilir.

'

l

3- Plygon trap ile bir
cokgen olusturarak
daha detayli segim
yapabiliriz. Cokgeni
olusturduktan sonra
segim igin Gift
tiklayiniz.

4- Paint stroe
selection ile
mouse’un sol tusu
basiliyken kalemle
yazlyormuscasina
haraket

ettirilir,gizimin temas
ettigi nesneler segilir.

5- Outside trap
selection ile
olusturdugumuz
dikdoértgenin
tamamen iginde
kalan elemanlar
secmez.Diginda kalan
elemanlar segilir.

6- Intersecting
Outside trap
selection ile
olusturulan
dikdortgene temas
eden ve iginde kalan
nesnelerin disinda
kalanlar segilir.

Secim hatti _
P Segim hatti
ﬁ:\] N Secim hatti | > WL@D .
L |
4 | pas
o { HH,
/ ezl
-1- _3_ _6_
Secim hatti
Segim hatti r
. Y |y
Segim hatti |y, ‘ O _/,/_LV,_
4 L ‘
\ -2- '\\ -4- ‘ /v«—l -5-
2 g
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NESNELERIN DERINLEMESINE SECILMESI

Preselection Navigator derinlemesine segim yapabilme imkani saglar.

Bu islem igin derinlemesine segim yapmak istediginiz yiizey lizerinde iken klavyedeki asagi-yukari yon
tuslan (sekil 12 ) yardimiyla secim yapilabilir.
Bu 6zelik assembly’de montaj sartlar verilirken bize kolaylik saglayabilir.

Tools \ Options \ Navigation'da (sekil 14) bulunan segenekler

Face/Fad. 1/FartBody
Face/Fad. [/FartBody
Face/Fad. 1/FartBody
Face/Fad. 1/FartBody
Face/Fad. 1/FartBody
Face/Fad. 1/FartBody

t

/
/

/
!

Auxiliary viewer

Sekil 12

=101

—Modelvisw

Sekil 13

Display immersive..'li satir isaretli ise segim
sirasinda geometri lizerinde segilebilir liste aktif
hale gelir.

Display auxilary..’li satir isaretli ise sekil 13'deki
viewer segim sirasinda karsimiza gelir.
Prehighlight faces... satin segili ise segilen
eleman geometri ve viewer'da parlak olarak
gosterilir.

Dptions

b

i

M Compatibiliy
B parameters and Measure
g

Devices and Yirtual Reality

t- [l i astructure

Mechanical Design

. Shape

Analysis & Simulation
AEC Plant

NC Manufacturing

Tree Appearance | Tree Manipulation |

| Performances | Wisualization | I3

2%

Selection
14 Preselect in geometry view
[l Preselsction navigstor after [ 20 [osscond(s)
[ Highlight Faces and edges
[ Display manipulation bounding box
Limit. displas.of manipulators, ?’n:sg—E=|nmEnt(5)
" Display immersive list for preselection navigator
1 Display auxliary viewer for preselection navigator

I3 Prehighlight Faces for preselection navigator

Havigation
[] Gravitational effects [Mng navigation () % Oy @ 7

[ Follows ground af_altiZMle (o om): 0

o

Equipment 3 Syste

sayesinde Onizleme imkanini genigleterek derinlemesine segim

daha kolay yapilabilir.

2

-

Ergonomics Design

.
o Display immersive lisk For preselection navigator

"N Display auxiliary viewer For preselection navigakar

- kneviesoenars |\ Prehighlight Faces For preselection navigator
A =
Sekil 14 @ ok | Scancel|

CATIA



NESNELERIN KRITERLERE GORE SECiMi

[atem

Search diyalog kutusu 3 etiketten olusmaktadir.

General kisminda aranicak eleman; ismine,tipine,calisma alanina,
rengine ve more kismindaki layerina cizgi tiplerine gore aratilabilir.
Advanced etiketinde aranacek eleman ;calisma alanina,tipine
niceligine gore aratilabilir.Ama bu arama sirasinda ve- veya gibi
mantiksal araglarda kullanilabilir.

Favorites kisminda: yapilan bir aramayi search butonunun altindaki
add to favorites g jkonu ile favori aramalar listelenir.

Bu sayede istenilen arama tekrar daha kolay bir sekilde yapilabilir.

Wiews  Insert  Tools  Window
" Undo Empty selection Chrl+2
{3 Bepeat CErl+Y
@ Update Ctrl+U
& cut Chrl+
oy (ol
R, Paste Chrl+Y

Paske Special. ..

[elete Dl
| ————

Kritere gbre arama yapmak igin
Edit mendisiinden Search segilir.

Istenen kriterler isim, tip,
renk,calisma alani gibi ézellikleri

—Pise sorgu islemi elemanin

As displayed in graph isaretli

adacta goriinen isimine
(properties kisminda part
number hanesinde yazilan )
gore yapilr.

Case sensitive isaterli ise
name kisminda yazilan ismin

girilerek belirlenir. Ornegin sekil
15'de gosterildigi gibi isim kismina
sketch'in ilk iki harfini yazip sonuna
< * >joker karakterini ekleyerek sk
ile baglayan elemanlar
sorgulanabilir.

Look kisminda aramayi nerede
yapacaginizi secebilirsiniz.
Query kisminda yapilan
sorgulamayi gorebilirsiniz.

7| %
R aynisi sorgulanir.
General | Advanced I Favorikes I
i I o J [ as displayed in graph
AME 5 B
———} [ Case sensitive
GraphGeneral properties Line propetties
Type: Wwarkbench Twpe Layerl* v Dashedl*
—_> - -
E [~ |8 [ 'sﬂsibilil* v Weight[*
_> Color: I* j Mare. .. I
Kriterler belirlendikten sonra
Search butonuna basarak sorgu
Laok: IEverywhere ﬂ [ Include Topology yap””-'
Query:lName=sk*,aIl j &t ‘
' Partd | PartBody | Sketc Add to favorites : yapilan bir
\ Part4 | PartBody | aramayi sakyayip tekrar ayni
arama igin kolay segimimkani
Seleck I Close I saélar.

Sekil 15

2

Verilen kritere gore bulunan
sonuglar bu béliimde listelenir.

Bulunan elemanlar segmek icin Select butonuna basilir ve
OK’a tikhyarak pencere kapatilir.

CATIA
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NESNELERIN GRAFIiK OZELLIiKLERININ GORUNTULENMESI

Graphic Properties

|

AOEomatic

| ||—j|1nn% ;||.t-.ut-:. jl.ﬁ.utn =] .ﬁ.utjl 1~ |Jmore l=tsT—>
:'l —— . B — aaa s — - - = = i T ey

=5

Painter

Sekil 16

| Auko Auko AUtD . LAYER j ﬁ \j‘:f
[ 1 i
—— iy ] P W Transparent Hone
— + ] Wik 0 General
I — Adte N = 0 L 1 Basic geamekry
E— — 5] | o .
e — G Shading {ther Lavers. .
— - S1l— s @

| " p
e (o p—— ) g ||= [ Shading with Edgt
g [ Y — oy |-—7 | |m fi .

Graphic properties arag gubugunun ilk kismindan segilen
unsurun rengi,2.kisimda transparanlik,3.kisimda gizgi
kalinligi,4.kisimda cizgi tipleri,5. Kissimda nokta tipleri,6.kismda
goriintl modu, 7. kisimdada layer 6zellikleri atanip veya varolan
oOzellikleri degistirilebilir.

- || Graphic Properties Wizard

G

Bu bdliimde segilen eleman adactaki hiyerarsik yapisina

Birden fazla parga goklu secim ile segilemez.

Color ikonuna tikladiimizda renk,mesh, edge ,line ve
point bilgileri goriilebilir.
Bu bdliimde donukluk(opacity),cizgi gesiti(line

veya goriinmez alanda oldugu,tiklanabilir veya
tiklanamaz 6zelligi atandigi,tanimlanan layer’lar v.b
oOzellikleri kontrol etmek mimkindiir.Bu ikonlarin
hemen yanindaki pulldown mentiden bu &zeliklerden
biride segilebilir.

——

/.

gore listelenir. >

style),cizgi kalinhidi(thickness),Sembol,goriiniir alanda >

olacaktir.

Painter segcilen iki elemanarasindaki grafik ézelliklerinin kopyalanmasini saglar.Sekil 16'daki
ornekte 1 ile gdsterilen yiizeyin 2'nin rengini almasini istedigimizde yapacagimiz islem :
painter komutuna tiklayip énce 1 numarali ylizeyi daha sonra 2 numaral yiizeyi segmek

Graphic Properties Wizard

-

Mok Defined Mok Defined

MESH
MESH

MESH
_-— s o . -

ok Defined

Mot Defined Mot Defined

Mot Defined Mot Defined

Mok Defined Mok Defined

% 1k

ot

He| =)

IColor LI

Close I

CATIA
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GORUNTULEME -1

Shading (SHD)

[shading with Edges|

|Sha|:|in|;| with Edges withouk Smooth Edges|

|Sha|:|in|;| with Edges and Hidden Edges|

[Shading with Material]

wireframe (MHR)

|Custn:|mize Wigw F'arameters|

Golgeli goriiniim

Yumusatiimis kenarlar harig
birakilarak golgeli gosterim.

Goriinmezgizgilerle golgeli
gosterim.

2

TUm kenarlarla golgeli gosterim

Malzeme ile gdsterim.

Tel kafes gosterim.

CATIA
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GORUNTULEME -2

Custom view modes ile karginiza gelen
pencereden kullanici ayarl goriinis
modIar belirleyebilirsiniz.

Edges and points isaretlenirse kdse ve
noktalar goriinlige dahil edilebilir.Ayrica
kenarlar icin 3 secenek bulunmaktadir e tim
kenarlari géster e radytsli kenarlari yar
gorlniir goster veya e radyusli kenarlari
gosterme segeneklerinden biri

secilebilir.( )

onemlidir.

Outlines geometri ile ortam sinirini belirler. Ozellikle silindirik cisimlerin kenarlarini
ifade etmekte veya golgelendirilmis goriintiste sinirlarin belirtiimesi agisindan

Custom View Modes

Lines and points
4 Edges and points

@ 4l edges
() Half visible smooth edges
) Mo smooth edges

[ outlines

[d] Isoparametrics

Mesh
4 shading

@ souraud

() Material

) Triangles

o Transparent

{ | Hidden edges and daints

[1 ovnamic hidden ling remova

Gouraud default gélgelendirme
modudur.

Material ile atanan
malzeme goériilebilir.

Options
[J rendering stvle ped object
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GORUNTULEME -3

dat 2 x| 2 Graphic Properties A
Custom Yiew Modes T X | ,
S Current selection ; [Fract. | = I_ w|l100% *|| — ~|lx = 'IIQ vl @ A
: ) Mechanical | Featurs Properties | Graphic | I J] JI JI JI J .
Lines and painks / Transparent |«
2 Colar Transparency ne
 Edges and paints 1% m shadifig '
Edg
- Color Linetype Thickness |:| Shading with Edgt
¥ 4l edges L_T |[—1 | —cE \wpecific Fende__|
(2 Half wisible smooth edges i”—,'_” j”lietwe : ji“i—k"e“ | -~
(1 Mo smooth edges o Sy
[ — | O
[ outlines Do P
: S puiae  fo 1[0 shasing weh e ] Rendering style per object : herbir elemana atanmig
[ ] Isoparamettics Cltanne o ; LoD NN o .
O WreFrame arkli goriinis gesitlerini ifade etmek icin kullanilir.Sekil
Meash T 17'deki ornekte; etedin ,form’un ve ekranin ,properties
o = yardimiyla atanan farkl gériiniglerini gorebilirsiniz.
4 Shading
@ Gouraud e |
- OApp\yl Close |
() Material
1) Triangles
transparent
) Transparent Shading with edges
[ ] Hidden edges and points
] ovnamic hidden line remaval
' Rendering stvle per object |
@ OK l & Cancel I
—
WireFrame

Sekil 17
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GORUNUSLER

[idem

iso:Isometrik bakis

left:Soldan bakis

bottom:Alttan bakis

EI-'I‘HI"III’I‘I Al Pendirck:

[3]Praduck 11 aiProdicks

I-'rnrlllrﬂ A1 Fendureh

=10l.x

o |

roductL.CATProduct:2

[+ ]Product 1 CATProduct:4

[»Product!.caTProduct:e

=10l x|

[ ProducL1.CATPrlucl:F

front:Onden bakis

back:Arkadan bakisg

right:Sagdan bakis

CATIA

. infrastructure
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DONDURME ,PAN, ZOOM VE COMPASS

Déndirme:
Mouse orta tusu basiliyken sol tus basil tutularak mouse hareketleriyle

dondirme yapilabilir.

Compass yardimiyla xy, Fdi rindeki yaylar secilerek z, x, y
eksenlerinde veya z noktasi secilerek serbest déndirme yapilabilir.

Rotate ikonu tiklandiktan sonra mouse hareketleriyle déndirme yapilabilir.

Fit All In ikonuna basarak
geometrinin ekrana sidacak
sekilde ortalanmasi saglanir.

Fly mod’da yapilan zoom isleminde

Serbest
dondiirme

z ekseninde
dondirme

z ekseninde
dondiirme

tasarim icinde gezinme imkani
bulabilirsiniz.

Gezinti hizinizi klavyedeki page up-
page down tuslari ile ayarlayabilirsiniz.

Normal view ile segili
diizleme dik olarak
bakilabilir.

Zoom:

Zoom In ve Zoom Out ikonlarina basarak

zoom yapilabilir.

Mouse orta tusu basili tutularak mouse
sol tus basip kaldirilarak zoom yapilabilir.

cikilir.

Secilen nesneler Hide/Show ikonuna tiklanarak
goriinmez alana atilir veya gériinmez alandan
cikarilir. Swap visible space ikonuna tiklayarak da
goriinmez alana gegilir veya gériinmez alandan

Pan:
Pan ikonu tiklandiktan sonra mouse hareketleriyle pan yapilabilir.

Mouse orta tusu basili tutularak mouse hareketleriyle pan yapilabilir.

Compass yardimiyla x, y, z eksenleri veya xy, yz, xz diizlemleri secilerek de pan

yapilabilir. - - - -
| X ekseninde z ekseninde xz diizleminde
_ pan pan pan
CATIA 16



NESNELERIN GRUPLANMASI

Edit meniisiinden selection sets edition’a
girerek gruplar olusturulabilir.

Selection Sets Edition

21l

Karsimiza gelen Create Set ile yeni bir set olusturulabilir.

Delete set ile de secilen set silinebilir.

Create Set
Delete Set

@ Add element

) Remove element

g View  Insert  Tools  Windaw Selection sets edition penceresinde aktif olan set (izerinde _ _
. . . 1 Find owning Sets
7 Lindo Empty selection Chrl+2 Add element ile segilen elemanlar bu gruba eklenir, Remove Name: | AYIRMA HATTT T E———
element ile kaldirilir. daeh Delete erply etz |
U Repeat Chrl+ - [ Select: a face, edge, axis or verkex
; — e Find owning sets ile de segilen elemanin hangi gruba ait S Select a face, edge, axsor vertex | @ ok | & cancel |
= oldugu goriilebilir.
B, Selection Sets.., Chrl+G Select a face,edge,axis or vertex kutusu aktif ise

Delete empty sets butonu ile icine eleman dahil edilmemis
gruplar silinir.

tek bir yapidaki (6rn join,pad.v.s.)
yiizleri,kenarlari,noktalari segebilmek miimkiin
olur.

ets Edikion, ..

& :
'W Eind Cwining Selection Sets. ..

W Eind Cwning Selection Sets, .,

ﬁﬁ Selection Sets. .. Chrl+3

Edit mentsiindeki Find owning selection
sets ile tasarimimizdan segtigimiz kismin
hangi set’e ait oldugunu bulabiliriz.

Find owning selection sets’e tikladiktan

sonra pargayi segtigimizde dahil oldugu

grubu bulacaktir.

AYIRMA HATTI

Peki olusturdugumuz bu
setleri nasil kullanabiliriz.

Edit menistindeki selection
sets ile olusturdugumuz
setleri bulup, bu setler
arasinda select ile segim
yapabilecegiz.Ornegin cok

ERKEK
PARCA

Reset I

kullandigimiz hide-show T Selection Sets Edition =100 =]

. e | _ _
korpblr?asyonunu- selegtlon e Select a face, edge, axis or verkex
set'ler ile kolay bir sekilde E :

yapabiliriz.

prcs

Reset

Sekil 18

CTRL+G kisayolu ile de ulagabilecedimiz selection sets —
penceresi karsimiza geldiginde olusturdugumuz gruplar

-ﬂerIebiIir.(Sekil 18)

Sekil 19
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New: Yeni dokiiman acar. Pencereden istenen dékiman tipi
belirlenir ve OK’a basihr.

Open: Daha dnce kaydedilmis dékiiman: acar. Pencereden acilacak
dokidman bulunarak segilir ve OK'a basilir.

Save: Aktif dokiiman: kaydeder. Eger dékiiman ilk kez
kaydediliyorsa Save as penceresi gelir. Burada kaydedilecek yer ve
dosya ismi secilirerek OK'a basihir. Daha 6nceden kaydedilmisse ayn
isimle Ustline yazihr.

Quick Print: Aktif dokiiman: yaziciya gonderir.

Cut: Secilen nesneler kopyas: alinarak silinir.

Copy: Secilen nesnelerin sadece kopyas: alinir.

Paste: Kopyalanan nesneleri yapistirir.

Undo: istenmeyen bir islemi geri, bir 6nceki haline alir.

Redo: Undo ile geri alinan bir islemi tekrar yapar.

What's This: Arag cubuklarindaki fonksiyonlarla ilgili kisa yardim
verir.

Formula: Design sartlari, parametreleri ve formdilleri girilir.
Pencereden parca icinde kullanilmakta olan degerlere veya yeni bir
parametreye istenen formdl verilebilir.

Design Table: Dizayn tablosu olusturur. Olusturulan bu tablo
standart parca kiitiiphaneleri olusturmada kullanihr.

ﬂ H T T -
: Ao < A O o il P IVleW (Goriinis):

2 A2 P O & H D

4
L

®

Examine Mode: Arastirma moduna geger. Paralel veya perspektif
bakista kullanilabilir, mouse tuslar: kullanilarak pan ,zoom veya
dondiirme yapulabilir.

Fit All In: Geometrinin ekrana sigacak sekilde ortalanmas: saglanir.

Pan: Goriintlyl saga, sola, yukan ve asag: kaydirir. Mouse orta
tusu basih tutularak da yapilabilir.

Rotate: Goriintliyl dondiirir. Mouse orta ve sol tuslar: basiliyken
de déndirme yapilabilir.

Zoom In: Gorlintiye yaklastirir. Mouse orta tusu basiliyken sol tus
basihip kaldirildiktan sonra mouse ileri itilerek de yapilabilir.

Zoom Out: Gorintliiden uzaklastirir. Mouse orta tusu basiliyken sol
tus basihp kaldirildiktan sonra mouse geri gekilerek de yapulabilir.

Fly Mode: Ucus moduna gecer. Ugus modunu kullanamak igin
perspektif bakisa gecilmelidir. Mouse hareketleri ile parca iginde
gezinilebilir.

Turn Head: Perspektif bakista saga, sola, yukar: ve asag
bakiyormus gibi parcay: kaydirir.

Fly: Mouse sol tusu basilarak ilerlemek suretiyle dolasilabilir.

CATIA
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Accelerate: Fly modunda hizlanmak igin kullanihr.

Decelerate: Fly modunda yavaslamak icin kullanilir.

Normal view: Secilen bir diizleme normal bakacak sekilde goériiniisii ayarlar.

*iso0: Standart isometrik bakisa gére goriintlyl ayarlar.

*front: Standart 6nden bakisa gore goriintlyl ayarlar.

*back: Standart arkadan bakisa gére gorintiyd ayarlar.

*left: Standart soldan bakisa gdre goriintliyl ayarlar.

*right: Standart sagdan bakisa gére gorintiyi ayarlar.

*top: Standart Ustten bakisa gore goriintliyl ayarlar.

*bottom: Standart alttan bakisa gore goriintiiyl ayarlar.

Wireframe (NHR): Parcay: tel geometri modunda gdsterir.

Shading With Edges without Smooth Edges: Parcay: arkada kalan cizgileri gbstermeyerek tel geometri modunda gosterir.
Shading With Edges : Parcay: dinamik olarak arkada kalan cizgileri géstermiyecek sekilde tel geometri modunda gdsterir.
Shading (SHD): Parcay: renkli ve golgeli olacak sekilde gdsterir.

Shading with Edges: Parcay: renkli, gélgeli ve kenarlan ile gésterir.

Customized View: Pargay: segilen 6zelliklere gore gosterir. istenen 6zellikler Custom View Modes penceresinden segilebilir.
Hide/Show: Secilen nesneleri gériinmez alana atar.

Swap Visible Space: Goriintliyli gériinmez alana gegirir.
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